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WILLKOMMEN AN
BORD VON A-TRAIN

A-Train ist ein Spiel, das die Leitung von Zug- und Eisenbahnunter-
nehmen simuliert - aber das ist erst der Anfang. A-Train stelll aulSerdem
heispielhalt die Bezichungen zwischen Transport, Unternehmen und
Stadtentwicklung dar,

Es beginnt als ein Eisenbahnspiel.
Entwerfen und leiten Sie ein effizientes und gewinnbringendes
Befiirderungssystem fiir Passagiere und Frachtgiiter,

Dann wird es zu einem Stidtebauspiel.

Beeinflussen und steuern Sie das Wachstum einer Stadt, indem Sie
gundchst in Land investieren und im Anschlu® daran Birogebiude,
Wohnungen, Hotels, Fabriken, Golfplitze, Freizeitparks, Sportstadien,
Skigebiete und vieles andere errichten.

Schlieflich entwickelt es sich zu einem Finanzspiel.
Nehmen Sie von der Bank Darlehen auf, um Thren Immobilienbesitz
auszubauen. Investieren Sieaufdem Aktienmarkt, um ein Finanzimperium
2 schaffen,

Die erfolgreiche Leitung von Eisenbahnen, Stidten und Finanzen stellt die
“dreifache Herausforderung” von A-Train dar. Es stehen sechs verschiede-
ne Szenarien/Karlen zur Verfiigung, die auf zahlreichen Wegen erkundet
und entwickelt werdenwollenund die Sie somit fiir lange Zeit indreifacher
Weise herausfordern,

DIE ZIELSETZUNGEN VON A-TRAIN

Wie bei den meisten Spielen von Maxis, besteht das iibergeardnele Ziel in
der Erkundung, demn Experimentieren und im Spald am Spiel, Als Spieler
kiinnen Siesich besondere Ziele setzen, aber Siewerden feststellen, dal Sie
in diesem Spiel ganz allgemein folgendes erreichen wallen:

» Enbtworfund Betrieh eines Beftrderungssystems fiir Passagiere
und Frachtaiiter,

« unmittelbare Stadtentwicklung um das Transportsystem
herum,

e Aufbau und Leitung eines erfolgreichen Unternehmens,
= Retitigung auf dem Aktienmarkt, und

= peich werden.




GEWINNEN BE| A-TRAIN

Wenn Sie einen bestimmten Bargeldbetrag erzielt haben, haben Sie das
Spiel gewonnen - und dieses ist zu Ende. Wir sind jedoch der Meinung, dai
der Erfolg - und die Arl - [hres Befirderungsnetzes und Threr Stadt selbst
cher der Mafstab fiir das “Gewinnen” sind, als eine willkiirliche Zahl oder
pin willkiirliches Ziel - es liegt sehr viel an Thnen selbst.

gje entscheiden, wie grofs Ihr Eisenbahnunlernehmen sein soll; Sie
antscheiden, was fir eine Stadt Sie bauen wollen und wie diese entwickell
werden soll; und Sie entscheiden, wie umfassend Thr Finanzimperium sein
<oll, Wenn Sie zuirieden sind, dann sind auch wir zufrieden,

VERLIEREM

Die einzige Miglichkeit, bei A-Train zu verlieren, besteht in einem Bank-
rott, entweder weil sie hemmungslos finanziert und investiert haben oder
weil Sie nicht geniigend Barmitte] besitzen, um Thre Steuern oder andere
Aufenstinde zu zahlen, wenn diese Gllig werden,

ARTDINK UND MAXIS

A-Train wurde von Arldink in Japan geschaffen und ist das erste von Maxis
herausgegebene Spiel, das nicht in unserem Unternehmen enbwickell
wurde, (Wir haben ein ausgepriigtes SelbstbewuBisein und halten uns fiir
recht gute Erfinder von Spielen. Wenn wir daher ein Spiel von einem
anderen Unternehmen herausgeben, dann miissen wir davon schon sehr
heeindruckt sein.)

A-Train palit sehr gul zu unseren Sofbware Toys™ - es ist ein gualilativ
hochwertiges Simulationsspiel mit groBartiger Craphik und weil-
reichenden Spielmiglichkeiten. Es hietet Thnen die Miglichkeit zum
Experimentieren - Sie werden stirker fir lhr Begriffsvermiigen und Lhre
Lernfihigleit als firr Thre Reflexe belohnt. A-Train iiberliit die Definition
Threr Ziele weitgehend Thnen und bielet [hnen mehr als einen Weg, um
diese zu erreichen.

DIE GESCHICHTE vON A-TRAIN

Diese Version ist eigentlich Artdinks dritte vollstindige Version von A-
Train, die unter dem Namen Tifie the A-Train 1T in Japan herausgebracht
wurde.

Die erste Version von A-Train kam im April 1986 in Japan fir Fujitsu
I:‘-"F""I-‘-'LJT.-‘!r der FM-Reihe auf den Markt. Es war spiter fiir alle bedeutenden
Heimeomputermarken in Japan erhiltlich.

A‘Trﬂi“ 11 kam im Juli 1988 in Japan heraus und wurde in den USAvon der
Seika Corp. unter dem Namen Railroad Empire veriffentlicht.




Torke e A-Train W wurde erstmals im Dezember 1990 in Japan heraus-
gebracht und gehiirt seit dieser Zeit stindig zu den zehn meistverkauften
Spielen. ks wurde von der Zeitschrift Login als bestes Simulationsspiel des
Jahres ausgezeichnet (eigentlich war es zusammen mit SimCity aufl dem
ersten Platz) und war Sieger in einer Leserumitage als belieblestes
Simulationsspiel,

Take the A-Train Hf wird nun von Maxis unter dem Namen A-Train {(wir
haben die 3 gestrichen, da hierzulande weder die Nummern 1 noch 2
herausgebracht wurden) auf den Markt gebracht, und da Sie gerade dieses
Handbuch lesen, muf sich das Spiel irgendwo in der Nihe befinden, bereit,
um von [hnen gespielt 2o werden.

EINE “ANSPRACHE”
VON MAXIS

A-Trainversuchl mit einem Unternehmen ein Beispiel zu setzen, das nicht
nur im streng geschiftlichen Sinn erfolgreich ist, sondern das dariiber
hinaus einen Dienst bietet, der nicht nur Menschen hilft, sondern auch
einen positiven Einflul® auf die Umwelt ausiibt,

Mit der sich immer schineller drehenden Spirale aus Verkehrsaufkommen
und Luftverschmutzung, die fir die meisten Grofstidte der Welt zu einer
Plage geworden ist, brauchl die Welt heute stirker denn je ein wirtschaft-
liches und erschwingliches Massenbeftrderungssvstemn. Die Persan ader
das Unternehmen, diefdas ein Beispiel dafiir setzt, wie ein privat betriehe-
nes Massenverkehrssvstem gewinnbringend betriehen werden lann, er-
weist der Welt einen groffen Diensl.

Ok, wir verlassen jetzt die Rednertribiine. Sie kiinnen jetzt loslegen,

VORBEREITUNGEN
FUR DAS SPIEL

A-Train muls auf einer Festplatte installiert werden, bevor es despielt
werden kann. Fiir vollstindige Anweisungen zur Installation und zum
Starten lesen Sie bitte den entsprechenden Abschnitt im Anhang zu A-
Train.
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WILLKOMMEN AN BORD ZUR EINFUHRUNG

Die folgende Einfithrung mit thren Ratschligen hilft Thnen zu Beginn
dabei, Ihre Ziige in Bewegung zu setzen, und bielet Thnen die Grundlagen
zum Verstindnis einiger finanzieller Feinheiten dieses Spieles. Der
Nachschlageteil dieses Handbuches bietet Thnen ausfihrliche Erklirungen
der Meniis und Befehle sowie Vorschlige zu Investitionen und allgemeine
Ratschlige zur Spieltakiik,

Dieser Abschnitt geht davon aus, dal Sie mit einer Maus spielen. Mit der
linken Maustaste wihlen Sie Handlungen und Befehle aus, sofern nichts
anderes angegeben wird. Wenn Sie ohne Maus spielen, so entnehmen Sie
hitte dem Anhang die Anweisungen fiir das Spiel mit einer Tastatur.

Bille informieren Sie sich im Anhang ebenfalls tiber die Verfahren zur
Installation und filr das Starten von A-Train, Sobald das Programm lduft,
kiinnen Sie mit Threr Schufung beginnen.

EINFUHRUNG
IN DAS SYSTEM

Nachdem das Titelhild und das Verzeichnis der Mitarbeiler auf dem
Bildschirm erschienen sind, wird das Menii SYSTEM angezeigl.

Wenn das SYSTEM-Menii gedffinet ist, wird die Spielubr angehalten. Das

SYSTEM | EXIT | Menii hietet eine ganze Reihe von Befehlen, im Rahmen dieser Einfiihrung
MEW CAME Klicken Sie jedoch NEUES SPIEL an, Ein Unterment wird gedfnet. Die
LOAD sechs Zahlen stehen fiir sechs verschiedene Landkarten, in denen Sie sich
Il Eisenbahnimperium aufbauen kinnen, Klicken Sie #1 und danach
SAVE :
[ATIEN an.

QUICK MEMU
OPTIONS
SPEED
auIT

[ ———j

| EXIT |

LOAD A SCEMARIO

1/2(3/4|5]6] | Loap

Sie sehen jetzt die Landkarte fiir [hr neves Eisenbahnunternehmen, die
von einem “Bilderrahmen” mit Meniifeldern umgeben ist. Die laufende
Uhr in der oberen rechten Ecke zeigh das Finanzjahr an {vom 1, April bis
heute) sowieden Monat, den Tag und die Uhrzeit. Die Uhr benditigen Sie zur
Fahrplanerstellung, ein Bereich, der spiter in diesemn Abschnitt niher
erklirt wird. Die verstreichende Zeit wird durch die unterschiedlichen
Lichtverhiltnisse wiedergegeben, ebwa wenn der Tag zu Ende geht und es
Nachtwird (mur VGA), DerWechsel der Lichtverhiltnisse kann aufWunsch
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ahgestellt werden; Einzelheilen hierze entnehmen Sie hitte dem Anhang,
Im Laufe des Spiels werden Sie auch jahreszeitliche Verdnderungen
feststellen, wie elwa Schnee im Winter,

In simtlichen Karten finden Sie mindestens eine operierende
Eisenbahnstrecke und einen gewissen Bargeldbetrag, 1n dem Ahschnitl
tiber die Stidte im Nachschlageteil sind die Herausforderungen jeder
Karte detaillierter beschriehen,

Karte eins ist eines der freiesten und amwenigsten enbwickelten der sechs
Szenarien und bietel Raum zum Experimentieren und risikoreichen
Agieren, Eines der Ziele besteht darin, eine “Schlafstadt” fiir die neve Stadt
auerrichten. Nehimen Sie sich einige Minuten Zeit, und fahren Sie mit der
Maus tiber die Karte, um ein Gefiihl fiir Thr Gelinde zu hekommen. Sie

nen sich schneller bewegen, wenn sie die mit einem Pleil versehenen
Wistchen an der Seite des Rahmens anklicken, wodurch die Karte ein
Wenig in Pleilrichtung gerollt wird.
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Wenn Sie SATELLIT (aufl der vechten Rahmenseite) anklicken, erhalten
Sie einen Uherblick iiber die Kartengrenzen, da hierdurch die gesamie
Farte verkleinert dargestellt wird, {Die Menis im Bilderrahmen werden
markiert, wenn der Mauszeiger aul einen Meniititel gerichtet ist, und das
Menii kann durch Anklicken mit der Maus geofinet werden). Das lechteck
auf der Satellitenkarte geigt das Gebiet an, das auf der groBen Karte
gegenwirtig dargestelltwird, Siekiinnen den Kastenaufder Satellitenkarte
anjede Stelle ziehen und anldicken, wodurch daraufhin das entsprechende
Gebiet auf der grofien Karte angezeigt wird. Achten Sie inshesondere auf
Hisgel, Flitsse und Seen; das Terrain spiell ¢ine wichtige Rolle bei dem
Aufbau Threr Eisenbahn. Das Land ist in kleine Quadrate unterteilt, diewir
als “Bliicke” bezeichner. Eine Reihe von Spielhandlungen werden bei A-
Train in Blicken gemessen,

Nutzen Sie das Satellitenrechteck nun, um wieder zu dem exislierenden
Bahnlof auf der Karte zuriickzukehren, und verlassen Sie das Fenster,
indem Sie ENDE anklicken. Es besteht sowohl ein Giiter- als auch ein
Personenverkehr auf Ihrer bestehenden Strecke; beide Ziige benulzen die
gleiche Strecke undverkehren {iber die artengrenze hinaus, Bitte beachlen
Sie.duf der Giiterzugvon seiner Fahrtvon auerhalbmit Material beladen
auriickkehrt, dasauldem grofen Lagerplatz peben dem Bahnhofabgeladen
wird, Wenn der Lagerplatz voll ist, nimmt der Zug Mate rial auf, das dann
aukerhalb verkauft wird. Dies sind die Baumaterialien, mit denen
Geschiiftsgrundstiicke und anderer Grundbesilz erschlossen
werden. Lagerung und Transport der Materialien gpielen eine
wichtige Rolle bei der Entwicklung Threr Stad.

U Stadtentwicklung st eines Threr Ziele. Klicken Sie BERICHT
4-die Darstellungiiber die Stadtentwicklung - an, und beachten
Sip die Statistiken tiber den Stalus Threr Stadl, inshesondere die
Cesamiheviilkerungszahl. Es isl ratsam, diese Faklen in
regelmadigen Abstinden zu prisfen, um xu sehen, wie schnell
Thre Stadt wiichst. Diese Zahlen geben Thnen auch schnell
Tiickschliisse dariiber, wie [hre Entscheidungen das Wachstum
der Stadt beeinflussen. Klicken Sie ENDE an. um das
Berichtsfenster wieder zu verlassen,
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Das Verlegen von Gleisen kann am Anfang mit Schwierigkeiten verhundan
cpin, deshalb werden wir zu Beginn ein wenig experimentieren. Rollen Sie
su einem der nicht erschlossenen Gehiete auf der Karte, damit Sie Gleise
legen und wieder entfernen kinnen, chne bereits bestehende
ErschlieBungen zu zerstiven, Offnen Sie das ZUG-Menii. Dieses Menii
ctellt Thnen die Funktionen zur Verfilgung, die Sie zum Bau [hres
Fisenbahnunternehmens undfiirdie Fahrplanerstellung benitigen. Klicken
gie den Befehl GLEISEVERLEGEM an, Stellen Sie sicher, dai VERLEGEM
markiert wird. Driicken Sie die Maustaste, und Sie werden sehen, wie ein
Gelindeblock markiert wird; diese Blicke sind die MaReinheiten fiir die
Vermessung [hres Gelindes.

Ziehen Sie die Maus in eing Richtung, und heobachten Sie dabei, wie eine
markierte Linie Thren Bewegungen folgt. Diese Markierung gibl auch alle
Furven wieder, wenn Sie von einer geraden Linie abweichen solllen, Sie
kiinnen sehen, dafs sich durch kleine Bewegungen der Maus Winkel und
Verlaufl der vorgeschlagenen Strecke in der Darslellung dndern,

Ziehen Sie eine gerade Linge von links nach rechts ither sechs Blacke, und
driicken Sie dic Maustaste, Ein Gleis wird an die Stelle des markierten
Streifens gesetzt, Klicken Sie ENTFERNEN {im Unlermenii GLEISE
VERLEGEN) an, driicken Sie dann an einem Endpunkl der Strecke die
Maustaste und zichen Sie den Zeiger zum anderen Ende der Strecke. Der
erste Block wird markierl, genauwie beim Verlegen von Gleisen, Driicken
Siedie Maustaste erneul, und das Gleiswird entfernt und durch unbebautes
Land ersetat,

Sie sehen, dal? sich die Zahlen in dem Feld KOSTEN mit jedem Block
dndern, auf dem Sie Gleise verlegen. Diese Zahl gibt den Kauipreis des
Gelindes an sowie die Kosten {Ur das Verlegen/Entfernen von Gleisen,
Auch nach dem Entfernen der Gleise gehiirt Thnen das Land nach.

Tip: Wenn Sieversuchen, einfge Strecken suverlegen, und thre
Takiik nicht die gewinschien Ergefnisse bringt, kinnen Sie
den Befehl VERLECEN autheben, fndemn Sie die rechte
Maustaste driicken. Versuchen Sie dunach die Gleisstrecke zu
legen, indem Sie zundchst den Zielpunit ankdicke und danach
den Arifungspunit, Die Strecke solite sich indie enlgegongesezte
Richiung hawegen,

Wenn Sie bei einer kurvigen Strecke mit einer einzigen Bewegung der
Maus nicht den gewiinschten Winkel erzielen, kiinnen Sie eine gerade
Strecke auch in Abschnitten verlegen, dann ein gekriimmites
Verbindungsstiick anschlieBen und weitere zusitzliche Abschnitte
anbinden. Es ist naliirlich Leurer, wenm Sie Abschnitte irrtimlicherweise
verlegen, nur um diese spiter wieder zu entiernen.

VERLE
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Im amerivanischen Bifrgerkrieg zerstirten
Selefaten der Unionssiaaten im Stiden
gelegene Gleise, indemn sfe divse erhitzlen
wridd e Bdnme wickelfen. Dicse so
sugerichteten Gleise waren ol “General
Shernans Binder” bekaral,
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Erste Noue Streck>

KURVEMNLEGEN

Eine Strecke mit Kurven zu verlegen, erfordert ein gewisses
Fingerspitzengefithl, aber es ist eine Fertigheit, die sich fiir Sie auszahlen
wird, sobald Sie weitere Strecken verlegen, Versuchen Sie, eine Strecke
von Ost nach West zu verlegen, und lassen Sie sie dann scharf nach aben
oder unten abdrehen. Versuchen Sie auch, einige weile Schleifen zu
zichen. Wenn es Thnen nicht gelingt, eine praktisch durchfihrbare
Streckenfithrumg zu finden, werden Sie eine entsprechend deutliche
Meldung vom Leiter der Streckenverlegung oder des Bautrupps erhalten.
Sie werden feststellen, daf die Verlegung einer Kurve nicht immer einfach
ist, aher mil kleinen Bewegungen der Maus kiinnen Sie normalenyeise den
gewiinschten Winkel aufeiner geplantenund markierten Strecke erveichen.
Wenn Sie Schwierigkeiten haben, einen gclr::r[immrenﬂhtiq:hnittkurruln in
Position zu bringen, dann sollten Sie versuchen Thr #iel in kurzen
Abschnitten von ein oder zwei Blicken zu erreichen. Uben Sie aulerdem,
pine kurvige Strecke wieder zu entfernen.

Tip: Sie kinnen einen Streckenabschitt leichier verlegen,
e Sie zur Markierung divekt die Blockmitte anklicken.

Wenn Sie tie Kurven auf einer Strecke nicht entfernen [iisrnen, miissen
Sie dies ahschnittsweise tun, Da das Entfernen teuer ist, solllen Sie im
richtigen Spiel sorafaltig planen, hevor Sie mit dem Verlegen beginnen.
iThen Sie das Verlegen und Entfernen von kurvigen und gernden Strecken.
his Sie gin Gefiih] dafir bekemmen haben,

ZURLCK AUF DIE STRECKE

Wenn Sie diesen Bereich des Verlegens beherrschen, rollen Sie die Rarte
so, daf3 Thr urspriinglicher Bahnhof sich relaliv weit aben und in der Mitte
Jes Bildschirms hefindet, Wirwerden eine neue Strecke verlegen, die von
hieraus zundchst nach Osten und dann nach Siiden verlauft, damitwirden
hereits existierenden Wirtschaflsmarlt der Stadt nutzen kisnmen, ol fiir
die Ziige aul den bestehenden Strecken neue Fahrpline erstellen 2o
MLsEEn.

Wir werden zwei neue Strecken auf einer Gleisanlage in der Nithe der
hesteherden Strecken bauen. Diese werden uns einen kleinen Markt mit
FFahrgsisten schaffen und uns in die Lage versetzen, einige Baumaterialien
g erwerben, durch die wir die Enbwicklung pund WM Unsere Neuen
Strecken fardern kénnen. Die Fahrpline und der Streckenverlauf der
Originalstrecke liegen fest und kinnen nicht geiindert werden, aber alle
weiteren fiige kinnen entweder getrennt oder inlegriert eingeselzt und
gesteuert werden,

Klicken Sie eine Stelle an, die einige Blicke unterhalb und einige Blocke
rechits vorm Bahnhof liegt, Zichen Sie die markierte geplante Strecke von
Wesl nach Ost iiber fiinf oder sechs Blicke und klicken Sie, um die Strecke
zu plazieren, Sie kinnen eing bereits e stehende Strecke weiler aushauen,
indem Sie die Maustaste am Ende der Strecke drileken [der erste Black ist
markiert) und dann ziehen. Klicken Sie am tetlichen Ende Threr Strecke,
und zichen Sie einen oder mwei Blicke nach Osten und danach in einer
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geraden Linie mach unten in Richlung Stden, his Sie nur noch einige
Rliicke vom unteren Ende des Bildschirms entfernt sind.

Die nach Siiden fithrende Kurve s,_olllc in der markicrten geplanten Linie
angezeigt sein. Sie milssen vielleichl elwas herumprobieren, his Sie die
gtrecke so gelegt haben, daald Sie “palt”, aber wenn die Strecke zu Threr
Fufriedenheit liegt, klicken Sie am Ende. Dadurch werden die Gleise
entsprechend gelest (oder Sie erhalten eine Meldung, daf Sie die Strecke
in eine ungeeignete Position gebrachl haben).

Wenn Sie Gleise verlegen, werden Sie hiufig zahlreiche Anderungen
vornehmen milssen, um sich den geographischen Gegebenheiten
AnZUpassen - vermeiden Sie Hiigel und versuchen Sie, miglichst gerade
Abschnitte zu verwenden. da Kurven teurer sind, Sie kinnen die rechle
Maustaste driicken, um einen geplanten Streckenverlaul zu entfernen,
falls Sie nicht bereits die linke Taste gedriickt und damit die Strecke gelegt
haben.

Sehen Sie sich lhre neue Strecke aus der Satellitenperspektive und ihr
Verhilinis zu der Originalkarle an, (Sie miissen dos Menii GLEISE
VERLEGENverlassen, umdie Satellitenperspektive verwenden sukinnen).

Lassen Sie uns nun eine aweite Streclke legen, die als Nebengleis mit der
ersten verbunden ist. Es ist (ibrigens einfacher, 2u Beginn des Spiels zwei
dicht nebenginander liegende, aber detrennte Strecken fiir die Personen-
und Giterbefirderung zu verlegen, damil Sie sich nicht mit Weichen
beschiftigen missen. Wir werden Sie aber frith genug Weichen stellen
lassen, damil Sie mit diesern komplexen Bereich spiter keine Probleme
haben werden,

Der Gleisanschluf muf zunichst durch eine dingonale, van den
existierenden Gleisenabgehende, Strecke hergestelltwerden. Positionieren
Sie lhre Maus so, daff sich diese ungefihr auf dem zweiten Drittel des
abwirts fishrenden Streckenabschnittes befindet. Markieren Sie denersten
Block, und zichen Sie die Maus dergestalt, dal lhre mweite Strecke ein oder
awei Blicke parallel undwestlichvan Ihrer ersten Strecke verliuft. Zichen
Sie solange, bis Sie die Endstation Ihrer ersten Strecke erreicht haben und
Klicken Sie, um Ihre Doppelstrecke zu plazieren. Das E raehnis sollte ebwa
50 aussehen, wie die Abbildung Zweite Newe Strecke;
Beringfiigige Abweichungen hei der Plazierung sind
unerhehlich,

IHR ERSTER ZUG
Es gibt verschiedene Moglichkeiten, mit denen Sie Ihr erstes

Ei%ﬂﬂhahnunmrnehmen aufbaven kiinnen. Sie kiinnten zum ¥ M Cemee | AT
Beispiel zuniichst Bahnhife laufen und plazieren und danach [ sven mon sroeves] | COCHICGEES
Ihre Ziige aufstellen. Wir werden uns jedoch zuniichst cinen " m ﬁﬁﬁmﬁ’.ﬂ.‘.—" '
Zug besargen und divekt lostuckern lassen, damit Sie schon = = ELJEREJETED
Mal etwas vorweisen kinnen B T T e
i |CADACATT: A UMITH | TYPES FREIGAT s

v . ) i i . . coan 116000

erlassen Sie das Menii GLEISE VERLEGEN, und klicken Sie confm |
den Befeh] ZUG KAUFEN im Menii ZUGE an. Sie werden ein
eSS
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STATUS =

Verzeichnis des rollenden Materials mit allen zur Verfligung stehenden
Zugmodellen sehen sowie ein Diagramm, in dem Sie alle Angaben itber den
ausgesuchten Zug im Detail aufgefthrt finden, und ein Zugverzeichnis,
dem Sie entnehmen léinnen, welche Ziige bereils in Belrieh sind. Andere
Karten zeigen [hnen durch eine Markierungaul dem Kalender an, welche
Ziige Sie bereits erwarben haben. Die in Karle eins hereits vorhandenen
Fige kimnen nicht gefindert werden, so daft das gesamite Diagramm frai
und offen st

Um einen Zug zu kaufen, miissen Sie zunichst eine noch nicht vergebene
Fugnummer aus dem Verzeichnis durch Anklicken auswiihlen (#1 hart
sich eigentlich nicht schlecht an), und diese Mummer danach einem
heslimmiten Zug zuteilen, den Sie aus dem RKatalog der Fugmodelle
ausgewihlt haben. Je nachdem, welches der kleinen Rilder mit den Ziden
Sie anklicken, erscheint das Bild des gewlihlten Zugesamunteren Ende des
Bildschirms zusammenmit seinenwichtigsten Angahen (Model|, Rapazitil,
Preis usw,)

Ihre erste Strecke sollte eine Giiterstrecke sein. Wir empfehlen den
cchnellen GP 40 im untersten Feld der zweiten Spalte mit dem knackigen
Maxis-Lines-Logo, (Im richtigen Spiel beginnen Sie vielleicht eher mit
einem preiswerteren Giiterzug mit geringerer Kapazilit), Wenmn Sie einen
Zugausgewihlthaben, stellen Sie sicher, daf der Befehl KAUFEN miarkiert
ist, und klicken dann das Peld BESTATIGEN an. Der #ug dehiirl jetzt
lhnen, er ist jelzt unter der markierten und unterstrichenen Nummer in
dem Verzeichnis registriert,

Klicken Sie ENDE an, um das Verzeichnis des rollenden Materials zu
verlassen, Driicken Sie danach den Befehl ZUG SETZEN im Menii ZUGE.
Sip sehen. daf Thre neue Zugnummer im Kalender bereils ausgewdhil
wurde und die Angaben des Zuges angezeigt werden. (Von diesem Meni
auskinnen Sieandere Nummern anklicken, wenn Siespiter Verdndenngen
hinsichtlich [hrer Ziige vornelmen mischten).

Uberzeugen Sie sich, da #1 markiery ist, und plazieren Sie den Zug in der
Niihe des unteren Endes Ihrer dstlichen Strecke, indem Sie den Zeiger auf
winen Ahschnitt der Strecke halten, in dem die markierle Box angezeift
wird, Der Zug wird aufl den angeklickten Abschnitt geselzt, Sollte es sich
um einen ungeeigneten Abschnitt handeln, so erscheint ein Feld mit einer
Meldung, urm Sie zu tadeln. Der neue Zug besitzt zwei Pieile, einenan der
Spitze des Zuges undeinen am Ende. Derweile Peil zeigtdie Fahrivichtung
des Zuges an. Sie konnen diese Pleile anklicken. um #wischen den
Richlungen des Zuges hin- und herzuschalten, Fiir den Augenblick sollle
et anf der Strecke nach oben, in Richtung der Oviginalstrecke fahren. Der
Zug bewest sich, sobald Sie ENDE angeklickt haben. Jetzt haben Sie eine
Eisenbahn!

Tip: Wenn Sie spdter ffe Strecken ausbauen, istes efnfuchicr
fir Sie. wenm Ste mehrere Zige aul einmal - mehrfuche
Zugplazierungen - setzen, indem Sie die SATELLIT2EN-
PERSPERTIVE zum Rollen vermwenden, damit Siesich schnelier
auf der Karte bewegen kdnnen,
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GEBEN SIE IHREM ZUG EIN ZUHAUSE

Wie Sie sehen, fihrt Ihr Zud auf der Auenstrecke unaufhaltsam von Nord
nach Stid. Wir wollen dem Zug einen Platz geben, an dem er seine Riider
von sich strecken kann und an dem wir bei der Gelegenheit in der
gwischenzeit nach ein Geschift machen kinnen.

Aufallen Karten, mil denen Sie bedinnen, befindet sich bereits mindestens
ein Bahnhof an der Strecke. Einverninftiger Ansatz bei einer Strecke mit
nur einem Rahnhof ist der Bau eines sweiten Bahnhofs an derselben
Strecke ineiniger Enternung imindestens 15his 20 Blicke), vorzugsweise
in der Niihe einer Stelle mit einem gewissen Grad der Enbwicklung - sofern
vorhanden -um sowahl Transportmiiglichkeiten fiir Material als auch eine
Einkommensquelle durch Fahrgiste zu schaffen. (Die Fahrpreise fiir die
Fahrgaste steigen mit der zuriickgeleglen Entfernung), Im Moment haben
wir es nur mit Giterverkehr zu tun, aber wir werden auch eine
Personenhefirderungsstrecke aufhauen.

fhre Giste werden in
dert Hinden hres
Holelmanagers gul
afgeloben sein.

Es gibt keine “ideals” Entfernung awischen Bahnhifen beim Betrieh einer
Personenhefirderungsslrecke.  Abhlingig von  Faktoren im
Entwicklungsproze sollten Sie Bahnhiite zu Beginn dichter zucinander
hauen, um die Kosten e die Gleisverlegong zu reduzieren, und spiiter,
wenn das Fahrgastaulkommen gestiegen istdie dichter llegenden Bahnhiife
entfernen, um die hitheren Fahrpreise [ gridere Entfernungen zu
erzielen. Es gibl zahlreiche unterschiedliche strategische Schachziige bhei
der Erschlielfung mit Hilfe von Bahnhiifen; wegen weiterer Einzelheiten
lesen Sie hitle das Rapitel £0ge im Nachschlageteil.

Der Einfachheit halber baven wir einen neuen Bahnho! am stidistlichen
Ende Threr neuen Strecke. Sie kitnnen spiter weitere Bahnhife an Threr
Originalstrecke bauen, Die griGeren Bahnhife, zu denen hohe Gebiiude
gehiiren, sind teurer, aber ihr griBerer Fahrgastumsats veranlat die
Simulation zu einer schnelleren Entwicklung der GroBstadt und des
stadtischen StraBenbavuprogramms. Rollen Sie zum siidlichen Ende hrer
Strecke, und klicken Sie den Befehl BAHNIOF BAUEN des Meniis 20GE
an, Die Ziige werden angehalten, wenn dieses Ment gedffnet wird,

Sie haben die Wahl zwischen vier kleinen und vier grofen Bahnhitfen in
unterschiedlichen Ausrichtungen. Klicken Sie einen kleinen Bahinhol an,
dervon Westen her auf die Gleise zeigh, und positionieren Sie die Maus am
siidlichsten Ende der Strecke. (Die Ausrichtung des Bahnhots ist bei der
stadtentwicklung von Bedeutung, sehen Sie hierzu hitte in dem Abschnitt
HTEU?:ng im Machschlageteil nach. Bahnhife kiinnen nur an diagonalen
Abschnitten von Gleisen gesetzt werden, an denen sich keine Kurven
hFﬁnden. Sie sehen den markierten Bahnhof, der mindestens drei Blicke
ENnimmet. Belitigen Sie die Maustaste, wenn die Position stimmt, und das
GEIJ'E:"LEI;!E wird abgesetzt. Wenn Strecken derart dicht zusammenliegen,
nnen sie sich einen einzigen Bahnhof teilen.

Esist notwe ndig, dafi Sie sofort einen Bereich in der Mihe des Bahnhofs zur
ME_{L"-ﬁElllagtrunﬁ bereitstellen, damit Sie Thr Reich festigen kinnen, Sie
Missen zur Lagerung einen Teil des zu Threm Bahnhof henachbarl
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gelegenen Gelindes erwerben, Es ist im dibrigen ein kluger Schachzug,
velativ friih im Spiel Gelinde um [hren Bahnhof zu erwerben, da der Wert
dieses Gelindes entsprechend der spiteren Erschliefung in die Hihe
sehinellen wird. Wenn Sie eine langfristige Perspelitive verfolgen, kaufen
Sie Gelinde in Gegenden, in denen Sie zukiinftig Thre Enlwicklung
kanzentrieren wollen: es wird lhre Brieflasche mit Sicherheil spter
fiillen. Sie sollten allerdings nicht zu frith zu viel ausgeben, da die
Anlaufliosten eines Eisenbahnunternehmens hoch sind.

Diinen Sie das Menit NEBENGESCHAFTSBEREICHE. Dieses Menii bielet
Thnen die Befehle zum Kaulund zur Plazierung von Land, Renditeobjelkten
und Wirtschaftsprojekten, Klicken Sie IMMOBILIEN an. Ein Untermenii
iiffnet sich mit Befehlen zum Erwerb und Verkauf, sowie miteiner Zahl. die
Ihre gegenwiirtigen Beteiligungen anzeigl, und einer Zahl, die den Preis
fiir den beabsichtigten Landlaef nennt. Die Preise (v die einzelnen Blicke
werden Ihnen angezeigt, wenn Sie sich mit dem Mauszeiger auf denselben
hefinden,

Land ohne Gebiiude ist preiswerter, kaufen Sie daher entsprechend,
Flicken Sie den Belehl BAUFEN an; der Mauszeiger wird als markierter
Block dargestellt. Klicken Sie eine Reihe von Blicken mit Land in der Nihe
Ihres westlichen Bahnhofes an. Sie kiimnen mehr hinzukaulfen, wenn der
Verkehr zumimmt. Sie kiinnen auch Eigentum im Umboreis des Balnhofs
erwerben. Andern Sie nichisan Hiusern und Gebiivden. Sie sehen, dafd das
Gelinde, sobald Sie es erwerben, als unbebautes Land dargestelll wird.
Unbebautes Land mit einer schwarzen Unrandung gehiict einem anderen
Unternehmen, Verlassen Sie das Menit NEBENGESCHAFTSBEREICHE.

Kauten Sie Land fiir ein Materiallager in der Nihe lhres Bahnhofes ... ... und bauen Sie einen weiten Bahnho!
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Rollen Sie (falls erforderlich nach -\'P"'*l':" indie Nihe des Originalbahnhofs,
und offnen Sie das Ment BAHNHOF BAUEN, Setzen Sie einen Bahnhofan
das nordliche Ende IThrer Strecke, und zwar einige Blicke unterhalb,

yallel und etwas dstlich zu [hrem Originalbahnhof. Sie werden Gber
einige bestehende Gebiude himweg bauen miissen. Die Plazierung dieses
Rahnhofs erlaubt es Ihnen, einen Teil des vorhandenen Materials, das von
auRenangeliefert wird, “loszuwerden” und zur Verwendung innerhalb der
gtadtentwicklung zu lhren stidlichen Bahnhiifen zu schicken. Kaufen Sie
zur Materiallagerung ebwas Land neben diesemn Bahnhaf,

Jekzt hat [hr Zug einen Ort, an den er fahren kann, aber Sie miissen ihm
sagten, wie und wann. Verlassen Sie das Meni BAHNHOF KAUFEN.

NICHT KAMPFEN, WEICHEN STELLEN!
Gehen Sie zuriick zum Men( Z0GE, und klicken Sie PLAN an. Sie schen
den Kalender mit der markierten Zugnummer und einer Streckenkarte,
die alle in Betriek befindlichen Ziige, deren Strecken und Bahnhife
verkleinert enthill. Durch Anklicken jedes ervorbenen Zuges wird dieser
alsKleineweilie Boxan seiner gedenwirtigen Positionaul der Streclkenlorte
markiert. Die Informalionen zudemavsgewihlten Zuglinden Sie unterhalb
der Karte. Diese Karte kanm fiir Sie vor allem dann wertvoll sein, wenn Sie
gahlreiche Ziige betreiben und Sie deven Nummern nicht mehr alle aus
dem Kopf wissen solllen.

SCHEDULE

| ExiT

| TRAIM REGISTRY THAIM HUMOER
. u 2 | & a | &
Lug-"Kalenderdiagramm” gie|7 o[8[

T EAICIECI R
MODE

| #wWATCH e i_i_.;.'ﬁ‘éum {

Darstellung Weiche
CHANGE SWITCH]
TERT AL |
LR TLH1
<= i e
Felder fiir Testaul
=

SCHEDULLE

—— Strackenkarta
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Wirwerden Fahrpline festsetzen, wennwir unseren Person enzug plazieren,
daher kiinnen Sie im Moment den Befehl ABFAHRTSEEIT ignorieren;
Klicken Sie WEICHE an. Die kleine Darstellung einer Weiche erscheinl in
der Box unterhalb des Befehls.

Eﬁwggen Sie den MHUEZEigHI' in die Mahe der J{nuiun]}unkivz.‘. lhrer
siidwestlichen Strecke, und betitigen Sie die Maustaste, Eine markierte
Rox erscheint auf der Karte an der Stelle, an der sich die Weiche hefindet,
und die Darstellung der Weiche zeigl Thnen die gegenwiirtige Position an.
Klicken Sie WECHSEL WELCHE an, um Thren Gliterzug auf Thre

sy Siidweststrecke zu leiten. Die Weiche wird auf der
- —H Streckendarstellung und der Landkarte des Spiels umgestellt.

Klicken Sie den Befeh] TESTLAUF an, und Sie sehen die gefinderte
Strecke auf Threm Streckenplan, wobei Hhr Zug durch einen sich
schnell bewegenden Punkt dargestelll wird, Sie missen TEST
ENDE dritcken, umdas Wahnsinnstempo dieser Testvorfihrung
anzuhalten,

Verlassen Sie das PLAN-Fenster, undbeabachten Siedie Bewegung
Thres Zuges. Sie werden feststellen, daf [hy Zug sehr bald damit
heginnt, Material zu Thremsiidlichen Lagerplatz zu transportieren
| wer - abhiingig von der Verfiigharkeit von Material an Threm

- Originalbahnhof - von dort abzuholen, Sie kiinnen die Fahrt
Ihres Zuges dureh das Menii ZUG SETZEN umleiten. Klicken Sie seine
Nummeran, und der Bildschirmwird zu Threm Zug und der Anzeige seiner
Richtungspleile gerallt. Manchmal steht kein Material zur Verfugung, und
lhr Giiterzug beginnt damit, Material von Thren siidlichen Bahnhifen
abzutransporlieren. Sie kiimnen die Pfeile dazoversen den, Thren Goterzug
wieder zuriickzuschicken und Materialien ahzuladen, die er eigentlich
ablransportieren wollte.

Weichen, Fahrplanerstellung und ifre Feinheiten werden ausfihrlicher in
dem Kapilel Ziige im Nachschlageteil erliutert, Sie werden sich 2o einem
fithigen Weichensteller und Fahrplangestalter entwickeln milssen, wenn
Sie Ihren Personenzug plazieren.

Fiirden Augenblick kiinnen Sie#1 frei fahren lassen, solange er Baumalerial
21 Threm Stidbabinhof bringt, Diese Blicke sind die Fundamente Threr
Stralie zum Reichbum.

DIE EIGENSCHAFTEN

WVOMN EIGENTUM

[ieser Abschnitt des Einfilhrungsteils ecklivt thnen in Grundziigen die
Hautitighkeit inA-Train. Es gibt zahlreiche “Kriegslisten” im Fusammenhang
mit der Entwicklung des umn Thren Bahnhof liegenden Geliindes unid
pinem zukiinftigen Wachstumder StadL Alle Situationen sind verin derlich.
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En,tsprechend dem bereits hestehenden Er_1|:'.'.'i|:Iclungﬁniymu der Karte,
ihren Bargeldriicklagden und lhrem .-‘l.r?satg in Bezu ;_[ auf Wachstum, sei es
wquf Teufel komim raus” oder ehervorsichlig, friur Einfilhrungerklarenwir
[hnen einige Grundsitze der GrundsliickserschlieBung, deren
Auswirkungen aul die Bw:’ﬂlcerlL1ns!5mh|. un_ql auferdem erldiiren wir, wie
die gimulat[nnauflhre Entscheidungen reagierenwird, Alle diese Bereiche,
pinschlieBlich eines Diagramms der Enbwicklungskasten fiir jeden
thgnggs.chh'ftsbe reich, werden in dem Kapitel Stidle im Nachschlageteil

1916 exisfierte in dan U5 das
fingste Strechkennetz; es befrug cu,
A6, 400 Kifometer, Eine
{mtersuchung im Jofire 1976
erlautert. errechnete ofme stadtivclie

5 ; i Schmellbalmstirecken eine Linge
Von kritischer Bedeutung sind nunmehr die Baumaterialien - der Stoffaus r-v{}n i ??;:Eﬂg !{;'E;-r?;:hj:wf %

dem Thre Triume - und Gebiude - 5i il Baumaterialien sind das “Brol und

Galz’, aus denen Gebéude erslelllwerden und welche die Simulation zum -

Rauen beniitigt, Sie werden sehen, dals kurze Zeil nach dem Bau des

Rahnhofs Material in der Niihe gelagert wird (solange lhre Strecken esvon I
28=

auBerhalb anliefern). Der Vorral schrumplt cder wichst mil den
Bewegungen auf Threr Giterstrecke und der Materialnutzung Threr erslen
Ziige, Wenn Sie einen Lagerort fiir die Malerialien gebaul haben, kinnen
Gie mit der Grundstiickserschlielfung beginnen,

Matiirlich kinnen Sie sich von einigen dieser Sorgen wm das Material
befreien, indem sie diese selbst produzieren, Waram baven Sie nicht eine
Fabrik in der Nihe, um die kleinen Racker selbst herzustellen? (Es ist
giinstiger, zu Beginn aul Malerialien, die von aulien geliefert werden,

zuriickzugreifen, stall eine Leure, kostenintensive Fabril zu baven, aber suBS | EXIT |
wir werden es an dieser Stelle Lun, um zu zeigen, wie dies funktionierL.) CIFACTORT

T _I:I:H“‘IHFI]GI&.I
Offnen Sie das Ment NEBENGESCHAFTSBEREICHE, und klicken Sie das ,j STHOTEL
Feld FABRIK an. Ein Untermenit wird gedffnet und zeigl die Abbildung N éfﬂ:;ﬁ;ﬂ:r
einer Fabrik sowie die Befchle BAUEN und ENTFERNEN, Klicken Sie den 2| L = nesonRT

Befehl BAUEN an, undweisen Sie mit dem Mauszeiger auldas Geliinde, das 3| @ sTADILM
sich im Siiden [hres niedlichen Bahnhofes, jedoch ongelihr acht Blicke = APARTHENTS
von den Gleisen entfernt, befindet. Sie sehen, daid sich die Preise fiir das E-;E‘:fig;i";’;
Land &ndern, wenn Sie die Maos dariiberbewegen. Belitigen Sie die

Maustaste, wenn Sie eine Stelle gefunden haben, die Thnen gefillt,

Siekiinnen diese Materialien nicht henutzen, wenn sie nicht zundchsl von
leﬁﬂ Giiterziigen zu lhrem Lagerplatz gebrachl worden sind; vergessen
Siealso nicht - die Richtung. in der die Materialien genulzt werden, istin

Richtung auf 1hre siidlichen Bahnhofe. Sie kinnen allerdings Malerialien FACTORY | EXIT |
ALl d_ﬂ' Fabrik direkt verwenden, wenn Sie innerhalb von 10 Blicken des | GUILD | REMOVE
Fabriklagers haven. Sie kiinnen die Fabrik entfernen, wenn Sie ausreichend e |

z!at“im besitzen; die Unterhaltshosten sind hoch und fallen auchan, wenn
'E_Fa"hﬂk nichls produziert. Fabriken stellen auf der anderen Seite
Mittirlich auch Beschiftigungsmiglichleiten fir Thre Biirger dar,

= - |
: ; . : i 1 3T:
Wiﬂl'l es bei der GrundstiickserschlieBung Probleme mit der Plazierung | e LA 0 '
gEhE“_ sollte, erfahren Sie davon durch den Bauleiter, der Sie tiher die -
Ehwierighkeiten durch eine Meldung in einem Fenster informiert. Wahlen

IE gine andere Stelle. wenn Sie [hre Fabril nicht unmittelbar wie
__'—-—_
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vorgesehen plagieren kiinnen, Xum Bau einer
Fabrik henitigen Sie 20 Materialien, aber dieses
Opler wird durch die Erkenntnis aufgewoden,
dat alle A-Train-Fabriken umweltiveundlich
singl,

Im Mament Tdt Thr Zug nur Baumaterialien
und Fliegen. also lassen Sie uns elwas
Entwicklungsarbeit leisten - nativlich umwelt-
bewult - und zwar mit Threm Personenzug im
Hinterkopt.

Ihre neue Fabrik

Bien Sie das Untermenit WOHNBLOCK. Es gibt keinen Unterschied in

bezug aufBetrichskosten oder Einkommenausdendrei Arten, ihr Kaufpreis

T steigt allerdings von links nach rechis, Wihlen Sie einen Wohnblock aus,
APARTHENTS | E31T | | und suchen Sie eine gute Stelle auf der Karte in der Nihe eines Bahnhofes,

| BULD  REMOVEL um ein Zuhause fiir hart arbeitende Familien zu schaffen. Similiche

anfinglichen GrundstiickserschlieBungen sollten in der Nihe von
%. 3 @_ Bahnhisfen erfolgen, da dies deren Wert und den Wert umliegender
| Grundstiicke steigert und anfangliche Enbwicklungen konzentriert,

CEET:
Vielleicht michten Sie Ihre ersten Wehnblicke in der Mihe der dstlichen

Gleise plazieren, damit Sie mit ihrer Vorderfront nicht aul die Fabrik
zeigien. Klicken Sie einen Block an, um das neue Zuhause 2u plazieren. Sie
werden von der Simulation Meldungen erhalten, wenn Thre Plazierung
nicht maglich ist oder wenn Thnen nicht geniigend Baumalerial aur
Verfigung steht. (Fiir Wohnhlicke benistigen Sie acht Materialien).

Der Bauvon Wohnblicken “veranlaBt” die Simulation, andere Gebinde in
der Nihe derselhen zu bauen, Der schnelle Verkaul und Kauf von
Wahnblacken selhst bewirkt keine schnellere EvschlieBung durch die
Simulation, es kann jedoch The Einkommen erhihen, durch das Sie
weitere Unlernehmen und mehr Land kaufen kinnen, was die
Revilkerungszahl steigerl und die Simulation wiederom zu Bautitigheit
vernnlait, Bauen Sie ein paar Wohnbliicke in der Nihe des Bahnhofes.

Stelle einige Wohnblake neben Deinen Stidbahnhof
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c sghen in dem NEB]CNGESCI!.-"i.l;'l'Siir-:]i[ﬂClI-Menﬁ. dals Sie die
2 dschaft mit Immohbilien in rauhen Mengen (illen kinnen, aber diese
]I::;:'Lnlschei:lungt:n miissen unter Beriicksichligung verniinftiger
{Therlegungen 2u 'L"l::rlcil'er_l und ﬂ@._-..'ilmen_ fiir das L.-I'l|..t:].'r1t:|:l[1]k.'l‘l ga:*trﬂl'run
\werden; spielen Sie also nicht verriickt. Sie sollten einige Gusch‘jnrl:x- und
Mietobjekte in der Niihe b'ﬂl.l.lll'l. Li:un‘lut Ihre BE'\.‘.‘IM'II‘IL'F auch einen Ot
haben, an dem Sie arbeilen kibnnen. Vermeiden Sie es, Land unmittelbar
hinter [hrem Bahnhof zu ]iElL”EIﬂ und darauf zu hauen, ohne es spiter zu
verkaufen, da die Simulation hier spiter Sh_'a[:‘:en haven wird, wenn Thre
Stadtentwicklung wirklich losgeht (sofern Sie hier einen grofien Bahnhofd
gebaut haben/.

Da Siesich bereits mit dem ZUGE- und dem NEBENGESCHAFTSBEREICH-
Menii vertraut gemacht haben, dffnen Sie jelat das SYSTEM-Menii und
klicken Sie 5C HNELLMEND an. Diese Anzeige enthill die Bildsymbole fiir
alle diese Funktionen ohne die grolen Titellenster, so dals der
Anzeigehereich grilBer ist. Anklicken eines dieser Symbole @iffnet die
Untermentis, die Sie bereits gesehen haben. Sie kinnendas SCHNELLMENU
in dem SYSTEM-Menii an- und ausschalten.

GRUNDSTUCKE UND IHRE SCHWANKUNGEM
Sohald Sie eine bestimmie Entwicklungzstufe erreicht haben, wird die
Simulation fir zusilzlichen Waohnraum sorgen; Sie werden vielleicht
sehen, wie das Programm guniichst Land riumt und danach Hiuser baut,
nachdem Material angelicfert worde. Sie kimnen diesen Prozels
beschleunigen, wenn Sie Grundstiicke in der Nihe Thres Bahnhofes kauten
und bald darauf wieder verkaufen,

Dias Riumen von Land durch Kauf verkirzt den Bauproze der Simulation
um eine Stufe und erleichtert der Simulation daber die Bautitighkeit,
nachdem Sie das Land verkauft haben.

Man kann das Programm auch schnellstarten, indem man alte
Tochtergesellschaflen verkaufl und neue kauft, aber kaufen Sie nichit alles,
wie elwa Gollplilze oder Sportstadien, solange Sie nicht eine Basis in der
Stadt haben. Eine stindige Spekulation mil Gesellschaften wird allerdings
schlieBlich dazu fithren, daff eine Meldung erscheint “Kein Kiufer
vorhanden”. Informieren Sie sich hille in dem nachfolgenden Abschnitt

“Sehen Sie in lhren Bericht” tiber Binzelheilen zum Kaof und Verkaulvon
Akfiva,

U!'lter Umstinden miissen Sie zuniichst einen Verlust bei diesen Kiufen
hinnehmen, aher sobald Sie das Gebiet um Ihren Bahnhofebwas entwickelt
haben und Material zur Verfilgung steht, wird das Programm damit
beginnen, Hiuser und kleine Geschiftsgebiode zu baven, hiufig an
?T-E‘-“En. an denen Sie gerade eine Transaktion abgeschlossen haben - und
N Ihren Augen findet sich ein Leuchten, das nur eine Mutter kennt.

Gleise legan
Tug selzen
Tug kaulen
Bahnhaf bauen
Fahrplan

(| B|@| [ [m| euek
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Fabrik
Geschafte
Hofzl
Gallplalz
Unterhalfung
Skinebiel

|—!] [mlm]]]l_@_p\,l%lﬂ—ﬂ T s

Stadion
Wahnblacke

Mietshausar
Immobilien

Schnellmenil
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RICHTEN SIE IHREN
SCHMNELLZUG AUS

Sie kiinnen nicht erwarten, da Thre neuen Bewohner zu Fuld zur Arbeit
gehen und was geschieht, wenn Omavan der anderen Seite der Karte aus
der grofen Welt zu Besuch kommen will? Es wird Zeil, sich zu einem
skologisch bewuBten (und hoffentlich dkonomisch profitablen)
Hauptakteur in der Welt der Massenbefdrderung zu entwickeln. Wir
werden einen Zug auf den fuBeren Ring lhrer existierenden Strecke
selzen, damit Thr Personenzug dieselben Rechte (und Weihen) der
Beltrderung erhill wie Ihr Giiterzug,

(iffnen Sie den Befehl ZUC KAUFEN, und kaufen Sie eine dieser schicken
Kleinen Nummern, die Sie schon immer haben wollten. Der AR1T1, der
vierte von oben in der dritten Spalte, wird wegen seiner Wirtschaftlichkeit
empiohlen, aber ist vielleicht im Moment ein hilchen zu teuer, weshalh
Sie vielleicht, solange Thre Stadt noch in den Kinderschuhen stec kt, einen
ehwas pglinstigeren Zug mil einer geringeren Rapazitil kaufen michten
ivielleicht der hitbsche CF Lines FP45 dirvekt dariiber). Sie kiinnen Thre
Ziige jederzeit gegen schnellere Modelle mit griierer Rapazitit
austauschen, wenn es gut luft.

Wie auch immer, riskieren ebwas Pinke: Nennen Sie Thr Risiko #2, kaufen
Sie e, und setzen Sie es auf Thre Strecke. Achten Sie darauf, daf Thre
Weiche nach unten auf die dstliche Strecke fithrt. Jetzt haben Sie zwei
Ziige, die sich eine Strecke teilen, die Fahrplanerstellung wird nun ebwas
riskanter. Uberpriifen Sie in regelmi@igen Abstinden die Zahl der Fahrg-
ste it Hilfe der Satellitenperspektive und der Zugnummer, wenn Thr Zug
einmal liuft. {Der ausgewshlte Zug wird in der Mitte der Anzeige
dargestellt.)

PSR T TS [T ZEITEN UND CHANCE

| 1'|.1~|:| BEGEIEINY  TRAIH BUHITD ACATLAE Einer der EEITI.T'alEH G!’L‘II'II.jSi':"it?.E van A-Train 2ur Efz.“‘-']l-mg Vo
E- Cewinnbesteht darin, daf die Abfahriszeit in den Wohngebieten auf
R.00 Uhr und in der Stadt auf 1800 Uhr festgesetzt werden sollte,
um all die gliicklichen Pendler und ihre gliicklichen Dollars

rODE mitnehmen zu kinnen, Wie Sie aufder Karte sehen kiinnen, handelt
DEPALILIE a . " " N "
wwiren PHYE es sich im Moment noch nicht direkt um einen hektischen
1 HILH 2100 . . " me .
reH-ATOR Ameisenhaulen, aber lassen Sie uns schon mal fiir die Fukunit

OEPARTH Bk
DIPARTH 1000
DEPARTH D0
| pEpamr moo 3
BEPAREE 20°00 | HODEL: — FoRmaTiON: (0

DEMARTS 00| pasarnogea: [ HTATUE -

planen. Verlassen Sie das Menil ZUG SETZEN, und klicken Sie
FAHRPLAN an.

Klicken Sie in dem Diagramm #2 an, und withlen Sie unter MODUS
den Befehl ABFAHRTSZEIT aus. Bewegen Sie die Maus auf die
Abhildung des stidlichen Bahnhofs zu, Ein Fadenkreuz wird dicht auf den
Rahnhof zulaufen. Klicken Sie, umn hier Thren Abfahrtsort festzulegen.
Klicken Sie 08.00 Uhr an.

Klicken Sie #1 an, und setzen Sie die Abfahriszeil lhres Giilerzuges in
Richtung Siidenauf 18,00 Uhr fest. Belassen Sieim Moment dieeinstindigen
Stopps fiir beide Ziige am nérdlichen Bahnhof. Diese Einstellungen lassen

n
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Thre £iige 24 diesen Bahnhiifen fahren, wo Sie bis au Ihrer vorgegebenen
7eit warten (Aufnehmen oder Absetzen von Fahrgisten oder Fracht und
keine verschwendung von 1_& urem Treibstolf in den ruhigen Zeiten) und
dann ihre Ladung Lranspartieren,

Wenn Sie getrennte Strecken betreiben wiirden, wiire es nicht nobwendig
fiir den Giiterzug einen Fahrplan zu erstellen, da er stindig ohne
Gewinnverlust laden und abladen kann. Sie missen moglicherweise lhre
giige einige Male entfernen und neu selzen oder deren Richtungen andern,
his die Fahrpline synchronisiert sind. Am Anfang werden Sie einige
gusammenstife erleben, aber dies fithrt lediglich dazu, daf die Ziige zum
stillstand gebracht werden und Verspitungen verursachen, tiber Verletzle
miissen Sie sich keine Gedanken machen.

gueinem spiteren Zeitpunkt kiinnen Sie Ihre Fahrpline entsprechend den
Anderungen aufder Karle anpassen, etwa beieiner schnelleren Enbwicklung
in einem Gebiet, was zu einem Anslieg der Fahrgastzahlen fithrt (unter
Umstanden tauschen Sieaucheinen Zug gegen einenanderen mit griiBerer
Kapazitiit). Oberpriifen Sie die Fahrgaslzahlen in dem Feld mit den
Angaben des Zuges in dem Satellitenfensler; Sie werden wahrscheinlich
feststellen, daf die Zahlen des nordlichen Bahnhofs steigen, wenn Sie die
Abfahrtszeil ebenfalls auf 0500 Uhr festselzen, aber dann belkommen Sie
Theater mit dem Fahrplan des Giterzuges, wenn Sie beide Fahrpline
koordinieren wallen.

Momentan sargt dieser Fabrplan dafliir, dals sich die beiden Ziige aus dem
Weg gehen. Wenn sich [hr Baumaterial stapelt. Sie aber nicht die
notwendigen Mitte] zum Bauen haben, kiinnen Sie Dhren Golereug durch
einenweileren Personenzoug ersetzen, umsuversuchien, bei den Fahrgisten
einen zusilzlichen Gewinn zu machen. Probieren Sie verschicdens
Fahrpline aus, und priifen Sie in regelmiigen Abstinden mit Hilfe der
Satellitenperspektive die Leistung jedes Zuges suunterschiedlichen Zeiten
an den Bahnhéifen, um die grif3te Nutzlast zu erwischen,

Im weiteren Verlaul kinnen Sie Ihre Gewinne steigern, indem Sie die
Streckenlinge vergriofern und einen weiteren Bahnhof an der Strecke
baven (griBere Bahnhife stimulieren das stidtische Wachstum) und
indem Sie eine verniinftige wirtschaftliche Entwicklung vorantreiben.
Bauen Sie eine Fabrik in der Nihe Threr stidlichen Bahnhiife, wenn der
Materialtransport zu lange davert und sich diese Hiuser nicht entwickeln.
SEE miissen allerdings warlen, his sowohl [he Grundbesitz als auch Thr
Finanzhaushalt diese Verschiebung der Grenzen nach aufen hin zulassen.

Der Gipfel der Manitou & Pike’s Peak
Rallway isi il dber 4300 Melern Hiite
der hdichsigelegene Gipfel einer
Eisenbatmstrecke in Nordamerika
{fhefne Durchgangssirecke ).

-
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SEHEN SIE IN
IHREN BERICHT

25 wird langsam Zeil, sich mit Gewinnen und Verlusten und dem ewigen
Schreckgespenst, dem Endergebnis, zu beschiftigen, A-Train bielel eine
[eihe von Finanzdiagrammen und Inveslitionsmiglichkeiten: Lassen Sie
uns einen Blick auf lhr Eisenbahnunternehmen werfen und vielleicht
ehwas aul den Finanzmirkten Eitig werden, Die “Feinheiten” dieser
Finanzdispositionen und Transaktionen werden in dem Kapitel Geld und
seine Disposition im Nachschlageteil beschrieben; an dieser Stelle wollen
wir ums nur mit einigen grundlegenden Aspeklen heschiftigen.

e ———e— e ———ETEE— Wik beveits muvor erwithnt, ist es
[REPORTA — PERT| nett - und niitzlich - 2u wissen,
PoRAREE] PRIMARY BUSINESS| wie grofd die Bevilkerung lhrer

SoE T Te ' fJ.L Stadt ist und wie schnell sie
T¥PE: ACH LCUL TUBAL | BEnmEHGL --__| OTHER BUSIESS [ | wichst, hevor Sie sich Giberhaupt
BULGET: 2859520 | v I mil den schwierigeren Zahlen
FORAATION: i T B beschiiftigen. Klicken Sie BE-

e RICHT 4 an, und Sie werden ein
= Fensler sehen, das lhnen einige
statistische Angaben der Stadt, eine graphische Darstellung der Veriinde-
rungen in der Bevilkerung im Laufe der Zeil und eine “Radar™Rarte mit
derindustriellen Ausrichtung lhrer Stadl zeigl, hr Hauptgeschifishereich
ist hr Fisenbahngeschift, 1hre Nebengeschiiftshereiche sind die Haupt-
cimmahmeguellen Threr Stadt {Fabriken, Miethiuser), Andere Geschiifts-
bereiche bezieht sich aul Freizeitparks und Hotels, und Wohnraum bezieht
sich auf den Anteil des Stadtgehietes, dervon den Bewohnern in Anspruch
denommen wird,

[ ist ratsam, die Beviillkerungszahl hiufig zu tiherpriifen, da diese Einfluf
aufdie Entwicklung hat. Siewerden feststellen, dafd der Bauvon bestimmiten
Gebduden die Zahl der Bewohner beginfluft und wie zahlreiche von der
Sirnulation ervichtete Bauten diese Zahlen indie Hihe treiben, Durch den
erfalgreichen Aushan Ihrer Stadt gewinnen Sie bei A-Train, also jonglieren
Sie it Ihren Immahilien und Thren Zigen - Go West (und nach Osten,
Narden und Sitiden), junger Lokfiibrer,

s schilimmeste Zugungliick in der
amerikanischen Geschichie
erefgricte sich am B Juli 1918 in
Nesfioille, Termeassee, als ber einem
Fronialzisammenstof von zwer
Personenziigen 101 Menschen wns
Leben kamen wund 17T Passagivre
perlpfzt worden,
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& DER RHYTHMUS DER SCHIEME

Sie konnen fitr jeden Bahnhof eine "Mitleilung” zu der steverlichen
Situation Ihres Eism]_-,‘-,,hnun[emehll'ncm erhalten, wenn Sie BERICHT 1
Z-L'%HEEIIE“- Die erste Ehene des Berichts zeigh Thnen das zur Verfiigung
f::f-si','._hgndeﬂﬂmrlhfec"‘samlwrhind"cmmmn und die geschitzlen Steuern
[ nach dem 1. Mzirz) fiir Thr Unternchmen an. Betitigen Sie die Maustaste
emwt wird die zweite Ebene des Berichtes angezeigt, in der neben den
, en genanmten Fahlen die stindig aktualisierten Zahlen des Verkaufs aus
':fdén'EisenbahngﬁﬁChﬁﬁ und des Einkommens aus den Melengeschiiften
p’ru Tag, Monat und Steverjahr aufgefiihrt werden. Die Kosten werden
ehenso wie die Gewinn-/und Verlustzahlen fiir diese Zeilriume auf dem
Bildschirm berechnet. Die Kosten fir diese Zeitriume beinhalten die
Anschaffungskasten fiir die Ziige und die Kosten fiir die Gleisverlegung zu
E-ngnn' die recht hoch sein kdnnen.

— —
=S | ExiT ]
5000000 pesT: 0 taxes: 0 |
5 Bl == |
Erste Ebene
_ — =
- cann 5000000 pesr: 0 TaxEs: 0
SALES iTenavi [l cosT: R 35_
BALES (ronTHie [Jcost: 1 psLs 1
SALES irms oo [l cosT: 1 piL: 1 _
s ——— e |
Iweite Fhene

Wenn Sie nochmals klicken, finden Sie alle diese Angaben sowie die
'F_}Eaamtzah]en fiir Bahnhife, Weichen, Waggens und die Schienenlinge
sowie eine graphische Darstellung, in der das Verbidlinis zwischen Threm
Geld (vertikale Achse) und der Zeit (horizontale Achse) dargestellt wird,
Sicherlich sehen Sie die negative “Spitze” - der gefiirchtete rote Bereich -
wahrend lhrer Anfangsmonate, deven Ursache die hohen Aufbaukosten fiir
Ihr Unternehmen sind. Natiirlich werden Sie versuchen, diesen Linien
EIne gesunde schwarze Farbe zu gehen, aber es isL durchaus normal, fir
Cine gewisse Zeit im tagtiglichen Betrieh keinen Gewinn zu machen,

CAEH: 499993 oesr:
SALES 1Toonv) ] cost:
FALES ironmeed 0 cosn:
BALES (T TERHI [l cost:
 STATIONS:




Verlassen Sie jetzt BERICHT 1, und klicken Sig

REPORT S
ATIETE HAET valuE FROPERTY TAX BERICHT 2 an. Dieses Diagramm zeigt Thre
s ””Wﬂ mag gesamlen Beteiligungen: Eisenbahn, Neben-
ETOGKE: 1] i} geschiflshereiche, Aktien, Immobilien sowie den
et =1L -l L ke Wert dieser Posten und die damil zusammen-
ExpENDATURCS e hingenden Steuern. Es wird eine Spalte fiir die
NALROAD CPERATION: 1] WAL BOAL CEERATION: i Finnahmen aus all diesen Beleiligungen ange-
HUNEIAAIES BUNEMAEIE i i . B, 5 i
A T Sianey b a geigt, einschlieBlich der Altiendividenden und
FIOCK BALES: i HTOEE PURGHASE: 1] Steuern auf alle Einkommen. Thre Ausgaben fiir
BEAl EETATE 3ALER: o nraL PEiATE: |:| Ay i - -
e 0 T i alle Beteiligungen einschlieilich gezahlter Pro-
IHTERCHT IHECeT 2 I 0 visionen fiir Immohiliengeschilte und Zinsen
PO B0, INCOME Tas: 1 auf Thre Kredile finden Sie in der zweilen Spalte,
camp iz st TOIAL TAKE iy
s gibt zwei Zahlen fir die Einkommensteuer,
gine fir die Stevern aufl Thre Aktiva und die
aweile fiir die Steuern auf Thre Gewinne,
2 Informmieren Sie sich bitle in dem Kapitel Geld
und seine Disposition im MNachschlageteil
dnrither, wie Sie durch entsprechendes Mandvrieren diesem Problem
entgehen kiinnen. Sie sollten diese Ubersicht in regelmiBigen Abstinden
pritfers, um die Schwachstellen in Threm Imperium zu finden, um zu
entscheiden, ob Sie sich von Nebengeschiftsbereichen Lrennen oder neue
erwerhen sollten, um hohe Stevern puf Gewinne zu vermeiden und um
ganz allgemein einen Uberblick iber Thre Immebilieninvestitionen zu
erhalten. Eine genavere Aufschlisselung dieser Bilanz finden Sie in dem
Kapitel zum Geld.
Verlassen Sie BERICHT Z,
IEﬂr__]{ an, Dieses Fenster zeigl
ChaH: A9 oy | SELL | lhnen das zur Verfiigung
FACTONT: [ oF [| GOLF coumse: [} OF (| |APARTMENTS: (| oF () stehende Geld und alle awf
COMMERCIAL: () OF (| AMUSEMENT: () OF (| LEASE MLDG: [ OF () der Barte befindlichen Ge-
HOTEL: (1 oF [ [sTADIUM: 0 oF [ |swieesort: () oF 0 1 schiiftsobjekte an. Es gibl
zwel Zahlenspalten fiir jede

Beteiligungsart: die linke
Spalte hezieht sich auf Beteiligungen [hres Unternehmens, wihrend die
rechte Spalte die Gesamtzahl derauf der Karte varhandenen Objekte dieser
Art auffiihrt.

Van diesern Fenster aus kiinnen Sie Thre Aktiva kaufen und verkaufen.
Wenn Sie WOHNBLOCK und danach BAUFEN anklicken, erscheint ein
Fenster, das Thnen die Angaben tber die Preisforderungen, den Gewinn/
Verlust und den Markbwert aller Threr Wohnblicke anzeigt sowie die fir
deven Verkauf herechnete Provision. Klicken Sie eine dieser Zeilenan, und
es erscheint die Wohnungsverwalterin und bietet Thnen die Miglichkeil
durch Anklicken des JA- oder NEIN-Feldes fortzufahren,
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on Si einen Threr Wohnbliicke aus, und verkaufen Sie ihn. Sie sehen,
Wﬁh]f'lre Bargeldzahl steigt und die Zahlen fiir Thren Besitz aktualisiert
Eh?deﬂ verkauf und Kauf neuer Nebengeschifishereiche steigert die
we 'lk'l;mngsznhl und die Beschéfligungsméglichkeiten und schafit
E;:t‘:hwtfhr der die Entwicklung vorantreibl. Der Verkaul von
Hebcngﬁchmghgreichcn ist zudem eine der beslen Maglichkeiten des
Spiels, um schnell an Geld zu kommen, Nachdem Sie dieses Menii
verlassen haben, werden Sie feststellen, daf die Objekte, die lhnen nicht
mehr gehoren, keine kleine Box mehr auf dem Dach lragen. Dies zeigh an,
Jaf diese nicht mehr Threm Unternefimen gehidren. (Es ist zogleich eine
MﬁglichlmiE.ZUﬂhETPﬁjfE”ﬁh durchdie Simulation neue Geschiftsohjekte

t wurden].

e BESTANDS-/

__AKTIENAUFNAHME

DaSiekein Generaldirektor, Ingenieur, Bavunternehmer oder Stadiplaner
sind, werden Siewahrscheinlich ein bifchen freie Zeit haben -warumalso
nicht zum Spaf ein hifchen aufl dem Aklienmarkt spielen? Sie miissen
nicht unbedingt mit Aktien handeln, wm hre Stadt zu entwickeln, aber es
stellteine Moglichkeit dar, Thre Beteiligungen sustreuen, Ihre Einnahmen
gelegentlich zusstiitzen und lhnen zu beweisen, was fir ein Genie Sie sind.

licken Sie AKTIENMARKT an - geiifi-
net von 9,00 Uhr - 17.00 Uhr - und sie
werden ein Diagrammvorfinden, auldem
die Entwicklung ausgewdhlter Aktien
withrend der vergangenen 30 Wochen
dargestellt ist. Gleichzeitig sehen Sie ein
Aktienverzeichnis, das gerollt werden
kann, um die 24 Altienpapiers anzuzei-
gen. Die beiden Zahlen hinter dem Ma-
men des Unternehmens hezeichnen sei-
nen Handelswert und den Betrag, um

= Lz, P T.c.-?ﬁt‘s!..ujy.l.-!s.ﬂeﬂ'sil_' ]
den er gegentiber dem Vortag gefallen v
oder gestiegen ist. Zusitzlich werden Sie

: i FURAAED Ao ;

ein Fenster sehen, in dem Thnen ein i EESHe0 o s

Wertpapierberaler iiber die gegemetirti- TLILASLES 543 -5 raTETE E{% 4 sLrmvTUr E;; 1 A
: i " HTIETDERD 575 4 sPmHLATOD T © loFen GAs 95

EE;LEedlnﬂ‘ungen am Markt Auskunit e BRI A T, R S CRaoE e

Wenn Sie eine der Aktien anklicken, so
lisiert das Diagramm den Trend dieser Aktie. Suchen Sie nun in dem
Verzeichnis nacheiner Aktie, die einen relativ gleichmiRigen Aufwiirtstrend
U verzeichnen hat, sich im Moment aber in einer gewissen Flaute
bﬁﬁl‘ldEL Klicken Sie KAUFEN an, und sie evhalten eine Ubersichl, in der
CieAktie genanntwird, ihr Preis pro gewihltem Anteil und die Maklergebiibr
r den Kauf. Sie kinnen Ihren Gesamtbetrag in Anteilen von 1, 10 oder
:%UP durch Anklicken der entsprechenden Felder und der Plus- und Minus-
“eichen erhihen oder verringern.

[ BEUY STOCKS | EXIT |
[smcx:

NUMBER:
PRICE:
FEE:

[ =+ -
[=100 | =10 | =1

.

S

N



| EENTE| zu Threm Eisenbahngeschilt zuriticklehren, aber

Faufen Sie 100 Anteile Threr Wahl, Sig kéinnen nun,

PRICE | MARKET pritfen Sie in perindischen Abstiinden die Wertent.

wicklung Threr Alktien im Aktienverzeichnis. Wenp

der Wert in die Hishe schiefit, verkaufen Sie, oder

wenn Sie lieher vorsichtig sind, vertrauen Sie Ih rem

Gefiihl {aber sagen Sie nicht, ich hitte Sie nichl
gewarnt,] Wenn Sie den VERKAUFEN-Befeh]

anklicken, erscheint ein Wertpapierhestand, dem Sie
[hre Aktienart, Anzahl, denurspriinglichen Kaufpreis
und gegenwiirtigen Marktwert entnehmen kiinnen,

Klicken Sie VERKAUFEN erneut an, und lhr

Wertpapierberalerwird Siebitten, die Transaktion zu

LA

it 1OHTHS BATE CHEDIT LIFET:
1L 3R AFLILT

17aR B %

2 TEAR k]

IviaR o 0%

it ATT064

IMEENEEE:

AN DATE:

uEnt:

LEFLE T

= ICHE IXH) ERLIRULE) = | 000

(1]

hestitigen.

Bedenken Sie, dal? es zu einem Preiseinhroch kommen kann, bei dem die
Preise einiger Aktien schoell in den Keller fallen kinnen, gleichgillig, wie
gul es der tibrigen Wirlschaft gehen mag. Halten Sie Thre Aklien unter
Kontrolle: Sie kinnen auf diese Art einen guten Verdienst machen, aber Sig
kimmen bei ginem Einbruch auch wie ein ahsoluter Vollidiot dastehen.
Investitionen in Aktien stellen auBerdem ein gute Maglichkeit dar, Thre
GCewinne umzuleilen, wenn das Finanzamt kommt. Informieren Sie sich
indem Kapile] Geld im Nachschlageteil Ober Einzelheiten der Aktienarten
und der Investition.

e SETZEN SIE AUF DIE BANK
X |

OLnT TeEAL

Miglicherweise wird Thre Aussicht aul eine
rosyrote Aulunit getriibt, wenn Sie nicht gleich
Zu Beginn ebwas fiir die Erschlieffung tun, aber
jedesmal, wenn Sie ein Gebiiude plazieren oder
ebwps Hithsches kaufen wollen, erscheint dieser
e knausrige Buchhalter und erklict lhnen, dafs Sie
sich das nicht leisten kitnnen. Da gibl es eine
) Misglichkeit, dicser eisernen Faust zuentweichen:

| Kredit!

+ -
Lyr  2yr  ayr

'DUE DATE |

PAYABLES

| RATE | | Flicken Siedas Meni BANK an. Sie sehen ein Fenster, dem Sie

04/06/04

124000

o Il Ihren Kreditrahmen und die gegemwiirtigen Zinssitze fiir
i eine Laufzeit von 1 - 3 Jahren entnehmen kiinnen. [he

Kreditrahmen betrigt 30 % des Wertes der Aktiva des
Unternehmens. Sie kiinnen lhren Darlehenshetrag in

I Einheiten von L0, OO0 ader 1000 durch Anklicken

des Plus-oder Minusfeldes einstellen. Entscheiden Sie.welcher

I Betrag Thnen ausreicht, und klicken Sie LEIHEN an. Sie

sehen, dats die BARGELD-Ziffer Thre newen Mittel ausweist-

Schulden zichen Zinsen nach sich, wenn Sie nichl am Ende

124000

der Laufzeil des Darlehens zurtickgezahll werden; je lnger

S die Lauizeil, desto hither die Zinsen, Der Geschiftsfihrer wird:
Sieswei Wochenvordem Filligheitsterminwarnen. Schulden

J—




;lummatis:h an den wvereinharten Terminen von Threm
hmenskﬂpimiahgezﬂgen;ﬂjt kitnnen Bankrott machen, wenn Sie
Zt-dmgﬁmdeﬂi:he Geld zur \"Ertiiﬂun_'lghuhcn. Klicken Sic SCHULDEM
T GCESAMT an, um die Liste der aulgensmimensn Darlehen und die

werden

j}ﬁfgungsdaten einzusehen.

gghen Sie sich nach den besten Zinssitzen um. Wenn Sie ein grilberes
'ﬁ'baﬂe&'ﬂ“ ufnehmen wollen, linmen die Gebiihren Sie im Laufe der Leit
- pringen. Aber auf der anderen Seite kann ein pufregendes Leben gan

interessant sein.

DIE EHRLICHE HAUT

—

[ Sie jetzt das Warum und das Wozu kennen, kimnen Sie [hr Zeichen auf
dgf Harte hinterlassen. Mlerdings ist dies alles andere, als einfach mit der
Maus durch gin Zimmer 2 wandern und kaum einen Blick auf die Miihel
oo werfen, Die Landschaften bei A-Train sind ein fruchtharer Boden fiiy
wviele Pflanzen - Blitiern Sie ebwas im Nachschlageteil, um ein Cefiihl fiir
die Maglichkeiten des Programms zu bekommen, vor allemn fir das
ctenerliche Modell, wnd versuchen Sie dann, ein Gehiel zu kontrollieren.
(ider springen Sie mit heiden Fiien hinein, und legen Sie lus, Jede Rarte
hesitzl die Voraussetzungen i tausend Erfnlgsgeschichten. 4 Ieler Tiir
tausend hankrotte Fisenbahnunternchmer, aber hey, warum denn 50
negativy)

Auf der Hudson Bag Line in Menifoba, fanada, it efn Wagen wnlanecgs, dessen
Fatrer lediglich die Aufiaba ful, an Jeder gritberen Wasserfliche in der Nihe
dar Strecke anzuhalten und Riherfullen auzustellen. Die gelungenen There
werden dadurch dason abgehalten, Ddmune zu bhauen, durch die Kandle
entstehen kinnten, welche die Gleise siberfluten, die Gleisanlagen beschitdigen
wund selbst fiir Zilge gefihriich werden Leinnten, Die unversehrten Tiere, das
Nutiomalsymbol Kanudas, werden darm i einem anderen Flub oder einem
arideren Gewdsser kifomelereer! 1o der Strecke entfernt ausgeselzt.

9
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NACHSCHLAGETEIL
Dias folgende Material wird Ihnen einen Lieferen Einblickinalle Aspekte deg
Programms, ginschlieBlich besonderer situativnsgebundener Strategiey
hieten. Lesen Sie bitte auch den Fragen & Antworten-Teil am Ende diesps
Ahschnills, indem Sie Anbworten zuallgemeinen Fragen und zuspezifisch
Spieltechniken erhalten, [

Eswird emplohlen, A-Train mit einer Maus zu spielen. Alle Anweisungen
in dieserm Handbuch sind fiir das Spielen mit einer Maus ausgelegt, Sollten
Sie nicht mit einer Maus spielen, so sehen Sie bille im Anhang unter da
1Therschrilt “Spielen von A-Train ohne Maus™ nach, Auf die geringg ‘_
Unterschiede beim Spielen mit Monochrom-Bildschirmen wird EbEI'IFal

im Anhang eingegdangen.

DIE
GRUNDLAGEN.

A-Trainistein Spiel, indem Sieverschiedene Positionen bekleiden kiinnes
Sie kisnnen Generaldivektor, Ingenieur, Industriemagnat, Stadtplaner,
Aktienspekulant und GroBfinanzier in einer Person sein. Und Sie haben dig
Muglichkeit, in Bausch und Bogen zu versagen oder mit all Thre
Unternehmen die Sterne vom Himmel zu helen. 1hy Ziel ist natidich di
geschickte Leitungaffer dieser untereinanderverhundenen Komponenter
die stindig von den dynamischen Kriilen der Simulation beeinfluBt
werden, die damit das Auf und Ab der Krifte in jeder sich entwickelnden
Landschall imitieren.

Durch die ErschlieBung der Landschaften wird A-Train geformi,
Thnen stehen sechs verschieden Karten zu Verltigung, die all
unterschiedliche und angpruchsvolle Anforderungen enthalten, de
Siesichstellen mussen—aber die jeweils zugrundeliegenden Proble
sind identisch. Wie betreibe ich ein erfolgreiches Eisenbahns
unternehmen, und wie baue ich es aus? Wo haue ich Fabriken
Wahnhlicke, Biraliuser? Wann ist die Zeit am gimstigsten fiir eines
Verkauf? Wie finde ich ein Gleichgewicht zwischen existeni=
gefihrdenden Stevern und sich ansammelnden Gewinnen? Welche
istdlic heste Strategie in bezug auf Banldarlehen und den Alitienmark
Und sehlieRlich - von ausschlaggebender Bedeutung — wie behalter
Sie den Uherblick Gber die tiglichen (und hiufig stiindlichen)
Eingelheiten adfer dieser Sorgen, wihrend Sie dleichzeitig lhren
Sehutzengel hitten, Sie iiber dies alles zu erheben, damit Sie einef
Blick auf das grofe Bild werfen kiimnen und damit auf die Zukuonit
Thres Unternehmens?

[Ind Sie haben gedacht, dies wiire nur ein Spiel.

DAS SPIEL “GEWINNEN"
Wenn Sie die Summe von $50 Millionen Dollar in Bargeld erzielt habefl
erhalten Siedie Schliissel der Stadtrmad von Threr Liehlingslokomotive u
die Maglichkeit, wieder von vorne anzufangen ~ Thr Spiel ist gewunn'-’-
Aber ein Geldhetrag als MaRstah ist nur eines der zahlreichen Ziele, auf i
Sie sich konzentrieren sollten, um in diesem Spiel Erfolg zu haben. Eil®
wichtigie Stufe auf der Leiter ist der “Aulstieg” hinsichtlich der Grofe [nref
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urnichsten Stufe in der Tabelle der Stidie; lesen Sie hierzu bitte das
o iiber die Stidte. Sie missen gekormt Ihr Eisenbahnunternehmen
e [mimobilien entwickeln, die Bevilkerungszahl steigern und Geld

VERLIEREM
dem Gewinnen gibl es noch eine einzige weitere Miglichkeit das
au heenden — Sie machen Bankrott. Wenn Sie nicht gentigend Geld
.. um Thre Stevern ader Thre Schulden zum festgesetzten Termin
ahlen (das Spiel informiert Sie dartiber), oder wenn Thre
driicklagen sich zu einem heliehigen Zeitpunkt im Verlaufe des
o einer Winzigheil reduzieren, dann isl das Spiel vorbei, Um ein
yartiges Spielende zu vermeiden, sollten Sie durch Bankdarlehen ader
Verkauf von Aktiva des Unlernehmens fiir einen ausreichenden
tand sorgen, mit dem Sie Thre flligen Stevern und Schulden
len kiinnen.

; Das HAUPTFENSTER
iilﬂ_i'ﬂﬁim“ Handlungen von A-Train fnden im Hauptfenster statt, Dieses
?‘é}:ﬁtﬁr‘ ist von einem “Bilderrahmen” mit Meniifeldern umgeben. Sie
miissen diese verschiedenen Mends, Fenster und Berichte anklicken, um
ﬂg«m iiffnen.

Derwichtigste Teil des Hauptfensters ist dic Darstellung der gegenwiirtigen
HKarte. Hier kinnen Sie [hre Stadt schen und auch Gleise verlegen,

ﬁiﬁhhﬁfa plazieren, Land, Geschiifte und Urlaubsgebiete kaufen und Karte,
E Datum und
System-Meni Leil
;JI:IEM ﬁ | &mn .!i_ rin '_;_.':-_I_I
| "
! HrFr'Fs:J At ¥
Liige-Menis —- | T A Uiz 3 ]|
é > = : 2 | d
r < _f;/:,‘ . g
o ¢ ¥R
‘5 S .|
=I=1F
l '-'.' v N l
P =5 |
) Ha_m . | E | - p i |
Nebengescifishereiche || 2| :
hfid“ L TERORTT FERCRTE RCRWTS NERORTA  RTGGM M TR i
E'Emhah]h.amw_l: e SRR EAUET BRI LSRG BEDUTS

Informationes

ok etiifbaiche

Wachstumsdiagramm

zrs
Fenstar

Akfianmark!

Karte

_ Rallen,
Peiliasten

Fenstar
Bank

——— Satallitenansicht
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verkaufen. Die Karle ist in Quadrate oder "Blicke” unterteilt. In dieserm
Handbuch werden Entfernungen hiufig in Blicken angegeben, z, B,
“Baven Sie thren Wohnblock in einer Entfernung von hiichstens 10)
Eollbares Blicken vom Bahnhof”,
Recheck

In der unteren rechten Ecke des Bildrahmens belinden sich Pleile zum
Karle Rollen des Bildes, Klicken Sie diese an, um die Karte in den
Darstellungsausschnitt zu rollen,

DIE SATELLITENPERSPEKTIVE

Eine der niitzlichsten Ansichten auf Thre Sladt ist die aus der
SATELLITenperspektive. die Sie erhalten, wenn Sie das Feld SATELLIT des
Gilderralmens anklicken.

| Tug- Die SATELLITenperspektive dlfnel e¢in kleines Fensler mil einep

- | "Kalenderdiagramm”  verkleinerten Darstellung der Karte Ihrer gesamten Landschalt. Auf der

| “_TTE%LI‘FEITEEI’/ kleinen Karte sehen Sie ein markiertes Rechteck, welches das im

B e L ) Hauptienster sichthare Gebiet kenmzeichnet, Bewegen Sie das Rechleck
[CHRLE mit Threr Maus, und drilcken Sie die Maustaste, um schnell an jede Stelle

der Karte zu gelangen.

:‘;’;’?ﬁ;lnw — Unterhalb des Satellitenfensters sehen Sie ein “Kalenderdiagramm®, mit

il o dem Sie die operierenden Ziige auf der momentan giiltigen Karte verfolgen

STATUS: —— Luginformation kinnen. Jedem Zug wird eine Numimer aus diesem Diggramm zugewiesen,

Wenn ginem Zug keine Nummer zugewiesen warde. wird er “ausradiert”
oder enternt,

Wenn Sie die Nummer des Zuges anklicken, ricken sowohl das markierte
Rechbeck aufder kleinen Karte als auch die Karte im Haupifenster den Zug
in ihren bittelpunkl Unterhalb des Kalenderdiagramms werden die
wichtigsten statistischen Angaben des operierenden Xuges angezeigl,
darunter Zugmodell, Zusammensetzung des Zuges, momentane
Gesamlzahl von Fahrgiisten und Belriebsstalus,

DIE KARTEN

Es slehen Thnen sechs verschiedene Karten zur Verfiigung, die alle aus
einer Mischung stidtischer und Eindlicher Gegenden bestehen und
mindestens eine operierende Eisenbahnstrecke besitzen. Es ist
emplehlenswert, jede Gegend griindlichzu erkunden, da Sie diese lenninis

1464 evfand George zur geschickten Leitung [hres Reiches beniitigen,

Westinghouse die :
Druckluftbremse. Divse MEMLUS

Evfindung beendete die Tage des yie A\-Train Schnittstelle stellt Thnen eine “Bilderrahmen”-Malrix zur
J”"'r’j_m"“_“”‘_"”TMS";@M” teril Verfiigung, iiber die Sie Zugang zu den Meniibefehlen erhalten. Der [Rand
-E‘K.J‘r‘i'ﬁ"-m-‘_lm_‘: Abbremsens fiﬁr {Rahmen) des Bildschivmsenthiilt die Hauptmeniititel, die markiert werden,
E.::mﬁf?.m':lf._‘” ﬁ?{?wjibmc L wenn Sie auf diese mit dem Mauszeiger weisen; diese kiinnen dann durch’
B, Hf . Anklicken gedllnet und die gedifineten Befehle mit der Maus ausgefiihrt

werden.

Die meisten Meniis bleiben solange geifinet, bis Sie ENDE anklicken-
Zahlreiche Meniihefehle dffnen Untermentis. Wennein Unlermenii gedfinet
ist, kiinnen Sie einen Befehl durch Anklicken des ENDE-Feldes riickging
machen,




- B

‘_______.—-—-—'_'_'_ . . ; ~
Nachdem das Verzeichnisder Mitarbeiter an diesermn Spiel auf dem Bildschirm

ngezeigt wurde, wird das SYSTEM-Menii gedffnel, Wenn dieses Meni

SYSTEMMENL

T tist wird die Spieluhrangehalten. Dias Menu enthilt die folgenden SYSTEM | Exi
Befehle: LOAD
RAYE
MEUES SPIEL GURCE HEHU
Hierwerden die zurVerfigung stehenden Karten angezeigt, so dal? Sie hier U:;:__DF':S
entweder ein neues Spiel beginnen oder das gegenwirlige Spiel verlassen P
Kinnen, Lm ein “frisches” Spiel zu beginnen, Sie kimnen dieselbe Karte, —

mit der Sie gin Spiel begonnen haben, erneut wihlen, um dasselbe Spiel
yon Anfang an #u spielen,

s Wihlen Sie eine Zahl von 1-6,
s Hlicken Sie den Belehl LADEN an,

NEW GAME N | ExIT |

LOAD A SCEMARIO

1215 415 | k|  LoAD
-4
d
=
o
Gleise legen | 5
LR o =2 | Lug selzen
Verlil2t das gegenwiirlige Spiel und lidteine gespeicherte Dated, Informieren HowE] @ Bafinhod
Sie sich bitte im Anhang zu den Einzelheiten. E baven
Fahrplan |5
SPEICHERN I_ bk
SFEiiEhErldiE gegernwirtige Karte und die Spielbedingungen, Informieren Commer- lfﬂ G
Sie sich bitte im Anhang zu den Einzelheiten. Baschiflecial -._;?_
_, o | Hatel
SCHNELLMENU Galiplatz | 1|
Bietet einen schmalen Meniistreifen mit Bildsymbolen auf der linken % Unferhaliung
Rahimenseite, der die standardmifig angezeigten Meniifenster ZUGE und Siaghi :—
g‘EBEI"I_(;ESU'W"T’EBER]EICI-IE ersetzt und durch den ein grilBerer igeniel i
ildschirmbereich ermglicht wird. (@ ) Stadion
. y Wohnblocke | 5|
* HKlicken Sie SCHNELLMEND an, um zwischen Standard- E: Mictshi
und Schuellmeniifenstern hin- und herschalten zu kinnen. I lelshiuser
Immabilien .=
- OPTIONEN
ey kiinnen Sie einige Optionen fiir die Graphik, den Ton und den Drucker Schnellmeni

Wahlen, [nf,

rmieren Sie sich hitte im Anhang zu den Einzelheiten,

-



MENU ZUGE

| TRACK | EXIT |
[ Lav | remOVE |
lcosT:

GESCHWINDIGKEIT

[lier kéinnen Sie die Geschwindigheit der Spielubr einstellen, Sie kilnne
die Geschwindigkeit [hrem Computertyp anpassen. Die Geschwindighej
lann erhihtwerden, wenn Sie den Start Threr Stadt beschleunigen wollen,
und herahgesetzt werden, wenn Sie Entwicklungen der Stadl beurleilen
wollen oder wenn Sie komplexere Arbeiten, wie elwa das Verlegen von
Glaisen, vornehmen.

Es gibt 10 Geschwindigheitsstufen, die durch einmaliges Anklicken jeweils
um eine Stufe nach ohen oder nach unten verindert werden. Klicken Sie
hierzu die entsprechende Box oder die S/L-Leiste an. Die Uhr lauft in der
schnellsten Stufe, wenn alle Boxen angeklickt wirrden.

Klicken Sie ENDE an, wenn Sie Thre Geschwindighkeit gewiihit haben,

QuUITT
Beendet das Spiel. Uberzeugen Sie sich, dali Sie dos Spiel gespeichert
haben, bevor Sie aufhiren, damit Sie das Spiel spiter fartsetzen kinnen,
Wenn Sie das Spiel durch den Befehl ENDE verlassen, wird das Spiel sichi
despeichert.

Wennein Untermend geiffnet ist, kimnen Sie einen Befehl durch Anklicken
des Befehls ENDE riwckgingig machen.

Dieses Mend enthilt die Befehle, die sichauf Bavarbeiten fiir die Eisenbahn
beziehen, wie etwa das Verlegen von Gleisen und das Bavenvon Bahnhiifen.
Die Uhr wird nicht angehalten, wenn dieses Menil geiifinet wird, sie 1uft
jedoch nicht, wenn ein Untermenii getiffnet wurde.

GLEISE VERLEGEM

Mit diesern Befehl kiinnen Sic unter Verwendung der Befehle LECEN und
ENTFERNEN Gleise legen ader entfernen.

UG PLAZIEREMN

In diesem Menii kinnen Sie einen Zug auf die Gleise setzen oder einen in
Betrieh hefindlichen Zug entfernen (mit Hilfe der Befehle I:-'_UI.EIERE_
ENTFERNEN und ZUGVERZEICHNIS,) Unter der Uberschrill
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! {N18 befindet sich ein “Kalender”, in dem Sie eine
ETﬁE’nEE}E:I:Jﬂ“'H"lE”' Machdem Sie gewihll haben, werden die ARAINS
RN o, das Modell, die Zahl der Waggons und die Sitzplatzkapazitit PLACE | REMOVE |
. I;igl- wenn der Zug in Betrieb ist, richtet sich die Karle so aus, dad
: Eﬂdﬂ. 7Zug in der Kartenmitte befindet.

7IEREN an. Danach wihlen Sie in dem Balender eine Nummer fiir den
_ trich zu nehmenden Zug aus. Zige, die sich “auf Lager” hefinden, d.
};ﬁ'.aﬂlt nicht in Betrieb sind, ]{iinn_m l.llll:t:h Wihlen ihrer %]ummer wiedt_*r
i Betrieh genommen we rden. Ei[]c_l-:tn Sie danach das Gleis an, auf das Sie
’:‘fidmzug plazieren miichten - er wird dann aufl der Karte erscheinen.

gf’ einen gekauflen Zug zu plazieren, klicken Sie zuerst den Hefehl
ﬁ. ;,z

FORMATION:() cARS
DASSEMGERS: [
STATUS ¢ —

hr Zug hat zwei Pheile auf dem Dach, einen l.'Jrl]Tii{]:!ﬂ und einen hellen, die
;_'m enlgegengesetzle Richtungen weisen. Der Zug fihrt in die Richtung des
hellen Pfeiles. Sie konnen die Richtung des Zuges durch Anklicken der
Pleilesindern. Statistische Angaben ber den Zug und seine gegenwirtigen
 Betriehshedingungen werden unterhalb des Zugverzeichnisses angezeigh,

1im einen Zug auler Betrieb zu setzen, klicken Sie bitte zuerst den Befehl
ENTFERNEN an. Wenn die Nummer angeklickt wurde. richtet sich die
Karte soaus, dafi sich der £ug inder Kartenmitte befindet. Klicken Sie den
;ug an, und er wird von der Karte entfernt, d. he er wird in das Lager
‘gebracht. Der Zug kann wicder plaziert werden oder, wenn Sie dies
‘vorhaben, verkauft werden.

ZUG KAUFEN
Hier kiinnen Sie mit den Befehlen KAUFEN, VERBAUFEN und
BESTATIGEN einen Zug kaufen oder verkaufen. Um einen Zug zu kaufen,
Klicken Sie den Befehl KALUFEN an und wihlen Sie danach in dem Kalender

eine Zugnummer, Um den Kauf perfelt au machen, klicken Sie
BESTATIGEN.

Der Buchhalter wird fie
Perimies sofimge wmdrehen,
bis sie abgodzt sid,

TNAIH REGITINY

HOH 2708 YES M= EEIE

| E )i
8 =

|HODEL: ap 40 FOAMATION: 3 CARS
|CAPACITY: A UNITS  TYPE: FIEIGHT




STATION | EXIT
BUILD REMOYE

COST: ]

fu
“Kalenderdiagramm”

Anzeige Waiche ——

Feldr Testlauf

SCHEDULE | BT |
TRAIM BEGIETHY TIRAIM MLIMHER SCHEDULE | |
a 5

CGHAHGE 2%11CH
14T HUH | et i
EMD: TEST PASETHGERS: (jararus:

E -

HOOE
wiTen PERRRTURE

Zum Verkauf eines Zuges, klicken Sie VERBAUFEN an. Wihlen Sie dang

eine Zugnummer. Nur Ziige, die sich im Lager belinden, kiinnen verlay
werden, Das Modell, die statistischen Angaben und der Wert des sich iy
Lager befindlichen Zuges werden nach dem Anklicken der Zugnummg
angezeigt. Sohald Sie BESTATIGEN angeklickt haben, wird der Zy,
verlauft und sein Preis Threm Geldhestand zugefithrt.

BAHNHOF BAUEN
Hier kitnnen Sie mit Hilie der Befehle BAUEN und ENTFERNEN dig
entsprechenden Handlungen fiir Bahnhdfe vornehmen. [

U einen Bahnhof zu bauen, klicken Sie den Befeh] BAHNHOF BAUEN an;
wiihlen Sie danach das Bahmhofsgebiude sus, und klicken Sie im Anschlufg
daran die Stelle an, an der Sie den Bahnhof plazieren wollen,

Ein Bahnhof kann nur unmittelbar neben gerade dingonal verlaufenden
Gleisen gebaut werden. Sie kiinnen Thren Bahinhof nicht in der Nihe einer
vertikalen, horizontalen oder kurvigen Gleisstrecke bauen. Bedenken Sie
bitte auferdem, daft Sie fiir das Land, auf dem Sie den Bahnhof baven,
zahlen miissen, wenn es sich um Land handelt, das Ihnen noch nicht
gphir.

Um einen Balhnhof zu entfernen, klicken Sie den Befehl BANNHOE
ENTFERNEN und danach den Bahnhof auf der Karle an.

FAHRPLAN
Benutzen Sie den Fahreplan, um die Haltezeit, die Abfahriszeil und dig
Fahrstrecken fur [hre Zide festzusetzen. Nachdem Sie FAHRPLAN
angeklickl haben, 6ffnet sich ein Fenster, in dem das Zugverzeichnis
zusammen mit einer Karte zur Falstrecke des gegenwiirtis gewlhlten
Fuges und Infermationen zu dem Zug sowie einigen Befehlen angezeigl
wird. Der gewihlte Zug wird el der Streckenkarte durch eine kleing
markierte Box dargestellt.

— Streckenkarte

HODEL: GP A0 [FORMATION: 3

=+ [uginformation
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- ten Sie zundichst eine Zugnummer. Wiihlen Sie danach unter MODUS
by "i:lgrli'nfEIC]-]EuderﬁHJ’:"Ll IRTSZEIT. (Siekiinmen beide Einstellungen
E'_‘F den Zug von diesem Fenster aus vornehmen),

il

e die WEICHE wie folgl:
é%ﬁlssifcd:rﬁm] |E an. Sie sehen ein kleines Diagramm mit ciner der
wichen fiir den gewihlten Zug, Das Disgramm befindet sich oherhalb der
o e WECHSEL WEICHE, TESTLAUF und TEST ENDE. Bewegen Sie
o Zeiger auf der Streckenkarle so, dals sich das Fadenkreuz auf die
:Egﬁﬁgtﬂf]gggne Weiche zubewegl, Betitigen Sie die Maustaste, um diese
Weiche uszuwihlen. Das Kleine Diagramm wird die gewiihlte Weiche

iﬁﬁiﬂisiﬂmﬂ-
Wenn der Befehl WECHSELWEICHE angeklickt wurde, zeigl das Diagramm
'&E?r:'Wéiche die neue Richlung an, die Thr Zug an dieser Weiche nehumen

Verwenden Sie den Befehl TESTLAUF, umanhand einer Modellvarfithrung == ‘|
den newen Streckenverlauf zu prifen. Der Zug (Punkt) wird solange | MODE :
fahren, his der Belchll 'I'ES'!' ENDE ar];;:gkhckt wird. Sie Il:iinn?n die:.;e | SWITCH [DEI?[.#IIEUNE _
Befehlsfolge zur Weicheninderung wiederholen, um den Zug die ; Houn S;;:.I-I;'_I
nghte Strecke fahren zu lassen. . NON-STOP _
Wenn Sie den Befehl ABFAIRTSZEIT wihlen, so wird das Fenster zum DERARTS 00
Festsetzen der Abfahriszeilen angezeigl, Bewegen Sie dos Kreuz auf der DEPARTS 12:00
Streckenkarte zu dem gewiinschlen Bahnhof, und betitigen Sie die DEPARTS 18:00
Maustaste. Klicken Sie danach eine der achl Wahlmiglichkeiten an: gggﬂg i%g
wiihlen Sie entweder 1-STUNDE-HALT, KEIN HALT oder eine der sechs f

.‘i-li_-!'a_hrtszelten. Sie mitssen fOr jeden Zug eine Abfhrtszeit festsetzen, so
!i_a_E_jeder Fug seinen eigenen Fahrplan besitzl,

MENU NEBEN-
GESCHAFTSBEREICHE

Dieses Menii enthiill alle Befehle, die sich auf die Bautitigheil und das
lm_m“h“iﬁllﬂtwhéiﬁ begiehen, Unter Verwendung dieser Befehle kimnen
‘?"E Gehidnde auf demm von Thnen erworbenen Land hauen oder Gebliude
2erstiven (verkaufen), die Threm Unternehmen gehiren.

FaBRrRIK
Mit diesem Befehl kinnen Sie Fabriken bauen oder entfernen, die
Sumaterialien produgieren. durch die Sie entweder Thre Bautitigheit
2&sehleunigen oder den Imporl won Material, das von auBerhalh
AErangehracht wird, sleigern.

FACTORY | EXIT |

| BUILD | REMOVE

;-’S.fg;-éh-dern Anklicken von FARRIK Bffnet sich ein Unlermeni mit den
%ﬁ:hl&n BAUEN und ENTFERNEN. Einmarkierter Umrif der Fabrik folgt
! .I___?Elzwegungen der Maus auf der Karte. Sie kiinnen die Fabrik durch
Ugen der Maystaste plazieren, sofern Sie dber eine avsreichende
S Von Baurmaterialien in der Nihe verfiigen und das Celinde geeignel
B Werden durely eine Meldung im Fenster benachrichtigl, falls




COMMERCIAL| EXIT |

BUILD REMOVE

e

HOTEL | EXIT

BUILD REMOYE

B

GOLF COURSE| EXIT

REMOYE

ﬂHusEHENﬂ EXIT | ! SKI RESORT| EXIT 1

-"‘q.\-:.. 3

a;gﬁ@-

Probleme auftreten. Fabriken sind eine gute Quelle fiir Arheitspliitze fij
Three Bevillerung, ]

GESCHAFTE

Hierbei handelt es sich um Unternehmen wie Raufhiuser odep
Mithelgeschiifte. Verwenden Sie die Befehle BAUEN und ENTFERNEN, um
[hre Unternehmen zu plazieren, Achten Sie darauf, dals sich diese g
Beginn in der Nihe Threr Bahnhite hefinden,

HOTEL

Bauen Sie keine Hotels, bevor Sie nicht die notwendige Bevilkerungszah]
hahen, damit sich diese tragen. Hotels kimnen eine solide Einnahmequellg
in hlithenden Stidten sein, vor allem in den Saisonzeiten, wenn
[Freizeiteinrichtungen betricben werden.

GOLFPLATZ
UNTERHALTUNG
SKIGEEBIET
STADION

Keines dieser Unternehmen wird gewinnbringend sein, wenn Thre Slad
micht iiber ausreichenden Verkehrverfiigt, um diese zu tragen. Sie sind allg
saisonalen Einnahmeschwankungen unterworfen und werden zudem
durch ihre Nihe zu Bahnhifen beeinfluft. Sie sind tever —baven Sie daher
vorsichtig und mil langfristiger Perspelitive.

x _'.'_.ﬁ&'_ ™

[
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BUILD  REMOVE
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WOHNBLOCKE
yvor Wohnblacken wiihrend der ersten Phasen des Spiels ist

- _...' 1 rl
*-Ema;l:hr:idgndﬂf Bedeutung fiir das Wachstumder Stadt. e Menschen,

ehmenund Fahrgiste fiir [hre Ziige r.]zlr. Sie kiinnen eine Anzahlvon
hnblacken in der Nihe lhres Bahnhofes plazieren und diese relativ
::._‘.5.'!;. | wieder verkaufen, hiufig mil einem Gewinn, um Mittel zum Bau
L rer Wohnblacke zu erhalten. Denken Sie daran, daid die Bewohner

Hﬁ:: Wohnhlicke auch Arbeitsplitze bendligen.

}jz‘{h e Wohnbliicke einzichen, stellen Arbeilskriifte five die Grtlichen

MIETSHAUSER
gje konnen die Zahl der Stockwerke fir jeden Typ von Mietshaus in
En;hﬂtﬂﬂ von fiinf verindern, indem Sie die verschiedenen Abbildungen
:fﬂéfﬂebﬁudﬂ anklicken. Der Bau eines Mietshauses davert lange - Sie sehen
pinen Kran auf dem Dach der noch nicht fertiggestellten Hiuser, der nach
‘Reendigung der Arbeilen verschwindet. Ein Gebiude kann erst nach der
_‘F&ﬁg,ste]ll:lﬂﬁ der Bavarbeiten genutzt werden.

IMMOBILIEM
Mit diesemn Befehl kiinnen Sie Land kaufen oder verkaufen. Wenn Sie
IMMOBILIEN anklicken, diinet sich e¢in Untermenti mit den Befehlen
KAUFEN und VERKAUFEN. Sie sehen eine Zahl, die Thnen die Anzahl der
[hnen gehirenden Blicke anzeigl, eine weitere Zahl, die [hnen bei einem
Fauf von Land die notwendigen Aufwendungen nennt, sowie eine dritte
Zahl, die bei einemn Verkauf von Land die Einnahmen angibt. Diese werden
jeweils aktualisiert, wenn Sie die Maws von Block 2u Black bewegen.

Sie kéinnen Land kaufen und verkaufen (sofern es Threm Unternehmen
.'“E‘,hﬁrt], auf dem sich keine Cebfiude befinden. Land, das anderen
Unternehmen gehirt, ist durch eine gepunktele Umrandung
Eltennzei:hnet.

Grofe Elchbinllon, die fn Alaska aul den Glelsen wandern,

APARTHMENTS | EXIT |
BUILD REMOYE

338

REALESTATE | EXIT
[ BUY | SELL

HOLDINGS: o

drefien sich manchmal v und gredfen den ankonmmenden Zug

mit gestreckiem Gewedfr an. Das Fledselt wird zum Teil
benachbarten irfemn gespende!,

4



FINANZ- UND
BERICHTMENU

Dieser Teil thres Bildschirms ist eigentlich kein vichtiges Mend, aber iy
eine Meniileiste am unteren Ende des Bildschirms erhalten Sie Zugang s
allen Geschiftsherichten und Finanzinformaticnen.

BERICHT 1| — EISENBAHN
Dieses Fenster zeigh lhnen den finanziellen Zustand Threr Operationen jiy
Eisenbahn- und Nebengeschiftsbereich im — es gibt keine Befehlsfelder j;
diesem Menii. Die Uhr liuft weiter, auchwenn dieses Menii gedfinet ist, Dg
Ausschnitl dieses Fensters ist dreigeteilt und wivd mit jedem weiterg
Anklicken von Bericht 1 grilzer. j

CASH: 2000000 peer: 0 waxes: 03
FALES (72007 _I:_;_CES,I: - E; PaL: |

DAk v 0 costs 0 pns |
sAEg ey () cosT: (e

Tweite Ebene (Tweimaliges Anklicken von Berichi 1)

CALH: 490999594 pept: [0 Taxes:
T BALES (e [l cost: [ os:
BALES iro i) [l cost Fom 1
T RALES iThs Toes [ cost: F opoL:
STATIONE: | s rcieEs:
T CARE: [ RAILLENGTH

s Ly e

Dritle Ebene (Dreimaliges Anklicken von Berichi 1)




BERICHT 2 — BlLANZ
. nach einzelnen Positionen aufgeteilter Bericht ther Thre
tivaund die Bilanzen Ihres Eisenbahnbetriebes, einschlielslich
hilien und Aktieninvestitionen. Wenn dieses Menu gedfinet wird,
an, In diesem Fenster befinden sich keine Befehle.

rpehmen gehiivende Grundstiicke

: TR __REROART = | ExiT |
ilien. Die Steuern [iir jede ASRETH FUANKET YALUL IRICIENTT TAX
werden ebenfalls angezeigl, IAILUCAT ASEETE: ERYE] 16852
LA ARIES: a a ]
HIOCEE: i} i} 1
NEAL ERTATE: a1 ﬁl]‘:'III 3025
sufe und Einnahmen des Unter- N : MRS 19907
sowie die jihrlichen Gesamt- NEVENLE EWF““'“E" :
: IAILRICAL OPERATION: 1] BAILHGAL OREIATION i
LD ARIES: 1] SUEEIONARIL 0
SUBSIIARY 2ALES: i} SUBEIDIARY PUNCIATL: 0
- STOCK ZALER: i STOCK PURCHASE: i
e -+ s REAL FETATE Haips: 1] IE Al FETATE: I
i _Fns[tmnmmungFuh'rleqf‘l.u.‘:_gdbun HTOCK TYIDEHDS: i] COMPRERONT: 1]
Internehmens mit den jihrlichen IHILELIT IMCOHE: ] IMTENLET Pt 1]
Lrigen. erHALE, T — =
B PROFIT/LOEE: &% IMCOME TARE 100}
CATH: 499994 TOTAL TAX: AT
. : : [ _ - N ==
gesamten Eisenbahnobjekte sowie |

ilienund Nebengeschiftshereiche
Sie ebense wie aul lhre Gewinne
ern zahlen.

ICHT 33— NEEENGESCH.E.F'TSELEREICHE

e e [ ey [ sen

cotF counse: () OF (1 apautncets: [ oF [
AMUSEMERT: () OF (| LEASE BLDG: (| OF ()
[ eF [ |aTADIUM: 0 oF Q) sm RERCET: (1 aF 1

lder Gebiude und Einrichtungen, die Threm Unternehmen gehiiren,
ahl der Gebdude und Einrichtungen auf der Karte, die anderen
men gehiiren, werden angezeigl, Wihlen Sie den Befehl RAUFEN
AUFEN. Wihlen Sie danach den Gebdudetyp. Eine Liste der zum
i*""i;-’jlrl-'l Verkauf zur Verfiigung stehenden Geléude wird angezeigl,
Siedie Maus, umein Gebiiude auszuwihlen, und betiligen Sie die
a5 zum Yerkauf zur Verfigung stehende Gebdude blinkt auf
tigekarte. Gebithren werden bei Kiufen von den Geldreserven

s bei Verbiiufen werden die Einnabimen diesen hinzugerechnet,




Rl O e

Ohne die Cenefmigung dor
Lofterin Gesclhiaflsgehdide
faarn freine Enfscheidung dher
Hhre Biivos ond Keofhduser
getrafien werden,
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BERICHT 4 —

STADTEBAULICHE ENTWICKLUNG
Diese Mend lieferl Thnen Informationen dber den Charakter der Stadt g
ilre Umgebung, (Sie kiimnen die angezeigt Karte als Teil eines grife
Verwaltungshezirkes belrachten.) Die Uhr wird angehalten, wenn d
Menil gedffnet wird,

POPLUILATION] PRIMHAEY BUSINESS|
s e G | A
| 1ree: AGRICUL TUIRAL BERIDFHCE] ol |OTHER BUSIMEES|
DUEGED : SEITETN | |
AOPLILATION: BO5TY i

TOE T BEOCE SO T

C13ER] sracT Lt )

FLPRYEIUF HTH ;
InECO GAs OF |
Inzuzrnun 705 o

—

. REPORTA me—— e _|LExmy

— s, L  —

Cribe zeigl Ihnenan, welcher der folgenden Grifen die Stadt zuzuordneg
ist; Kleinstadl, Kleine Stadt, mittelgrofe Stadt, GroBstadt oder Weltstads
Eines der Havptkriterien zur Bearteilung des Erfolges hei A-Train liegtin
der stidlebaulichen Weiterenbwicklung Threr Stadb 2o der jew
ndchathisheren Stufe, die sich durch eine Rombination aus Beviilkerun
zathl und Angahl der Einrichtungen in einer Entwicklungsstufe definier
Weilere Einzelheilen entnehmen Sie bitle dem Rapitel Stidte. '

Es @bt sechs Arten von Stidten: haverlich, ausgewogen, industriell,
Wohnovte, touristisch avusgerichtet und unterbeviilkert. Der Haushal
ein MaBstabfibr lnvestitionen der dffentlichen Hand; eine stiivkere Forde
zieht eine schnellere Stadtentwicklungnach sich. Eine steige
Bevilkerungszahl bedeutet mebr Fahrgiste und damit hithere Einnah
fiir thr Eisenbahnunternehmen und schnellere Entwicklung, Das Diagramm

AKTIENMARRKT
Mit diesem Menii kiinnen Sie aul dem Aktienma
Handel treiben, Die Maklerfirma hal mit Ausnahme
won Sonn- und Peiertagen von 0900 Uhr—17.00
dedffnet, Das Mend kann nur wihrend _"3
Geschiiftszeiten gedifinel werden; die Uhr wird
angehalten, wenn das Meni geitinel wird,

Flicken Sie den nach oben oder unten zeigends
Piieil an, um das Verzeichnizs zu rollen, auf dem alle
Aktienarten angereigt werden. Machdem Sie dlefl
Namen eines Unternehmens ausgewiihlt "‘.'j
- klicken Sie den Befehl KAUFEN oder VERRAUFES
an.

ELFY

Wenn Sie den Befehl KAUFEN anklicken, miissef
Sicentscheiden, wieviel Allien Sie insgesami kaul

wollen, indem Sie die == Felder und das Feld mit 42
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sitenanklicken; darin kinnen Siein Grofienvon 1, 10und 1 kaufen.
ennicht mehrals 2000 Einheitenauf einmal kaufen. Eswird zudem
shr fiir den Aktienkaul fillig, Um Aktien zuverkaufen, Klicken Sie
UFEN und die Aktie aus der Liste der Akticnnamen an. Aktien
in denselben Einheiten verkauft, in denen Sie gekault wurden.

BaMK
‘Menii verwenden Sie, um Geld von Banken aufzunehmen. Die
Jalter der Bank sind auler an Sonn- und Felertagen von 09,00 Uhr -
- u"-{]ﬁr getifinet. Das Menit kann nur wihrend der Schalterstunden
et werden. Wenn das Meni gedffnet ist, wird die Ulr angehalten.

Anzeige nennt [hnen Thren Kreditrahmen, den =

2 . f fiir i [y mlfl
. len Darlehenshetrag, d“f: Zinssitze fn t!l.: TIEE HOMTHE RATE CREDIT Liral: D560 LENT 101Al
Ite Laufzeil vund das Tilgungsdatum. Die 1A 5 % LOAM AROUNT: e
gegenwirtigen Zinssitze fir Laufzeiten von avis 7o {oUE oA ORIt i s o
ﬂiﬁ;‘}&hﬂ: werden ebenso andgezeigt wie der Thnen T e e
gur Verfiigung stehende Geldbetrag und Thre cas 73047 s L0000 (e
aktualisierten Verbindlichkeiten. =
Wihlen Sie einen Rickzahlungszeitraum von 13 Tnlren, Whhlen Sie den
ik ; o ; DEBTS I
arlehenshetrag unler Verwendung der +/- Felder, mit denen Sie Betrige ]
i | A 4 DUE DATE PATABLES RATE
in Einheiten von 100,000, 10,000 und 1000 ausleihen kiinnen. Nachdem 1070708 BE0 O
Eﬁn den Befehl LEIHEN angeklickt haben, wird das Darlehen Thren /21704 S 7
Unternehmensmitteln hinzugefiigt. Sie kimnen hren Kreditralmen nicht
Ilb_gfschreilen. Dig Schulden werden automatisch am Filligheitstag von
]hl'm Unternehmensmitteln abdezogen: Sie kéinnen die Schulden nicht
vor diesem Termin zuriickzahlen.
*I.fmszm ther die Schulden und Thre jeweiligen Falligheitstermine zu
;ftj{t[frmieren. klicken Sic den Belehl SCHULDEN GESAMT an. TOTAL: 1150000
Rollbares
Rechiack
5. SATELLIT | samereymar) Karle
jEnn Sie SATELLIT anklicken, wird ein Fensler gedifinet, das Thnen einen | : :
AL lick aus der Luft iiber Thre Karte mit dem Verlauf der Gleisstrecken 1.
& eine Zugkarte bietet, der Sie den Status der Operationen lhrer
ken Ziige entnehmen kisnnen. Dic Ul wird nicht angehalten, wenn
=56 Fenster gediffnet wird. :
o i TRAIM HEGIETRY | IIJEI-
gEHMHUSZE|gerumsn:hlieFSEndes Rechteck auf derverkleinerten Karte = Ilﬂill,’ﬁ'.é/"l{aimdmdiagmnun'
LT an_da.s}_l‘.ﬁgenwi‘i.rligu Gehiet der grivlieren Karle, Durch Bewegen | 'T?“I:EEIEQ
= a‘usz?'EETS auf der verkleinerten Karte und Betiatigen der Maustaste : G117
N Sie das Anzeigegebiel schnell verschichen. Wenn Sie eine | L
UMmer aus dem ZUGVERZEICHNIS ausgewsihlt haben, so bewegt ] FODEL! }
45 Anzeigegebiet so auf den Zug, dals dieser sich in der Mitte des ;:::;:E;u!" MT_.T
" fmshefindet unddie entsprechenden Zuginformationenangezeigt ATATUS: ———— Luginfarmation
: |
T e —— K

45
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ZUGE:
HINWEISE FUR
LOKFUHRER

EISENBAHNEN AUF
DER URSPRUNGLICHEN KARTE

Die Risenbahnen, die sich auf der urspriinglichen Karte befinden, gehiing
zu den Altiva Thres Unternehmens. Es ist daher miglich, dal Sie d
Strecken neu verlegen, einen Bahnhof entfernen oder einen neven baven,
Sie werden mindestens einen Personen- und einen Giiterzug erhalten, dig
an Orte auferhalh der Karle angeschlossen sind. Sie gdehbiren d
Eisenbahnunternehmen, ihre Fahrpline kiinnen allerdings nicht gelin
werden. An Weichen fahren sie geradeaus weiter, und sie halten fiir g
Stunde an den Bahnhifen,

DAS RICHTIGE GLEIS ERWISCHEN

Die einfachste Eisenbahnverbindung hesteht aus ¢iner cinzigen Strecke
mwischen zwei Bahnhifen, Zu Beginn sollte eine Strecke so gerade und
lorz wie midglich sein, aber andererseits lang genug, um eine zuverlissi
Einnahmequelle zu bilden, Verlegen Sie die Gleise in gerader Richtung
[hren Zielort zu. Bahnhiife sollten weit voneinander entfernt (relativ zu
Linge der Strecke) gebaut werden, da lhre Fahrpreise mit der Entfernung
awischen den Bahnhiifen steigen. Die Entfernung sollle wenigstens 1
Hlicke betragen.

Eine als “Giirlel” konzipierte Strecke eignet sich zum Betrieh mehrerer
Zige in eine Richtung. Unter einer Giirtelstrecke verstehl man einen
geschlossenen Kreis, Mit der Verwendung einer derartigen Strecke d
einem regelmiBigen Faheplan mit hiufig verkehrenden Ziigen kiinnen Sie

hahen, ditrfle vine derartige Strecke jedoch realisierbar sein.

‘m, h-q.-

k.




qur iiber wenig Geld verfiigen, beginnen Sie nur mit einer
trecke, Der Nachteil einer solehen Strecke besteht darin, dal Sie
Fug fahren lassen kinnen; allerdings kiinnen Sie an jedem Ende
ke eine Schleife baven, so daf Sie mehrere Ziige zur gleichen Zeit
|assen kinnen. Sie konnen auch den Mittelabschnitt einer
ggn Strecke mit zwel Spuren versehen. so daf awei Ziige in
ssetzle Richtungen faliren kinnen, allerdings kann dies relativ
cein, Der Vorteil einer Strecke mit zwei Spuren besteht darin, daf Sie
- Personenzug und einen Glterzug aul wwel getrennten Gleisen
los verkehren lassen kinnen,

Sie

iz,

EISENBAHMNBAL

Eisenbahnstrecke zu verlegen, ist einfach, Sie sollten jedoch Thre
aben im Auge behalten, Klicken Sie LEGEN an, und bewegen Sie die
indie gewiinschte Richtung. Eine Gleisstrecke wird markiert und auf
e plaziert, wenn Sie Ihre linke Maustaste betiitigen.

tiegen, das lhnen nicht gehirt oder das nichl z2u verkaofen ist; d.
en Land gekault, wenn Sie eine Strecke gelegt hahen. Wenn sich
richtungen—Mietshiuser, Parks oder Stralien —aufder geplanten
efinden, so muf der Verlauf mit Hilfe vorn Kurven um diese
rt werden, Es miissen Britcken tiher Flitsse gebaul werden.
bereits eine Strecke gelegt haben und es sich dann anders
ben, miissen Sie die rechle Maustaste betitigen, um diese
Tiekglingig zu machen,

Einige Yorschlgge zum Yerlegen der Gleise
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o Legen Sie keine Strecke linger als nobwendig - die Kosken fiy
dlas Entfernen betragen zwei Dritte] der Kosten des Verlegens.

e Sie kisnnen Thre Unlernehmensgebiiude nicht zerstiren, um
gine Eisenbahnstrecke zu haven. Sie kinnen allerdings eine
Eisenbahnstrecke verlegen, nachdem Sie die Gebiude durch
den Befehl ENTFERNEN in dem entsprechenden Unlermeni
von NEBENGESCHAFTSBEREICHL entfernt haben,

s Wenn Sieeine Eisenbahnstrecke in Gebieten legen wollen, in
denen andere Unternehmen Einrichlungen besitzen, so
miissen Sie diese zundchst erwerben und danach entfernen,
bevor Sie fortfahren kiinnen, (Diese slehen nicht immer zum
Verkauf.) Bedenken Sie, daB die Kosten [Or derartige Projekt
aulierordentlich hach sind.

Was SIE BEIM VERLEGEN NICHT TUN
S0OLLTEN

Fusammenfassend kann man sagen, dal Sie eine Strecke nicht ba
kimnen, wenn:

1.0 DieStrecke in einem rechten Winkel an eine existierende Strecke
angebunden wird.

2.0 Bine Strecke eine bereils existicrende Strecke kreusl

A0 Eine Strecke auf eine andere als die zulissige Weise, d. b ineinem
rechten Winkel, einen Flul3 kreust.

1974 wurdent awl viner Strecke 4. Eine Strecke durch einen dffentlichen Platz, ebwa einen Park,
iz Tevas evstrnals Froven als verkiuft.

Lf}.ﬁ'ﬂmum'ﬂﬂir'ua'mj;l:-.-n 5.0 Eine Strecke durch ein Gebiude lhres Unternehmens verliult,
etngestelll. 6.0 Eine Strecke durch Gebdude Fiuft, die anderen Unternehmen

gehoren.
7.0 Sie keine ausreichenden Finanzmittel sur Verfligung haben.
LL G0 Sieden Mauszeiger iiber die Karlengrenzen hinausweisen lassen.
0. Einrichtungen, wie Wolkenkratzer, Fabriken und Vergniigungs-
parks in [hrem Weg stehen.

DIE ANBINDUNG vON EISENBAHNSTRECKE

Achten Sie auf die folgenden Punlkte, wenn Sie eine Strecke an eine and
Strecke anschlieRen:

1.0 Wenn Strecken an ihren Endpunkten aneinander angeschlossen
werden, so kinnen Sie keine Weiche plazieren.

20 Wenn eine Strecke an den Mitlelabschnitt giner existierenden
Strecke angebunden werden soll, so kinnen Sie dort eine Weiche
selzen.

3.1 Sie kinnen keine Eisenbahnstrecke baven, die den Verlaof einet
hestehenden Strecke kreuzt,




o Sie hitte aul den Winkel awischen einer geplanten und einer
»riden Strecke. Sie missen die (I.i|f‘:isll diagonal von der bestehenden
;‘l’:ﬁmgﬁ""*“ — Sie kiinnen awel |:lSET!hI-'||‘m:stre:]ier| nicht in einem
winkel miteinander verbinden. Ein Berater fiir Fragen der
r;&gungwird mit Eir_wr entsp r?chendF I‘ll.-‘-’li.:lqlunf_-’; erscheinen, wenn
gplante Strecke nicht an eine existierende Eisenbahnstrecke
yunden werden kanm.

ENTFERMEMN EINER STRECKE
; ne Eisenbahnstrecke zu entfernen, wiihlen Sie den Befehl
g RNEN im Unlermenii GLEISE LEGEN. RKlicken Sie den
;@{'{angspuﬂ]’-‘l der Strecke an, und bewegen Sie die Maus bis an den Punlkt,
tie zu dem die Strecke entfernt werden soll. Die Strecke sollte in Threm
;ﬂf;"ﬁmmﬂauf markiert sein, Betitigen Sicdic Maustaste andem Endpunlkt,
and die Bisenbahnstrecke wird durch unbebautes Land ersetzt, Nur der
'ﬁa’rklertt‘ Teil der Strecke wird ersetzt; davan angebundene Strecken, die
in eine andere Richtung verlaufen, hleiben erhalten, Wenn eine Weiche
yorhanden ist, so wird nur eine Strecke in ¢ine Richtung entfernt.

el

‘l:":l'enn Sie eine kurvige Strecke entfernenwollen, so achten Sie davif, dad
ﬂIé markierte Strecke den Korven der zu entfernenden Strecle entspricht,
; {dér, fallsdie Markierung dem Streckenverlauinicht folgen kann, entfernen
ﬂiﬁ'dic geraden Abschnitte, welche die Kurve bilden. Das unbebaute Land
'.'@l;ijrt]hnen weiterhin, Wenn Sie nicht daran interessiert sind, dieses zu
'ﬁi@lﬁ]ten. so kinnen Sie es verkaufen, indem Sie den Befehl IMMOBILIEN
des Meniis NERENGESCHAFTSBEREICHE anklicken, Die Kosten fir die
-E;hﬂ:emung der Eisenhahnstreclken hat leine Auswirkungen auf den Preis

.llflfﬁl.aﬂdfﬁ.

AUSGABEN FUR DIE EISENBAHNSTRECKE
'HFImSiE den Anfangspunkt einer Eisenbahnstrecke anklicken unddanach
denMauszeiger iiberverschiedenc Bliicke hewegen, snwerden Sie feslstellen,
(G sich die Zahl, welche die Kosten fiir den Bau in dem Menii LEGEN
ffi?_'ﬁhh dndert, Diese Zahl gibt die Kosten fiir den Bau sowie den Kaulpreis
des Landes wicder. [hre Baukosten steigen erheblich, wenm Sie sich

entscheiden, eine Weiche zu plazieren, oder wenn Sie eine Briicke iber
EIREn Fluk haven,

;W_Eﬂn Sie sich mit dem Gedanken Lragen, eine Weiche zu plazieren, so
Deriicksichtigen Sie die Ausgaben. Eine hiufigeingesetzte Strecke sollte so
- BEde wie maglich sein, so dal Richtungsinderungen an Weichen nicht
-‘._Hf_?rder]i.;h sind, da diese teuer sind und die Leistungsfihighkeit

Peeintrichtigen kinnen.

-
o

* Die Baukosten fiir eine Eisenbahnstrecke schliefen die
Ausgaben fijr das Verlegen der Gleise und den Kaufpreis fiir
das Land mit ein. Der erforderliche Betrag hiingt von der von
Ihnen gewshlten Streckenfiihru ng ah — lange, kurvenreiche
trecken sind natiirlich teurer. Einige Abschnilte eines Stiicks
nd sind miglicherweise nicht zum Bau einer Eisenbahn-
strecke geeignet oder sind nicht verkiuflich.

ZTum Entfemen m;lrkien-er
Streckenabschaitt

Der Lefter des
Vergniigungsparks sorgt
frir fhre Unterhaltung.

49



Kosten fiir Verlegen/Entfernen von Strecken

Verlegen Entiernen
Cleise 00 200
Weiche A A
Briicke 12000 10000

Kosten fiir Riumung von Land

Wald TiH}
CarmdRanch 2000
Wohngebiet Al

Offentliches Gebiiude 2000

AMNGABEM AUF DEM ZUG-
“KALEMNDERDIAGRAMM™
T d Dias Kalenderdiagramm (das ZUGVERZEICHNIS) kann in den folgende
| Buy | SELL ] Einstellungen oder Fenstern eingesehen werden: Satellitenperspektive
TRAIM REGISTRYT || Eug-Seizen-Fenslur,Zug-](aufen-]-"enstrrundqlem]-“e-hmhn-Fenstcr.‘l.\’_’
z]a|als ? eing Nummer schwarz markiert st wurde dieser Nummer ein Zug
B8 |10|] zugeteilt. Wenn die Nummer gravw dargestellt wird, so ist ihr kein Zug
zugeteilt,

= 7 | B8
111213 |14 |15 ‘*Jl
16 |17 |18 |19 |20
FOEREEIERES l'J Die Unterstreichung der Zugnummer ist in derselben Farbe gehalten wie
|
I

die des Zuges, nachdem dieser auf der Karte gesetzt wurde. Wenn ein £t g
aul eine Strecke gesetzt wird, so wird die Nummer von einem Rahmen

STATUS: F .
\

wvmschlossen (in derselben Farbe wie die Unterstreichung der Nummer)

k] m £ wodurehangezeighwivd, daB der Zugin Hetriehist. Das Modell und die
| — der Waggons des Zuges kann durch Uherpriifen der Angaben am unteren

Zug auf der Karte angezeigl, Wenn Sie einen Zug geselzt haben, so 8
sich dieser unmittelbar nach Schliefien des Mentis in Bewegung und dig
L'hr beginnt zu laufen.

Fin- und dieselbe Nummer kann nichl mehr als einem Zug zuge
werden. Sie kiinnen die Nummern in jeder Reihenfolge, gang nach [hred
Reliehen, zuteilen,

ERSTMALIGER KAUF VON ZUGEN |
Urn einen Zug zu erwerben, klicken Sie den Befehl KAUFEN in delf
Untermeni UG FAUFEN an und wihlen danach eine Numimer aus

ZUGVERZEICHNIS, Esist sehreinfacheinen registrierien Zug zu erken
— seine Nummer ist unterstrichen. Um einen Zug zu kaufen, wihlen
eine nicht untersirichene Nummer, Klicken Sie die Abbildung eines 20
aus der im oberen Teil des Fensters befindlichen Liste von Zigden &5




e mrorrnatmrlcn zu dem gewihlten Zog
‘nterhalb der Liste angezeigh. Es gibt zwel Arlen

en: Personen- und Giiterziige. 15 Modelle von

en und 4 Modelle von Glterziigen stehen
Die Hochgeschwindigheitsziige fahren drei
JnS'tuﬂdJE die langsamen Modelle mwel Blicke

de. Nachdem Sie den Befehl BEST: ATIGEN
I-:thahﬂn ist der Zug unter der unlerstrichenen
=zl rﬂglg.meﬂ Der Zughefindetsich erstin Betrieh,

‘ggsgl;zl_ wuride.

en Zug zu verkaufen, klicken Sie den Befehl i
AUFEN an. Wihlen Sie danach eine Zugnummer. : FORMATION: 5 AR
é.g, die in das Lager gebracht wurden, kiinnen CADACITELRINNTE:  [TYRE: EREIEHT

auftwerden, Das Modell und die Angabendessichim
o hefindlichen Zuges werden angezeigl, nachdem
« Fugnummer angeklickt haben. Der Zug wird

auft, sobald Sie den Befehl BESTATIGEN angeklickt

o Siekibnnennichtmehrals 25 Zige, im Lager oder in Betrieh,
hesitzen; Ziige, die sich im Lager hefinden, kiinnen Sie
verkaufen. Der Verkaulspreis betrigt die Hilfte des
Kaufpreises.

Hinweis: Die AR 1 Modelle sind als Personenziige eine gule
Wn&.:' Ste sind elwas fever, die nvestition machf sich fedoch

KLEINE UND GROSSE BAHNHOFE

._ zwei Arten von Bahinhofen, ein einzeln stehendes Gebiude und
Bahnhof mit gm[?:.en duugehnrenden {‘ehauden Ersteres wird als

Grofler Bahnhof

Kleiner Bahnho
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Der Stadiommanager berdt
Sie zor Kondrolle wilder
Fuschouermassen,

Wihlen Sie entsprechend Thren Méglichkeiten einen Bauplatz fiir 1hp
Bahnhof, Zu Beginn befindetsich ein Bahnholauf der Karte: einverniing
Beginnwiire es, eine Streckevon dem Originalbahnhof zueiner Endsty
aneiner Stelle Threr Wahl zuverlegen (halten Sie sich dabeivor Augen,
eine Gleisverlegung natiirlich nicht billig ist). Dies kann hedeuten, daﬁg
Thre neven Ziige in die Fahrpline der bereits existierenden Zige einpa
miissen, was eine Herausforderung sein kann. Sie kiinnen auch eing
unablingige Strecke in der Nihe Thres Originalbahnhofes verlegen, ayf

.uhrg;ﬁte aufnehmen zu i-.lI]!I'iFH.’ Sie knnnEHJ IJUL|'I ¢11IL|‘I Einen en
Bahnhof in der Mihe értlicher ErschlieBungen bauen, um sich deg
Verkehr zu teilen. |

Sie kiinnen auch zuerst einen Bahnhof plazieren und danach eine Streckg
dorthin legen, Nattrelich sollten alle Entscheidungen im Zusammenhang
mil Bauvarbeiten im Hinblick auf eine Firderung der z.LIl‘EI'.'II'I.fﬂg;
Entwicklung der Stadt getroffen werden. Der umiangreiche Bau von
Bahnhifen inder Anfangsphase des Spieles, in der die Fahrgastzahlen noch
nicht hoch sind, kann Ihren Cashlow, Thre Einnahmen und (COh Schreckl
Thre Zukunil gelihrden.

Sowohl in Kleinen als auch grofen Bahnhifen besteigen und verlassen
Fahrgiste die Zige, sie unterscheiden sich aber inihren Baukosten, ihren
Einnzhimen und ihren Auswirkungen auf die Enbwicklung der Stadt,

Dhie Baulkosten fiir einen grofen Bahnhof hetragen 120,000 Dollar, drei
sowielwie e einen kleinen Bahnhof, Fir beide ist zuniichst der Erwerh
drei Bliscken Land eriorderlich, Um einen grofen Bahnhof zu entle
heniitigen Sie 12,000 Dollar wigderum dreimal soviel wie fiir die Entlernung
eines kleinen Bahnhaofs, |

Der wichtigste Unterschied zwischen den beiden Arlen van Bahnhi
besteht inderen Auswirkungmufdie Entwicklung der Stadl. Esistwesen
cinfacher, durch den Bau von grotien Bahnhilen eine grofe Stadt
entwickeln. Die groBen Bahnhife kitnnen grisBere Fahrgastzahlen
bewdltigen, deren Transport eine wichtige Aufgabe bei der Enbwicklu
des Spiels zufillt, Die Simulation wird keine grofie, ins Zenlrurn fihren
StraBevon Ihrem Bahnhof aus bavuen—ein Bereich, in demdie Enpwicklu
hlihl — wenn es sich nicht um einen grollen Bahnhof mit hohed
Fahrgastzahlen handelt,

Kleinere Wohngehiete werden um kleing Bahnhiife gebaut, weshalb d ' !
das Programm dort logischerweise weniger und kleinere Gebiiude gehatl i
werden. Wenn Sie eine GroBstadt entwickeln wollen, dann sollten
hesser zu Beginn des Spiels einen grofien Bahnhof baven, sofern dies ke
finanziellen Schwierigheiten schafft.

Sie benditigen mindestens drei Blicke Land zum Bau des Bahinhofs 50 "'
gine Reihe von Bliscken als Lagerplatz fiir die Materialien. Es ist dahig
yatsam, etwas Land fiir eine zukiinftige Strecke, die denselhen Bahniss
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tgen wird, 24 reservieren, und den Bahnhalan einer Stelle zu baven,
. ¢ Stadtentwicklung nicht durch Berge oder das Meer behinderl

y nen Baumaterialien ﬁ.'nrl_iEdEI'l_l f-?l'l der Rarte verwenden, um einen
hofzubauen {soferndiese [’fiill.t']’l'd'lk.'n.”'ITE mUnternehmen gehiren),
s miissen dafiir Sorge ragen, dal? Sie tiber einen Lagerplalz fiir die
en in der Nihe des Bahnhofs verfiigen, inderm sie fir diesen Fall
‘Land erwerben, Wenn ketne Malerialien auf der Karle zor Verfiigung

b dann kiimnen Sie [hren Bahnhof nicht bauen.

‘
BAHNHOFSHALTESTELLE
g hilt an einem Bahnhof, wenn der erste Wagdon in der Mille der
Horm angekomimen ist. Wenmn die Strecke nicht parallel zur Plattorm

ft. z. B. wenn die Strecke an einer Weiche anders weilerliuft, dann
tann der £ug nicht an dem Bahnhof anhalten.

.-,fﬁ;getrennle Fugstrecken ineinem Abstandvon hiichslens swei Blicken
?{ﬁlﬁﬁmlfﬁrnung} kiimmen eine Bahnhaofshaltestelle bilden, Zige auf
Gtrecken, die hinter dem Bahnhof verlaufen, kinnen nichl an diesem
;ﬁf’;‘n‘hnfmhalten. Liige auf der linken Strecke haben Vorfahrt vor Zigen
auf der rechten Strecke, wenn die Zige die gleiche Entfernung bis zu der
testelle zuriickzulegen haben, Wenn beide Zige vom Bahnhof noch
weiter entfernt sind, so hat der dem Bahnhol niher gelegens Zug Vorrang,
Sowohl Giliter-als auch Personenzige kimnen ein-und denselben Bahnhol

henutzen,

» Sie kinnen einen Bahnhof an einer Stelle bauen, an der zich
keing Eisenbahnstrecke in Betrieb befindet. Sie miissen die
Baukosten fiir den Bahnhof tragen, aber das Gebiude wird
nicht als Bahnhof in Betrieh genommen. selange keine
Strecke verlegt wird. Dadurch werden diese nur zu relativ
teuren Verzierunden.

o Das STRECKENENDE
-_%S?U-ﬂlﬁﬂgﬁ istwichlig fiir das Verhiltnis des Streckendes zum Bahnhof,
%ﬁ:‘lﬁhnende inder Mitle des Bahnhofes eignet sich fir Ziige mit swei,
EEOChnicht fiie Ziige mit drei Waggons, Dies ergibl sich davaus, dal? Ziige
'_wtﬁ!i'ei“rﬂﬂﬂﬂns nichtan Bahnhifen halten kiinnen, an denen die Strecke
i Ebis zum Ende der Plattform reichl,

e die Strecke an einem Bahnhof nicht die karrekte Linge besitat,
Kij o 5 &
SMINen Baummaterialien nicht abgeladen werden ader, wenn sie

den wurden, werden sie danach wieder aufgeladen und
spartiert,

einer lhrer Ziige das Streckenende erreicht, so wechselt er
n I'til'meise seine Richtung und Gihet in die andere Richtung
Die Fahrtrichtung eines in Betrieh hefindlichen Zuges kann

vahl der Zugnummer, des Befehls 2U0G SETZEN und
NEN der Richtungspfeile geiindert werden, Ziige, die auf einer
1 Fahrstrecke laufen, sollten besser entfernt und neu gesetzt




Die Wolmemgsverwalierin achiel
et Seife und Hamd{iicher,

Wenn zwei Ziige sich auf Kollisionskurs befinden, steht Thnen g
Verkehrsstau bevor, Die beiden Zige rollen kurz vor der Kollision :.,
mehrund halten Lok-an-Lokan. Umn derartige Zwischenfalle su vermeidgy
sindern Sie die Richlung eines der #iige oder entfernen Sie einen Zug my
dem ZUG SETEEN-Befehl,

'l.'l.'s,nnein ?u:.,vun der‘EtTELkeenil'trnh-. IJTdE 3 erﬁchwinden die Materiaﬁ -_-

Malerialien geladen zu hahen, ablahven. Setzen Sie thn auBerhalh
Bahnhofs und mit Richtung aof den Bahnhof aul die Gleise, wenn &
Fracht aufnehmen wollen

o Sie kiinnen einen Zug iiberall auf der Strecke abselzen. Sie
kisnnen einen Zug jedoch nichl auf eine Strecke selzen, die
kitrzer als der Zug ist. (Es wirde sowieso kein strahlender
Ausflug werden.)

o Wenn der Ort, an dem Sie einen Zug setzen wollen, nicht auf
der Karte angezeighwird, so klicken Sie die Pleile an der Seite
des ahmens an oder benulzen Sie die Satellitenperspektive,
um die Karte zu rollen,

ZUGE UND IHRE FRACHT
Die Fige werden in zwel grolbe Klassen eingefeilt: Personenziige
Citerzige.

Fahrgiiste hesteigen und verlassen einen Personenzug, wenn dieser &
cinem Bazhnhaf bdll Je mehr Gebiude sich um den Bahnhof henu
befinden, desto grisfer die #ahl dev Fahrgiste, Allerdings schwankt die %a
der Fahrgiste je nach Saison, wenn sich Einrichtungen
Vergnigungsparks wler Skigehiete in der Nihe befinden, Der Fahip

damil nichts zu tun.

Die gesamten Fahrgastzahlen tibersteigen hiufig die Kapazitit der AL
dadies die allgemein verbreitete Zugitherfiillung wibrend der StoBze
widerspiegelt, Sie miissen sich deswegen aber nicht beunruhigen,
Train ist noch niemand zu Tode gekommen. Die angegebene Kapazitat
Verzeichnis des rollenden Material st nur als Anhaltspunkt fiir d
vargeschlagene Kapazitiit bei Ziigen mit mehreren 1;'|.'ugg,0nszuhttﬁfh

(=g

Citerziige transportieren die Baumaterialien, mit denen alle Gebatt®
errichtebwerden. Zu Beginndes Spiels existiert mindestens ein riginalp |
zur Lagerung der Malerialien auf der Karte, das Land fiir Lagerpt
ukiinftiger Bahnhisfe miissen Sie erwerben, Giterziige transportierel s

Baumalerialien vom Lagerplatz zur ersten Bahnhofshaltestelle, Wenn &2
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teriali lagerlwerden, sonimmtein leerer Giiteraug
e pahnhof Materialien g v I
- glieser und transportier! sie zur nichsten Balmhofshaltestelle.
ﬂa{.se.au[

. Baumaterialien kinnen auch von Fabriken, die sich auf der

Karte befi nden, hergestellbwerden, Wenn das Unternehimen
ginen Lagerplatz in der Nihe der Fabrik besitzt, werden die
Materialien dorl zum .-‘sbtril|15r|rJrl_cIurch thre Giterziige
gelagert. Wenn sich kein Bahnhol in der Nihe hefindet,
kinnen die Materinlien nichl zur Verwendung an einem
anderen Ort abtransportiert werden. Es ist daher ratsam,
Fabriken in der Nihe von Bahnhifen zu baven oder einen
Bahnhof in der Mihe von Fabriken. Lesen Sie bitte in dem
F;apitciStiidtedii:l-:in?.clheilen::1.1111T|'an.l;]1{n'tmnMaterln]ien

nach.

FAHRFPLANERSTELLUMNG FUR DIE DINGER
pureh Ausprobieren werden sie die eintrighichsten Betriehshedingungen
fiir die besonderen Gegebenheiten jeder Karte herausfinden. Der Betrieh
jedes Zugeswird durchdie Einstellung der Weichen und die Festlegung der
Abfahrtszeiten gesteuert, Filr jede Einstellung missen Sie 10 Dollar
entrichten. Die Einnahmen eines Luges hiingen zu einem erheblichen Teil
yon dessen Fahrplan ab. Eine Abfahrtszeit um (8,00 Uhr hat sich als sehr
giinstig erwicsen: Sie kimnen Thren Zugum 0800 Uhrin den Wohngebieten
und um 18,00 Uhr in den Geschiftshezivken abfahren lassen, um Thre
Fahrgastzahlen zu maximieren, Glrtelstrecken bediirfen zeitlich eng
beieinanderliegender Halls, damil die zahlreichen iige an hintereinander-
liegenden Haltestellen “Fangen” spiclen kimnen,

1
Lugverzsichnis —-—© i__1 7]

| MODE
[ DEPARTLUIRE
[LEMITO |- HE. )
T1HOUR 8TOP | [t
| MOM-3TOR |
Finste | DEPARTS B:00 |

llngen der—— 'pEpants 10:00

dfirszeiten | DEPARTE 12:00 |
| DEPARTE 18:00 |
| DEPARTS 20000 |

:' [ DEPARTS #2:00 | [} auerMoERS:

— FORMATION: 0]

[ aTATUS: —

Iuginformation

Streckenkarte
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Die Florida Easi Coast (FEC) betrich
:.f_:_,r,-'f'.sc.ﬁs*n 18913 und 1933 eine
Lherseestrecke - o 60 Kilommeler
fiher Wasser - zuischen dem
Festland wnd Key West, beror ein
Hurrikan sie aus dem Geschall warl,

[

Wenn Sie allerdings Ziige auf einer einzelnen Strecke awischen Gebijgy
mitihnlichen Eigenschaften, ebwa Wachstumsrate oder Gebiiudetyp Ly
lassen. = B, owenn es sich bei beiden Gebielen um Wohngehieta
ihnlichen Bevilkerungszahlen handelt, so kinnen Sie die Abfahriss
fiir heide Bahnhiife auf D800 Uhr festselzen, so dal die 208 in eing

stiimndigen Schleife laufen, i

Ein £ug wiirde einen Bahnhot um 03400 Uhr an einem Sonntag ver]
urid zu dem anderen Bahnhof fahren, wo e bis zo seiner Abfahriszeit
U800 Uhe am Montag hilt. Der Erfolg dieses Unternehmens Ringt
miehreven Variablen ab, wie ebwa der Entfernung swischen den Bahnhg ,]
der Geschwindighkeil der Zige und der Einstellung der Spieluby
mitglicherweise gelingt es Ihnen nicht, die Entfernung swischen dy
Bahnhifen innerhalb eines 24 Stunden Planes zuriickzolegen, wenn dig
Bedingungen nichl slimmen,

Eine hiufige Uberpriifung der Fahrgastzihlen aus der Satellitenperspektiv
wird Thnen Auskunft dariiber geben, welche Zeiten fiir eine Auslastung
Threr Ziige am giinstigsten sind. Wenn Sie eine Strecke eingerichbet hahe
sopridfen Sie in regelmiBigen Ahstinden in dem avsfithelichen BERICH
1, b Sie sich der Gewinnzone nihern, Enlfernen Sie alle Glleraiige,
die Materialienanfangen, sichzustapeln. Sicerhizhen Thre Belrichsausga :
wenn sie fahren. ]

Stunde Aufenthalt haben, Um die Zide wirtschaftlich fahren zu lasses
solllen Sie die Enlfernung in Blicken awischen den Bahnhiéifen sorgfaltig
berticksichligen. Eine lange Strecke ist gewinnbringender als sine kur
Strecke.

Reachten Siehitte, dal die Entfernung, in Blocken gemessen, den Fahrprels
hestimml, nicht die Linge der Strecke zwischen mwei Bahnhifen. Allerd
ist eswirtschaftlicher, zu Beginn des Spicles wegen der hohen Verlege-unl
Betrichsausgahen die Bahnhiife nicht zu weil — 30 oder 40 Blicke
voreinander entfernt zu bauen. Sie kinnten auch zu weit entfernt sein, 1

einen 24-Stunden-Fahrplanwirtschaftlich betreiben zu kiinnen. Sie kin
dichler beieinanderliegende Bahnhiife im spiiteren Verlaof des Spie
entfernen, wenn Sie die nobwendigen Finanzmitte] hesitzen,

Wenn die Einnahmen an ¢inem Bahnhof nur gering sind, verlingerm ¢
die Aufenthaltszeil des Zuges am Bahnhof, damit die Brennsto
niedrig gehalten werden und Sie mehr Fahrgiste pro Fahrl befd
kiinnen. Eine sorgfillige Fahrplanerstellung fiir Giiterziige kann sich
notwendig enweisen, wenn Sie mit den gewonnenen Erfahrungen
Umnfang von Baumaterialien an einem Bahnhof stevern wallen, objgled
man diese Ziige hiufig nach einem Fabrplan mit einstiindigem Aufent
fahren lassen kann, Vergessen Sie nicht die Personalkosten, die Thnen
Be- und Abladen von Malerial abgezogen werden.
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n Zug auf einer eingleisigen Strecke verkehrt, ist ein Fahrplan

Wenn E:—d:ediﬂgl erforderlich, aber er kann die Einnahmen erheblich

n;[;ht u Wenn Sie zwei Ziige auf einer eingleisigen Strecke betreiben, so

SMEEHE'.M Fahrplan und Aufenthaltszeiten so fest, dafs die Ziige einander
,,gahltmhﬁ vorausfahren oder folgen kinnen.

BESONDERHEITEN DES FAHRPLANMENUS

o Wenn Sie fiir mehrere Zilge an einer bestimmlen Weiche oder einem
hestimmien Bahinhof einen F:ahrp]ﬂr'l erstellen miissen, so kinnen Sie
dies auf einfache Weise tun, indem Sie sunichst die Weiche oder den
Bahrlhﬂfund danach die betreffenden Zugnummern wihlen, daraufhin
Jie Abfahrtszeit festsetzen und dann zum nichsten Zug iibergehen,
ohne das Fahrplanfenster verlassen oder zur Karte zuriickkehren zu
mitssen. Sie konnen fiir hre Ziige in einer beliehigen Reihenfolge ihwer
Nummern Fahrpline erstellen und missen nicht der Reihenfolge von
1 - 25 folgen.

« Dadie Zugnummer zur Steverung der Weichenstellung
verwendetwird, kannman Ziige, dieaufderselben Strecke

aus derselben Richtung kommen, in verschiedene
Richtungen weiterfahren lassen. Es ist auch miglich,
durch Einstellung der Weichen Ziige, die auf
unterschiedlichen Strecken werkehren, an demselhen
Bahnhof anhalten zu lassen.

s Die Durchfithrung des Befehls TESTLAUF sndert die
gegenwirtige Position des Zuges nicht. Dieneue Richtung
einer Weichenstellung i3t sich durch einen Blick auf die
tatsiichliche Karte bestitigen. Ein Zug, der sich der
Weiche niihert, fahrt in die Richtung, in welche die
Weiche gestellt ist, Die Richtung einer Weiche wird fiir
den jeweils gewiihlten Zug gestellt — um alle Ziige in die

*Richtung fahren zu lassen, missen alle Zugnummer
einzelnen eingestelll werden.

= Wenn 1-STUNDE-HALT gewsihlt wird, filirt der Zug selbstindig eine
Stunde nachder Ankunft im Bahnhof wieder ab, Wihrend des Aufenthalts

besteigen und verlassen Fahrgiste den Zug und Waren werden ab- und
aufgeladen,

| awinon DEGRATURE

Y

CHANGE 3%ITCH
(T T T -
EMD TERT

Wenn KEIN HALT gewsihlt wird, fihrt der Zug an dem Bahnhof vorbei.
KEIN HALT kann nicht fiir einen Zug gewsihll werden, der an einem
Bahnhof nicht durchfahren darf, wie dies bei einer Reihe von
Z]-'Emude]]m der Fall ist, Diese kiinnen Sie indem Zugkatalogam Ende
dieses Abschnitts nachschlagen.
- “TE““ eine Abfahrtszeil gewihlt wird, so hilt der Zug an derm Bahnhof
® 2U dieser Uhrzeil, Wenn nur eine Strecke existiert, kinnen die
ahriszeiten mehrerer Ziige nicht auf dieselbe Uhrzeit festgelegt
Werden. (Durch umsichtig gesetzte Ziige kinnen mehrere Ziige auf
SIEr Giirtelstrecke nach demselben Fahrplan verkehren).

HODEL:
PAZSEMGERS;

— FOMHATION:
[ aTaTUS

-



STADTE: KARTEN, MATERIALIEN UNR

Der Bawleiter achte!
cererndd, ol fhre
Gebdude nich!
wrilillen.,

Ich reise nie ofue mefn Tagebuch.
Man sollte efiwas Aufregendes zu
fesen dabel haben, wenm man mit
e Zug refst.

— Oscar Wilde

ENTWICKLU Ng

SZEMNARIEN UND STRATEGIEN

Hier sindd nun die Nummern der Karten und die Art der Heravsfordepy,
die jede von ihnen bietet. Es gibt sechs Karlen, die sich
unterschiedliche geographische Gegebenheilen und Entwicklungssh
auszeichnen. Es ist einfacher, sich mit den Bezichungen swischen
Betrieh eines Bisenbahnunternehmens und der Stadtentwicklungve
zumachen, wennmaneine Karte miteiner niedrigeren Nummer verwe
Nattirlich bieten alle hier genannten Ralschlige nur einen kleinen Hi
fir die Interpretation der Karten. Dies ist gerade das Schiine an A-Traj
gibt viele Miglichkeilen den Motor der Wirtschafl am Laufen zu hal
experimenticren Sie mit verschiedenen Mischungen,

KARTENNAMEN UND -DARSTELLLUNGEN
#1. Meve Stadt

#2, Gehiet an einer Bucht

#4, UrlaubsgebielserschlieBung

#4, Mehriach-Stadtanbindung

#5. Umbau

#6,  Innerstadlischer Nevaulbau

Weiterhin existieren sechs unterschiedliche Grundlypen von Stidten: eing
landwirtschaftlich auvsgerichlete Stadtl, eine Industriestadt, eing
“pusgewogene” Stadt, eine Stadt mit hohem Wohnungsanteil, eine
touristisch ausgerichtele Stadl und eine “unterbevillerte” Stadt. Planen
Sie enbweder die Entwicklung, oder experimentieren Sie gang frei, umvat
einem Tyvp 2o einem anderen Typ zu wechseln.

Danchen gibt es fiinf GrisBenmaBstibe der Stidte; den gegenwiirti
Malsstab Threr Karte kimnen Siein Berichl 4 unter“Griilie” ablesen. ES
Kleinstadt, kleing Stadt, mittelgrofe Stadt, GroBstadt oder Wel
[Hese Binteilung wird von der Simulalion bestimmt, die ¢
Gesamtpunktzahl fir die Kombination aus Gebdudetypen, Gess
debiiudezahl und Bevilkerungszahl vergibt. Ein Gebiudekom
dffentlicher Geliude zihlt einen Punkl, ¢in Komplex aus Mietshi
awel Punkte, Die Punktzahl kinn in keinem Bericht eingesehen we
sie wird von der Simulation berechnl und stindig aktualisierl. Wenn s
dazuinder Lage sein sallten, dann kinnen Sie lhre eigenen Berechnungsl
anstellen.

Einbreiter Aushau thres Nehengeschiiftshereichs und derdamit verbund et
Aushau durch die Simulation sollte Sie schlieRlich auf die néichsth@hes
Stufe bringen, was eines der Zeichen fir den Erfolg bei A-Train ist.

Die Bevilkerungszahl der Kleinstadt betriigt normalerweise unter 24
die der kleinen Stadt zwischen 24,000 und B4.000, die der mittelgro
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ben 64.000 und 88.000, die der GroRstadt zwischen 88.000 und
1die der Weltstadt iiber 150.000. Wenn Sie die Bevilkerungszahl
hen, ohne eine Stufe hiher gerutscht zu sein, so miissen Sie
:'i' driifbere Cehiude baven, wie ebwa die grolzen Mietshiiuser. Der
enrel [Shin lansen) verlehrtin mittelgrofien und grofien Stidten,
Gesamtzahlen fiir Gebiude und Beviilkerung erzielt wurden.

ns besitzt nur die grundlegenden geographischen
heiten. Neben einerallen Eisenbahnstrecke und einem
f gibt es nur Kleine Wohngehiete und einige
fude. Diese “neue Stadt” befindet sich im
ich einer grofien Stadt, die auBerhalb der Karte
A ihre Bevilkerungszahl mul3 steigen, Sie kann als
tadt” aufgebaut werden, wenn sie ein gules
gsnetz besitzt. Ein Problem besleht darin, dal es
tadt keine Einvichtungen {wie Binkaufshiuser und
iser) gibt. Sie kinnen praktisch alles baven, dies aber
u tun, ist nicht einfach.

lten wnbedingt die Technik der Verlegung einer
haftlich rentablen Strecke heherrschen. Der einfachste
a1 besteht darin, ein hithsches Celdnde zu suchen,
appelgleisige Strecke zu verlegen und mwel AR T Zige
fen. Bauen Sie an jedem Ende einen grofen Bahnhol
en Sie alle Ablahrtszeilen auf 0500 Uhr fest.

m Sie mit der Erstellung des Fahrplans fertig sind, warten Sie auf
uffolgenden Verinderungen. Sie werden feststellen, dals sich die
or Fahrgiiste aufiiber 100 erhoht Wenn Sie zwei oder drei Wohnbliicke
Bahnhof herum bauen, steigt die Zahl der Fahrgiste schneller, Der
el besteht im Kauf der beiden AR 11 und in der verlraulen

i ist nicht so schwierig, wenn Sie die Technik des
enseinerwirtschaftlich rentablen Strecke beherrschen.
stert bereits ein grofe Bevilkerung. Eine schnelle
rentwicklung kiinnte durch einen aktiven und
feuten Aushau des Eisenbahnunternehmens und
iftshereiche gefirdert werden.

rablem hier hesteht in der effektiven Nutzung der alten
strecke amoberen Ende der Karte und im Transport
alien zur Entwicklung des unten auf der Karte
flichen Bereiches ym die Bucht, (Der Hafen dient als
fiir Materialien, die von Schiffen auf dem letzten
mMeerabgerungenen Landes abgeladenwerden;
tdie Bonhomme Richard). Wenn Sie mit der alten
ts unternehmen, landen Sie im Defizil, da Sie




sich Ausgahen gegeniihersehen, wenn Sie die Strecke unberiicks
lassen. Um ein Defizit zu vermeiden, sollten Sie einfach die folge
grundlegenden Verfahrensweisen beachten:

{herpriifen Sieals erstes den Giiterzug in der Nihe der Fabriken im obay,
rechten Teil der Karte, Wenn lediglich geringe Mengen an Material

Strecke.

Als nichstes sollten Sie den zweilen Zug iiberpriifen, um zu sehen, ob (i
Abfahrtszeit auf 08,00 Uhr eingestelll ist. Falls dies nicht der Fallist, stelln
Sie um. Wenn die Zahl der Fahrgiste auf iber 100D ansteigt kinnen §j;
die Abfahriszeit auch auf 05.00 Uhr festsetzen. Sie kinnen die 2ige auf
Strecke auch gegen AR [I-Modelle austauschen, um den Profit zu firde

Matiirlich macht Experimentieren immer Spa, Versuchen Sie deshalk
vielleicht ein Industriegehiet in der Nihe des Halens zu baven. Bringen
Vergniigungsparks und Hotels zu den Menschen, Brol und Spiele fiir
Volk etwas weiter entfernt. Werden Sie zum Herrscher Gber die Karte,

UirlaubsgehielserschlieSung

Auf Karte drei finden Sie auBer einer Menge Landschaft nichts vor, Ubey

den Flughafen in der unteren rechten Ecke der Karte miissen Siesich keine

allzu grofen Gedanken machen, {falls es Sie interessieren sollte, hei dem il

Flugzeug handelt es sich um eine DC-10). Ahnlich wie Karte ins ist die
Karte sehr cnhwcklungthlg JE‘.{ll'Jl'.'h ]1=|hen Sie nur we
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kéinmen,

Als nichsles missen Sie versuchen, [hre Eisenbahns

undverlegen Sie eine Strecke. die spiter in eine doppelglet
Strecke ausgebaul werden kann. Die Abfahriszeiten liegel
natiirlich bei 08,00 Uhr. Nachdem Sie ebwas Geld eingeno

haben, bauen Sie eine doppelgleisige Strecle.

Wihlen Sie ein gutes Gelinde, und konzentrieren Sie sichatl
dessen EvschlicBung, Vergessen Sie dabei nichl, daf Sie
Geld in dieser Karle am beslen zur Erschliefung &
Urlaubsgehietes einselzen. Baven Sie Thre Stadt um die HE
und den See herum, um eine freundliche und lebenswerle Umgebun
schaffen. Die Aufnahme von einigen Bankdarlehen ist eine Magli

um schnell an Geld zu kammen. Versuchen Sie mit einjihrigen Laufzel
zu arbeilen, Auf dieser Karle machen Sie sich mil dem Bereich
Darlehen und der Riickzahlungen vertraut. Fortschreitende EntwickufS
gieht Bevilkerung von auBerhalb der Karte an. Beriicksichtigen Sie, 05
die Bevidlkerungszahl nicht sprunghall ansleigen wird,
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fadtanbindung

yiersieht Karte einsdhnlich, istjedochandersartig. Wenn Sie Bericht
cyichen, sehen Sie, daB sowohldie Industriealsauch die Wohngebiete
ein sind. AuRerdem gibt es kein Bargeld.

ctes miissen Sie sich Geld leihen, um Strecken verlegen zu
Nehmen Sie soviel Darlehen mit dreijiliriger Laufzeit wie
slichauf. Hieristeswichtig, sichaufdie industrielle Enbwicklung
frieren. Bauen Sienoch keine Wirtschaflsprojelte, sondern
o eine Fabrik an einem geeigneten Orl, und legen Sie eine
Strecke mit einer Lokomotive vom Typ AR [T zur Bedienung

Streche-

ist der Zeitpunkt gekemmen, um das Wachstum in den
gehieten zu fiirdern. Da es nur wenige derartige Gebiete gibt,
n Sie auf ein ausgewogenes Gleichgewicht: Zahl der
tsplitze, andere Gehiiude usw., die ein Anwachsen der
kerung fGrdern,

Wenn das Programm nur langsam Wohnraum schaffl, verkaufen Sie lhre
ik, selbstwenn dies mik Verlust verbunden ist, und baven Sie eine neve
,Emn Wenn die Stadt eine gewisse Grifie erveicht hat, wenden Sie die
Verfahren des gewinnbringenden Eisenbahnbetriebes an, um das Land vor
J@!&n Bahnhof zu erschlieffen. Wenn alles glall liull, vergriifern Sie lhren
_'}?E*é'hnd an Wohnblicken, um einige Mieleinnahmen zu erhalten, Um
 hohe Steuerzahlungen zu vermeiden, kinnen Sie in Zuige investieren, Und
"-%‘fggssen Sie nicht, Thre Schulden zuriickzuzahlen.

~ Es st eine gute [dee, die verstreut liegenden Stidte und Diirfer durch
’r\ isenbahnstrecken miteinander zu verhinden, um das Wachstum zu
 firdern. Legen Sieden Schwerpunkt aufexpandierende Geschiiltshereiche.
Aber hedenken Sie, daf unbesonnene und gedankenlose Entwicklungen
dig drtliche Wirtschalt in eine Chaos stiivzen kiinnen.

SR ____Ec:h Karte fiinf bereits eine gut enlbwickelle Stadt besilet, wird
rRortschrittzum Stillstand kommen, wenndas Befirder-ungsnelz
der Entwicklung zuriickbleibt. Die Bisenbahn-streckeverliuft
Is Gilrtelstrecke, aber sie fihrl ein hohes Defizit ein. lhr
ehmen wivd Bankrott gehen, wenn Sie nicht handeln, Als
miissen Sie [hr Eisenbahnuntermehmen umbaven, wm das
tzuverringern, Thre Ausgaben sind doppelt so hoch wie lhre
men, und mangelndes Geld ist Anla@ zu groler Sorge,

eAusgaben su serken, miissen Sie sich den Problemen stellen
h der Leitung des Eisenbahnunternehmens widmen. Sie
€N feststellen, dal alle Ziige mit einstiindigen Aufenthalten
ehiren. Legen Sie die Abfahrtszeiten von jedem Zug auf 08,00
i fEEL Aulerdem wiirden Sie gerne einen AR [ kaufen [es ist

50, _dﬂﬁ wir lhnen Ratschlige geben michten), aber Thr
OW st gleich Null.
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Wirs kibrmen Sie tun? Priffen Sie, ob einige Giiterziige vielleiche
gerade unter Volldampf stehen? (Tip: Einen solchen Ubeltiter finde
der unteren rechten Ecke der Karte: Entfernen Sie den Zug sofort])
Sie dies durchfithren, werden Sie feststellen, daf sich Thre Ausgaben
Einnahmen langsam angleichen, wenngleich immer noch ein
Drefizit vorhanden sein kann. Ab hier fingl das vichtige Spiel erst an,

Nehmen Sie einige Darlehen auf, und baven Sie Wohnhauskomp
Wenn Sie merken, dafd die ganze Stadt blitht, kaufen Sie giinstiges Ge
undverkaufen Siees kurg daraufwieder. Der Finanzstromwird steige
ehenso die Beviilkerungszahl,

Wenn Sie tber ausreichende Finanzmiltel verfiigen, taeschen Sie ng
uridl nach alle Zige gegen AR HI-Modelle aus. Nachdem Sie nur nncl-i_.
[ auf Thren Strecken haben, sollte Thr Eisenbahnunternehmen Cews
machen. Der nichste Schritl wiire die ErschlicBung des um den §
liegenden Gebietes. Die Menschen werden aus der Stadt zichen, wenn &
keine Allernative finden. Halten Sie das Gleichgewicht zwischen K

und progressiver Bautitigheit, um die Stadl zu beleben,

Innenstddtischer Newmuau

gewinnbringend, und die Stadt ist bereits grofs.,

Woalsoliegt die Herausforderung? Im Laufe der Zeilwerden Sie feststellen
dal sich das industrielle Zenlrum vom Sladlzentrum entfers
Verkehrsstauungen — wie eine chronische Krankheil in einem

Transportnetz neu autbaven, um die Stadt aktiv zu halten. Sie sollten '_
dic Karte sorgfiltig studieren und entsprechende Situationen
aufeinander ahstimmen, Lernen Sie, eine stets gewinnbringende Giirtellini
aufzubaven. Enbwickeln Sie das Gebiet vor jedem lhrem Bahnhife.

Spielen Sie etwas: vielleicht versuchen Sie, cinige Hahnhiife neu
plazieren, vielleichtversuchen Sie, unterschiedliche Freizeiteinrichiu g
zu baven, oder neve Nebenstrecken,.. haben Sie Spal am Reichtum ad
schaffen Sie gefihrliche finanzielle Bedrohungen — es liegl an [hnen.

ENTWICKLUNG YVON BEZIRKEM

Der Grundvorgang bei der Stadtentwicklung kann wie folgt beschrieh€r
werden:

Bedingungen, werden miiglicherweise Wohnhiduser um Thren NEY
Bahnhofentstehen, aber zu Beginn [hres Eisenbahnunternehmens wits
nur wenige Fahrgiste geben,
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I pnach Wohnhlicke inder Mihe des Bahnhofes, um die Zah] der

- or zu erhihen. Das Programm wird nach und nach mit dem Bau
nraum reagieren und damit mehr Fabhrgiste fiir das Unternehmen
Wiederholen Sie das Verfalren mit Kaul und Verkauf von Land,

(F

- Bau von Parzellen und von Wohnraum zu steigern.

tergesellschaften lhres Eisenbahnunternehmens kiinnen direkit
werden. [hr #weck ist die Erzielung von Gewinnen. (Anhiinger des
snismus findet man auBerhalb der Karten). Einvichtungen in der
e Bahnhofes helien ebenfalls bei der Entwicklung der Stadt.
sie die giinstigslen Gelinde, um Einrichtungen zu baven, die den
 Gewinn erzielen, Am Ende dieses Abschnittes tiber die Stidte gibt
Liste mit den Baukosten fiir alle Immobilien — einschlieBlich

Jagen fiir deren Nutzung.

HEU MACHEN,
SOLANGE DIE SONNE SCHEINT
usgangshedingungen variieren mit jeder Karle. Es ist far Sie von
sermn Sie sich mit den Einzelheiten des Firmenkapilals und dem
tum vertraut machen und die Unternghmensleitung auf
yachpunlkte untersuchen.

treditrahmen hinglebensowic thre Ausgaben und [hre Stenerschulden
n Aktiva des Unternehmens ab, Studieren und hestitigsen Sie die
nahmen aus dem Betrieb des Eizenbahnunternehmens auf der Karte,
en Sie auf die Bevilkerungszahl der Stadt und die Fluktuatienen
bei den Aktienpreisen. um Wachstumsmaglichkeiten zu erspihen,

er Karte befinden sich Eisenbahnstrecken, dieinauBerhalb gelegene
jete fiihren. Diese Strecken spielen einewichtige Rolle bei dem Transport
Baumaterialien von auferhalb. Zu Beginn sollle ein #ug einmal pro
ren (dies gill fiir Ziige, fiir die Sie Fahrpline erstellen kinnen), und
| der Fahrten entsprechend dem Wachstum der Stadt erhiht

INDUSTRIEBEREICHE,
- DIE VON IHRER INDUSTRIE ABHANGEN

ie Zahl der Beviilkerung auf natiirliche Weise nicht mehr wiichst,
n5ie Beschiiflipungsmiglichkeilen schaifen. Sie kinnen Fabrilen,
Chiftshiuser usw, bauen. Ein gehemmtes Beviilkerungswachstum ist
Kommt aber manchmal vor.

Eichgewicht zwischen Angebot und Nachfrage der Arbeitskriifte hat
uswirkungen auf die Wirtschaft der Stadl, Wenn zum Beispiel ein
Bebot an Arbeitskriften hesteht. so werden die Fabviken lhre
Iktion erhihen und dadurch die Einnahmen der anderen
ergesellschaften steigern. Der Bau von neuem Wohnraum wird
angsamt. Siesollten fiir eine ausreichende Zahlvon Arbeitskriften
: Bau von Wohnblécken und Arbeilsstitten zur Stimulierung
;ﬁwil des Programms — sorgen, um die Entwicklung der Stadt
alellen,
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BESIDENCE o 1 —

Die Bewohner gehen jedoch nicht nur zur Arbeit, sie flihren daneben 3,
ihr tigliches Leben weiter. Sie spielen Golf und fahren im Urlaub Skj
Freizeiteinrichtungen bieten Gelegenheit sowoh] zur Urlaubsgesta|y ing
als auch zur Arbeit.

Nebengeschiftshereiche

Sie kiinnen die Konzentration der industriell ausgerichleten Wirtsghae
lhrer Stadt auf der “Radarkarte” in dem Fenster Gber die sUidtebay]j
Entwicklung itberpriifen. Unter Mehenindustriebereich verstehen wip i
grundlegende Infrastruktur der Stadtim Gegensalz zu Threr Haupting
dem Eisenbahnunternehmen. Fabriken und Mietshiuser sind die Pl
der Nebenindustrie. Die Einnahmen der Migtshiuser hiingen von der
der Mieler ab. Die Unternehmen, die diese Gebiiude nubzen, schaffen dams)
Beschifligungsmiglichkeiten fiir Thre Bewohner.

Fabriken produzieren Materialien, die i
die Entwicklung der Stadt von grofer
Bedeutung sind, Sie stellen daneben
zahlreiche Beschiftigungsmaglichkeiten

{:]| : dar. Sie verschmutzen die Unwelt nichy

SR R Wenn kein Bedarf fir die Material

...................... besteht, so werden diese gelagert. Ih
mmﬂ'-“f-"“f- s urspriinglich auf der Karte befindliches

‘FIMARY DUERIEE|

Eizenbahnunternehmen wird diese zum
Verkauf exportieren, wenn Sie die
Malerialien nicht verwenden,

Andere Geschiftsherciche

2u den anderen Geschiftsbereichen zihlen Golfplitze, Freizeilparks
Skigebiete, Stadien und Hotels. Deren Einnahmen hiingenvon der jeweili
Lage ab. Bauen Sie keine groifen Einrichtungen desselben Typs zu di
zueinander.

i,ebaut werden Es ist glinstiger, ilﬂl&'b in dtr Ndl'ik.' Von FrEI:E
einrichtungen zu b‘lUEl‘l Wenn Sie ein forigeschrittenes Entwicklu
stadium erreicht haben und entsprechende Finanzmittel zur VerfUgung
stehen, dann baven Sie jeweilseine dervier Artenvon Freizeiteinrichtunge!
und mehrere Hotels um einen Bahnhof. Die Eintrittsgelder fir di#
Freizeiteinrichlungen und die Einnahmen der Hotels werden syrmbiosearti
die Gewinne steigern.

Anginstigen Standortenwerden andere Untermehmen ebenfallsvers
dieselben Geschiifte zu machen. Um Konkurrenz zu verhindern,
giinstig, alles um einen Bahnhof liegende Gelinde in der Anfangsphase 8=
Spiels zu kaufen. Wettbewerb kann jedoch auch Entwicklung forder.

Wirtschaftsprojekite sind nicht nur eine Einnahmequelle sondern ste ef
auch eine Verzierung fiir eine farhige und malerische Landkarte dar—*
Punkt fiir Stil.




AUSWIRKUNGEN BESTIMMTER
GEBAUDEARTEN

e Geschiiftsbereiche filhren zu einer starken Konzenlration von
" chen, was die Fahrdastzahlen des nahegelegenen Bahnhols steigert,
] .ﬁndede_;]ahres5teigendieKundcn?«‘thlendcr Kaufhiiuser {gewerbliche
ﬁm“}_ wihrend im Winter die Menﬂcl'lien in di¢ Skigebiete strimen.
sufig gehen Besucher an Sonn- und Feiertagen in Vergniigungsparks.
‘Ergreifen Sie entsprechende MaBnahmen (wie etwa weniger Fahrten oder
:15}7&&& Aufenthalte] in Situationen, in denen ein geringeres
wahrgastaufkommen bestehl.

Die meisten Farten enthalten eine Reihe von Einrichtungen, die anderen
nternehmen gehiren, Wetthewerb in gleichartigen Wirtschaftsbereichen
'mtsur Entwicklung der Stadt bei. Wenn die Stadt mehrere gleichartige
Retriehe eines Bereiches besitzt, so wird sie grivBer, Es gibt keine
Beschrénkungin hezug aul den Kaufvon Land, jedoch inbezugaufdie Zahl
M.'Gﬁnhﬁﬁ_qnbjekter die Ihr Unternehmen bauen kann.

MATERIALVERSORGUNG

Materialien sind zur Entwicklung der Stadt von ausschlaggebender
--ﬁ'gﬂautung. Alle Gebdude werden mit Materialien gebaut, entweder durch
Sie pder durch die hihere Gewalt der A-Train-Simulation. Wenn Sie einen
‘Bahnhof baven wollen, so kaufen Sie Land, das als Materiallagerplatz
wihrend des Baus des Bahnhofes genutzl wird, In dem Male, in dem Sie
Ihre Stadt erweitern, werden die Materialien allmiihlich aufgebraucht, so
daf3 Sie Thre Giiterziige einsetzen miissen, um Materialien von Fabriken
odervonauferhalb der Karte gelegenen Bahnhifen heranzutransportieren.

Die neben den Fabriken gelagerten Materialien miissen
..gT_iliIrul von einem Threr Glterziige transportiert worden
Sein, bevor diese verwendet werden kinnen, Sie kiinnen die
Materialien allerdings direkl verwenden, wenn Sie ein
Gebaude bauen, das sich in der Nihe der Fabrik befindet.

.::H?F""Hlfﬁallagerp]ata sallte sich in einer Entfernung von
i hstelm acht Blisckenvom Bahnhofhefinden - sonst kann
Esernichtzum Be- und Entladen der Materialienverwendet
'*'Fl'den Wenn die Materialien der Fabrik direkt verwendet
Wﬂrd-:n_ sokiinnen Sie Gebiinde innerhalb einer Entfernung
82U zehn Bliicken vom Lagerplatz der Fabrik bauen.
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DER AUFBAU EINES IMPERIUMS

Wenn Baumalerialien zur Verfiigung stehen, so kiinnen Sie Ge]ﬁu
einem Umlkreis von acht Bléicken um einen Bahnhof herum baven, i
Materialien zur Verfugung stehen, so wind Wohnraum zuniichst i
Nihe des Bahnhofs entstehen. Die Zahl der Wohnungen sollte gro gen,

sein, um ein Wohngebiel darzostellen — eine Schlafstadt, :

[ie Bewohner dieses Gebietes stellen die Arbeitskeifte dar, die fiir den
und den Betrieb verschiedener Einrichtungen heniitigt werden, We
keine neuwen Gebidude gibt, steigh die fahl der Beviillierung nichiweiter
von der Simulation wird natiirlich kein Wohnraum gebaut, Der Grung
den schnellen Bau von Wohnraum zu einem frithen Zeitpunkt des Spig
mit nur mwei Bahnhifen liegt in dem Bedarf an Avbeitskriiten in
auferhally der Karte liegenden Stideten. Dieser Bedarf an Arbeitskesf
vaiier! von Karte zu Harte.

Machidem eine Reihe von Wohngebielenund difentlichen Gebiuden gebay
wurden, wird sich das Tempo der Bautiiligheil verlangsamen. Wenn
der Fallist. sollben Sie Geschiilshiuser und andere. Einnahmen schaffe
GCeschiftsobjelte bauen, um die Beschitigungsmiiglichkeiten auszubay
Wenn Sie diese Gebdudearlen in grofer Zahl baven, wird der Bawye

geden eine Entwicklung auerhalb der Stadt, wenn Sie eine strateg
Planung filr die zukiinftige Anbindung besitzen. Sie kiinnen auch
Freizeiteinrichtungen wie Sporlstadien und Freizeitparks hauen, wy
diese durch hre Bevidlkerung getragen werden kénnen. And
Unternehmen werden ebenfalls Hotels und andere Geschiiftsobjelite um
die Bahnhiife herum haven,

Wohnraum und Sifentliche Gebiude werden von der Simulation schngl
auf Land gebaut, das Sie zuvor gelkault und wieder verkauft haben, Es 3
keine Cebithren beim KaufVerkaufvon Land f1lig, aber es fallen Aus
fitr die Enbwicllung von Bauplitzen an, wenn es nobwendig ist, das Land
ZU TALUMEn.

Wohnraumwirdvon der Simulation schnell gebaut, wenn die Blocke fi
Land darstellen. Wenn sich Farmen, Ranchgebiiude ader Wald auf
Blicken befinden, s0 missen die Blacke zunfchst in freie Baup
umgewandeltwerden, und im Anschiu daran wird der Wohnrawm ge
[hes kann einige Zeit in Anspruch nehmen. Wenn Farmen
Ranchgehiiude durch das Programm zerstort werden, 'l.'-'il‘dx
Landwirtschaflallméhlichvernichtet und kann spiter nicht ersetztwerd
Wenn Wilder zerstért werden, werden diese sich hiervon nicht Wig
erholen. Es ist daher wichtig, Gber eine verniinftige Stadtplanun
verfiigen, die diese Méglichleiten erkennt und heriicksichtigl — fal
etwaeinen gewissen Cradan lindwirtschalllicher Enbwicklung beibe
wiollen — bevor Sie mit der EvschlieBung der Bauplitze beginnen.

Nach einiger Zeit wird eine Strale auf der Riickseite der grofen Bah
und ineinem rechten Winkel zu den Gleisenverlaufen. Von der Simul
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nilang dieser Stralie Gebiiude errichtet. {Die Stralée wird durch
AT keine \ﬁ"ﬂlkﬁn'"ﬂtﬁm' urd i.{'l'li]ﬂe Gebdude erhallen, wenn
1e grofsen Bahnhiife baven).

imulation gebaute Ge kiude befinden sich normalerweise ineiner
svon 10 Bliicken vom Bahnhof. Nachdem die Entwicklung der
; 't-,{[c um den Bahnhof abgeschlossen wurde, wird die Nachfrage

vl sinken. Die Simulation wird danach mit dem Bau von
heginnen, und die drtlichen Mietshiivuser werden hdher, alles
. die eine grofie Zahl von Materialien bendiligen. Ein Aushau der
igheit durch die Simulation erfolgt, wenn sich Materialien in einer
ung von 12 Blacken befinden.

OFFENTLICHE EINRICHTUNGEN

L Wohngehieten und stadlischen Slralen wird die Simulation auch
tirogehiude, ﬂesch':ll'le_. Schulen, Krankenhauvser und Gffentliche
LEr,

ntlich, abhiingig von der Entwicklung der Karle, wird die Stadl

tirlich weiterwachsen und eine Schlafstadt hleiben. Wenn dies der

sollte, so ist es notwendig, weitere Beschiftisungsmoglichkeilen

n Baw von Fabriken usw. zu schaffen. Achten Sie jedoch darauf,

Sie iiber geniigend Finanamittel verfiigen. um neve und alle Schulden
len zu kiinnen.

ich das Land hinter einem Bahnhol im Besitz eines anderen
eng befindet und dorl grofie Gebiude ervichiet wuriden oder
andere Gebdiude als Wohnraumund dilentliche Gebiiude befinden,
1von der Simulation keine Stralie zur Stadt gebaut werden - sie wird
nicht erscheinen. Sie kiinnen das Land hinter dem Bahnhof kaofen,
ine Einrichtungen darauf baven; wenn die Bedingungen giinstig
d die Strafie, nachdem Sie das Land verkaufl hahen, bald gebaut
den. Wenn eine Strafie existiert, werden durch das Pragramm grofie
chiftsohjelte und Mietshiuser von hetrichtlicher Griie gebaut.,

67



KREUZUNGEN —
DAS ENDGULTIGE AUSSEHEN EINER STAQy

Auf der unten abgebildeten Karte sehen Sie eine Kreuzung, an der
Strafen zusammenlaufen. Die Entwicklung eins Stadtzentrums um g
solche Kreuzung herum hat grofe Auswirkungen aufdie Stadtentwicklyng
Das Stadtzentrum wird sich vom Bahnhof zur Krenzung hinenbwicke
Um die Kreuzung werden von der Simulation verschiedene Gehy
gebaul, shnlichwieauch um den Bahnhofherum. Wenn sich der Lagerplap,
des Bahnhofs ebenfalls in der Mihe der Kreuzung befindet, so kiinnen
Materialien auch fiir diese Entwicklung verwendet werden,

Dier Preis (e das Land um die Kreuzung wird stark steigen. Hochhi
kinnen von der Simulation unter diesen erfolgversprechen
Bedingungen sehr leicht gebaut werden. Um eine grofe Stadt mit viele
grafien Biiros zu bauen, ist eine Kreuzung unbedingt erforderfich.

Die Umrisse einer Stadt wie sie in der unteren Abbildung zu sehen sind
stellen dieoptimale Form fiir einen erfolgreichen Aushau dar. Es existie
vier Bahnhiife an der Giirtelstrecke, Wenn sich an einem Bahnhof Matenat
befindet. so kann dieses an fast jeder Baustelle in dem Gebiet verwentet
werden. Die Zahl Threr Fahrgiste steigt mit der Enlwicklung der Stadls
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ie entsprechend diesen Ratschligen gebaut haben, solllen, Sie in
cgin, auf der Leiler der Stadtgriiien eine Stufe aufzusteigen.
. die Entwicklung um [hre ersten Bahnhiife abgeschlossen ist,
‘gje diese Methode an einem neuen Ort anwenden, Sie kinnen
1o Stidte = Thr Imperium —an jedem Orl auf der Karte bauen,

ALLGEMEINE RICHTLINIEM
FUR DAS BAUEN

nefehle BAUEN und ENTFERNEN finden sich in allen Menis.

ugebiet variiert mit dem Typ und der Grisite der zu bauenden

(Gehiude.

in Gebiude aul Land zu baven, das Threm Unternehmen nicht

srt, miissen Sie sowah] firden Rauldes Landes als aueh fiir den Bau

e Celd verfiigen. Manchmal slehl das Land nicht zum Verkaul, In

m solchen Fall kiinnen Sie nicht baven,

Gebiude, die nicht threm Unlernehmen gehiiren, kithnen Sie erst

tfernen, wenn sie lhnen gehiren.

Schild (kleines Quadrat) hefindet sich auf jedem Gebdude, um

zeigen, dal dieses Gehiiude Thnen gehiirt. Es wird entfernt, wenn

ie dns Gebliude verlaufen.

einen erfolgreichen Bau miissen sich die Baumaterialien in der

o des Bauplatzes befinden,

GEBAUDETYPEN UND
STATISTISCHE
ANGABEN

15 7.5 Familienmitgliedern in einem Block. Es gibt 16 verschiedene
won Wohnraum, aber jede Art hesitzt die gleiche Anzahlvon Mitgliedern

nenihnlichenwirtschafllichen Status, Esleben ungefihr60 Menschen
em Blocl, . A i

skrdfte: 10 Menschen

1500 Familien mil jeweils 3,5 Familienmitgliedern in einem
e %mplem [ie Betrichsausgaben eines Komplexes belaufensich
2Wlhis2 () Dollar proTag. Die Einnahmen liegen tiber 3000 Dollar,
“erKompley auf der Vorderseite eines Bahnhofs liegt, sieverursachen




jedochein Defizit, wenn sie sichweit entfernt von einem Bahnhnfbeﬁr.d L
Wenn sich Mietshiuser oder Freizeitparks in der Nihe befinden, erhy)
sich die Einnahmen leicht. Es gibt drei Arten von Wohnhauskomp
und es hestehen keine Unterschiede swischen den Betriehsausgaben o
den Einnahimen. F

Fahrik

Malterialien: 20

Ausgaben: 2500000 Dallar
Arbeitskrifte: 300 Menschen

Fabriken produzieren Baumaterialien, die von Gllerzigen von eing
Fahrikzu Gebieten auRerhalb der Karte transportiert werden sollten, w
Sie die Materialien nicht selbst verwenden wollen. Die Belriebsausg:
helaufen sich auf 2.000 Dallar pro Tag, selbst dann, wenn die Fabrik nichts
produziert inachdemder Lagerplatz mit Materialienvollist). Jedes Materig
wird fiir 2.500 Dellar verkaufl, und ein Giiterzug mit drei Waggons kann
vier Materialien auf einmal transportieren. Wenn Sie viele Materialier
heniitigen, kiinnen Fabriken mileinander verbunden werden, um di

Prroduktion zu steigern.

Oifentliche Gehiiude
Materialien: 4

Ausgaben: )

Avheitskrifte: G0 Menschen

Diese werden van der Simulation in den Wohngebielen gebaut, es hand
sich hierbei um Schulen, Krankenhiuser oder Geschiifle, s gibt a

Mietshiuser

Materialien: 10 fiir die ersten 5 Stockwerke;
8 filr je weitere 3 bis zu einer Grenze von 40
Ausgahen: 240,000 Dallar

Arbeitskyifte: 1200 Menschen und mehr

Die hiichsten Mietshiuser kilnnen bis zu 40 Stockwerke besitzen; ;1-"
fiinf Stockwerke verbrauchen einen Block. Es kinnen 1.000 Menschen!
einem Gebliude arbeiten. Die Betriebsausgaben belaufen sich auf 4008
450 Dollar pro Tag. Die Einnahmen hetragen 800 his 900 Dallar pro Tag#
ein Gebiiude in der Nihe eines Bahnhofs und 500 bis 600 Dollar, fallsd
Gebiiude weiter entfernt vom Bahnhof liegl. Die Einnahmen konis
steigen, wenn sich Hotels in der Nihe befinden.

10




_hiftsobjekte

tarialien: 12
en: 1.200.000 Dollar
iekrifte: 550 Menschen

pinen Gewinn 2 erzielen, sollten Sie hre Einkaufshiuser und Biiros
. Niihe eines Bahnhofs bauen. Die Betrichskosten betragen zwischen
ai und 26.000 Dallar pro Tag, die sich in der Urlauhszeit um 30 %
erhihen. Die Einnahmen belavfen sich auf 22,000 bis 27000 Daollar, wenn

ch das Geschafl in der Nihe eines Bahnhofs befmdet, weniger als die

silfte, wenn der Bahnhof weiter entfernt isl. Die Einnahmen steigen
\ahrend der Urlaubszeit um St %, Wenn sich zahlreiche Wohngebiele,
i‘ijrﬁ]mh!iiclie, Mietshiuser und Hotels in der Mihe befinden, kinnen die
Finnahmen um hitchstens 5.000 Dollar pro Tag steigen. Die Einnahmen
etoigen im Dezember um 20 % bis 30 % und fallen im Februar und August
w109 bis 20 %. Die Einnahimen fallen ebenfalls um 20 % bis 40 %, wenn
sich ein Konkurrenzgeschifl in der Nihe befindel.

Hotel
1_-I;1_teria!ie n: 12

Ausgaben: 1000000 Dollar
Arbeitskrifte: 550 Menschen

Die Einnahmen eines Holels lingen sehr stark von seiner Lage ab. Die
Betriehsausgaben belaufen sich auf 17000 his 19.000 Dallar pro Tag, Die
Einnahmen liegen bei ungetihe 14.000 Dallar pro Tag, wenn sich das Hotel
nichtin der Nihe eines Bahnhofs befindet, und 16.000 his 18.500 Dollar in
der Nithe eines Bahnholes. Die Emnahmen kisnnen hiichstens um 2.000
Dollar pro Tag an einem Arbeilstag steigen, wenn sich Fabriken und
Mietshiuser in der Nahe befinden, und Diichstens um 5.000 Dollar an
-H“.a'-lbﬂﬁﬂﬁn. wenn sich Wohngebiele und Wohnblicke in der Nihe
:];__Eﬁnden. Das Vorhandensein von Freizeileinrichtungen kann die
;_E,__innahmgn ehenfalls erhiithen, thre Einnahmen kinnen um L0 % bis 30 %
fallen, wenn andere Hotels als Konkurrenz erdfinet werden.

Sportstadion

Z_i!{iteﬁalien: 20

Usgaben: 1.000.000 Dollar
beitskrifte: 150 Menschen

s

Betriehsausgahen helaufen sich auf 2.400 bis 2.600 Dollar pro Tag. Die
nahmen betragen 800 Dollar, wenn es sich nicht in der Nihe eines
1nhofs hefindet, und 1.400 Dallar, wenn ein Bahnhofin der Nihe ist. Die

Hhmen steigen um 10 Dollar pro 1000 Stadicnbesucher und um 500
U Urlaubszeit, Wenn sich Wohngebiete, Wohnhblicke, Mietshiuser
THotels in der Nshe befinden, kinnen Ihre Einnahmen um bis zu 5,000
Arpro Tag steigen, Die Einnahmen werden jedoch um 20 % bis 30 %
Wenn sich ein weiteres Konkurrenzstadion innerhalb einer
Mung von 14 Blocks hefindet.

n



Skigehiet
Materialien: 8
Ausgaben: BO0000 Dollar : )
Arbeitskrifte: Saisonahhiingig e,
M
U'm ein Skigehiet bauen zu kiinnen, beniligen Sie einen Berg mit einay
hreiten Hang (aul Karte vier sind keine derartigen Berge vorhanden), fj
Offnungszeil erstreckt sichvan Dezemberbis Pebruar. Die Betriehsaus
liegen bei 300 Dollar pro Tag sufierhalb der Saison und bei 8600 [y
wenn das Gebiel gedfinel hat, und sind in der Urlaubszeit doppelt so
Die Einnahmen betragen 13,000 Dollar, wenn das Gebiet nicht in dey
eines Bahmhofs liegt, und 16600 Dallar, wenn ein Bahnhof in der N
sowii s Deeifache hiervon in der Urlaubszeit, Die Binnahmen steigen
1600 Dollar fir jedes in der Mihe hefimdliche Hotel und fallen um 208
0%, wenn ein Bonkurrenggebiet in der Nihe eriiffnet wird, 1

Vergniigungspark
Materialien: 24

Ausgaben: TLOOMOM Dol layr
Arbeilskrifle: 200 Menschen

[ie Belrichsausgaben liegen gwischen 7.500 und LGB0 Dollar pro Tag. Dig
Einnahmen belaufen sich aof 3400 Dollar pro Tag, wenn sich der
nicht in der Nihe eines Balimhofs befindet, anderenfalls wwischen 5
vl 7,200 Dollar pro Tag, Die Einnahmen steigen um 10 Dollar pro 1
Besucher und um 30 % in der Urlaubszeit. Wenn sich Wohnge
Wohnblécle und Hotels in der Nihe befinden, steigen die Einnahmen um
bis 2o 2000 Dellar pro Tag, Die Einnahmen fallen um 20 % bis 40 %, wenl
sich Konkurrenz in der Nihe niederlit, Samstagsabends ‘4:"'
Feuerwerk statt,

Guliplatz

Malerialien: 8

Ausgaben; 2.050.000 Dollar
Arbeitskrifte: 200 Menschen

Die Betriehsausgaben eines Golfplatzes hingen nichl so selir von der N2
sueinem Bahnhof ab, Sie helaufen sich auf 22.2 10 his 24,420 Dollar pr
und steigen in der Urlaubszeit um 50 %. Die Einnahmen liegen bei
Dollar pra Tag und verdoppeln sich an Feiertagen. Wenn sich H
Wohngehiete und Wohnblicke inder Nihe hefinden, steigen die Einn
Wenn der Platz in der Nihe eines Bahnhofs liegt, steigen die Einnahmt
urm 10 96, Wenn sich ein weiterer Goliplatz in der Nihe befindet, sinke!
Einnahimen um 20 % bis 30 %, Der Platz ist wihrend des Winters
deilfnet,

e}
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.. jen: 4
<) 0,000 Dollar
erifte: 150 Menschen

nen Bahnhofe haben rote Décher, Wohngebiete mit bis zu acht
ackkomplexen und zwei Holels werden von der Simulation in der
.« Bahnhofes gehaut, wenn die Entwicklungshedingungen stimmen.
ch konnen Siesoviele Gehidude inder Nihe des Bahnhofs haven, wie
jen. Die Betriehsausgaben belaufen sich auf 50 Dollar pro Tag. Die
men sind null, wenn Sie weniger als 100 Fahrghste haben. und
.y 20 Dollar bei 101 bis 300 Fahrgisten, 40 Dollar bei 201 his 500
n und G0 Dallar bei mehr als 500 Fahrgisten (pro Zug von
of zu Bahnhofl. Die Fahrpreise werden getrennt als Teil der
n des Eisenbahnunternehmens berechnet. Sowahl kleine als
groffe Bahnhife erziclen ein zusitzliches Einkommen durch
enladen undandere Mictenin Abhingigheit vonden Fahrgastzahlen,

Bahnhol

en: &

ben: 120,000 Dallar
tskrifte: 150 Menschen

lation nur hinter groBen Bahnhifen gebaul werden, Die
hsausgahen fiir einen grofen Bahnho! belragen 90 Dollar pro Tag,
nnahmen betragen null, wenn Sie weniger als 100 Fahrghste haben
Dollar bei 101 his 300 Fahrgiisten, 100 Dollar bei 307 bis 500

werden von der Simulation in Abhiingigkeit von dem kommunalen
ilt gebaut. Sie kiimnen jedoch nicht gebauat werden, wenn die Zahl,
dtrl kommunalen Havshallin Bericht vierwiedergibl, unter 20,000

werden fiblicherweise im letzlen Stadium der Stadtenbwicklung
l-_* Wenn eine StraRe durch einen Park verliuft, so wird dieser




Stirafie

Materialien: 2

Ausgaben; O

Arbeitskrifle: 0

Die Bedingungen, unter denen (von der Simulation) eine Strafe gehy
wird, variieren mit der #ahl der Wohnblacke, Hotels, Mietshiuser
Fahrgastzahlen der Eisenbahn und der Grifbe der Bahnhife, Fij
StraBenbau werden pro Block mwei Materialien benitigh, bei Britcken sipg
es sechs Materialien. 1

KOSTEN FUR DIE RAUMUNG YON LAND
UND INFORMATIONEN ZUM GELANDE

i
il

D,

: N

=

e 7

Unhehautes Land
Bliscke, die von ciner gestrichelten Linie umgeben sip
stellen unbebautes Land dar, auf dem Wohngebiete upy
diffentliche Gebiinde unmitlelbar gebaut werden kiinnep
ohne vorher Ausgahen fiir die Riumung zu verursachen
Dias Land befindet sich in Fremdbesitz, solange Sie es nich
laufen.

Wald
Spwohl Blicke mit einem einzigen Baum als auch e
Wiilder werden als “Wald” bezeichnet. (Daran [EBt s
unser Optimismusablesen). Umaus einem Wald unbebautes
Land zu machen, henditigen Sie 100 Dollar.

Farm
U aus einer Farm unbebaotes Land 2o machen, bent
Sie 200 Dollar.

Ranch
Umaus einer Ranchunhehautes Land zu machen, benitiges
Sie 2000 Dollar,

Berg "
Es gibt einige Berge, an deren Hingen Skipisten &
werden kiinnen.

Fluf

Ein Fluf hat relativwenig Einfluld auf die Stadtentwic
aber eine Fisenbahnstrecke oder vine StraBe kinnen
Flufa nicht ahne eine Briicke dbergueren.

Meer und See -
Nur ein Shinkansen kann auf dem Meer ader aul einem=
gihaut werden.

i




RATSELHAFTE FLIEGENDE OBJEKTE

tlich sehen Sie Zugviigel im Formalionsflug ber die larte ziehen:
It sich um Rotkopfkraniche, Sie lliegenam 1, und 2, Oktober nach
und am 3. und 6. April nach Norden. Sie erscheinen um 05,00 Uhr
enotigen einen Tag, um die Karte zu Uberqueren,

WIE MAN DAS LUNTERNEHMEN FUHRT

Beginn wiire es unverninftig, mil den vorhandenen Aktiva des
; mehmens].mge und iippige Eisenbahnstrecken zubauen. Bei einigen
e miissen Sie Darlehen bei Banken aufnehmen, um Unternchmens-
siche des Originalbestandes erdfinen zu kinnen. In den ersten Phasen
g nh'lp‘lelUﬂE sollten Sie kurze, preiswerle Strecken verlegen.

nnen jederzeit Darlehen aufnehmen. Thr

GELD UND SEINE
DISPOSITION

I =R

editrahmen betriglt 30 % der Unternehmen-
tiva — je grifer das Unternehimen und seine
tiva, umso grisiter der Kredilrahmen. Es gibt
Darlehen mit einjihriger, zweijdhriger ader
eijihriger Laufzeit: die Zinssitze sleigen mit
ufzeit, Der Geschiiftsfithrer wird Thnen in
em Fenster zwei Wochen vor dem Fillig-
tstermin hiervon Kenntnis geben, Sie kiinnen
Ev?mgah?_njednchjede rzeitabrufen, indem Ste SCHULDEN CESAMT
Fenster BANK anklicken. Wenn Sie zu diesern Termin nicht zzhlen
’. ent, macht Thr Unternechmen Bankroll, Sie ditrfen hichstens 8
sstehende Darlehen hahen.

CagH 23047

'_&Daﬂehen solltenauigenommenwerden, wenn die Zinsen niedrig
il Die niedrigsten Siitze liegen bei 2 % fiir einjihrige Kredite, 3% bei
ijdbrigen Krediten und 4 % bei dreijihrigen Krediten.

-._-. rpriifen Sie hiiufig die Verkaufsergehnisse lhres Eisenbahn-
tnehmens. Lange Eisenbahnstrecken hahen erhithte Ausgaben
ﬂﬁhgcn mehr Zeit, um einen Gewinn ahzowerfen. Achlen Sie
uf, dafd Sie Geld als Absicherung hesitzen, falls die Ausgaben grofer
Einnahmen werden.

eise fiir Land steigen mit dem Wachstum der Stadt. Achten Sie

. UaB frither erworbenes Land zu versteuern ist. Achten Sie auf die
titsdaten [hrer Steuern und andere fillige Verhindlichkeiten. Wenn
etrighsmittel negativwerden, wird Ihr Unternehmen Bankrott machen
Ihre Ziige fahren nicht mehr.

TEIE FMONTH'S RATE  CREDIT LIFIT:

1 TEAR S % LOAH AMOUHT:
Fyranr £ % IMIEREET:

I YEAR 7 W DU DATE;

10

Z15R000 BERT 1OTAL
S0
JEELLY S
A2/ [ayr T ayr [ aw

Ly

= UiF, 0 = .00
DEDT: (L1 LLLE] BORKI W
e
EOETRTEE . e ey |
[ DUE DATE PAYABLES RATE
04/06/04 124000 8
TOTAL: 124000
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LAST 30 WEEKS
sSTOCE!  HEAVYTHATH

LUER

12 B

BUNKERM
Achten Sieaufdie gegenwirtigen (und sich stindig dnderndent finanzie),
Gegehenheiten der Stadt, um jede gute Gelegenheit zu einem Geschi
erpireifen, indem Sie giinstige Bankdarlehen erhalten oder Aktien verkaugy,
Sie kiinnen das Spiel spiclen, ohne in Aktien zu handeln, aber wenp, .
varsichtig operieren, kann dies eine wertvolle Quelle fur susitzliche M
darstellen. Allerdingswerden Thnen zahlreiche betritble Hindler bestit
dal3 es keinen absolut zuverlissigen Weg gibl.

Esexistieren 24 Aktiennamen. Sie kitnnen das Verzeichnis rollen, um dj
einzusehen. Die beiden Zahlen hinter dem Aktiennamen bezeichnen dg
Werl und den Betrag, um den sie gegentiber dem Vartag gestiegen
gefallen ist, Machdem Sie eine hestimmte Altie ausgesucht haben, ersch
ein Diagramm, dem Siedie Preisschwankungen der Altieindenvergan
A Woehen entnelimen kisnnen. Sie werden vermutlich feststellen,
Altienpreise bei zgahlreichen Namen in Zeitridumen von awei Mo
erhichlich sehwanken. Es gibt allerdings avch einige Aktien, deren
sich Giber mehrere Monate hinweg kaum verdndert. Die Schwankug
hiingen nicht von den Aktiennamen ab, sondern dndern sich mit jeden
Spiel.

HEAVTHATR 700
TESLAELEC (25

ATIKYDEES 50] -i

TOORY'S STOCK MARKET L EXEIT |
BT SELL
SA8TELT sTOCKS HELD: i
RAX LITE 79 =] ARTDIHEES 7383 -1 [l
HAX [SHOTR FRD 1 BLBRYETUF 550 -] |

spMMLATo 535 -] JDECO o4 5RT -] Y|

Versuchen Sie. ein Muster bei den Schwankungen der Aktien guentdecken;
an denen Sie interessiert sind, und kaufen Sie. wenn die Preise am Bod
sind. Verkaufen Sie, wenn die Preise thren Hihepunkt erreicht haben. (I
Mutter hat ja keinen Dummbkopf grofigezogen.) Natiirlich isl es schwier
vorherzusagen, warir der Scheitelpunkt der Rurve erveichl ist,

Der Preis einer Aktic zeigtvielleicht einen Trend fir einen steigenden
iiher einen Zeitraum von sechs Monaten bis zu einem Jahr, Aber auch
Preissturzan der Bisrse kann sich ungefihr alle anderthalb Jahre erei
Achten Sie aul die Trends, indem Sie das Aktienverzeichnis hi

kontrollieren, und achten Sie auf den Berater in dem Fenster mit &
Meldungen. Wenn sich ein Preissturz eveignet, fallen die Aktienpreis a4
die Hilfte oder ein Dritte] des Preise des Vortages,
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ARTIEMMNAMEN

o1ie Rading: Einwellweit ttiges allgemeines Handelsunternehmen.,
] Metal: Ein Unternehmen, das Metallmaterialien fiir Aulos, Ziige
chiffe herstellt.

ik Construction: Ein Bauunternehmen, das Erfahrung im Bau
neenkratzern, Hallen und iiberdachten Stadien hesitat,

it & Whatzil Exporl: Ein allﬁem_eine& Handelsunternehmen, das
edene Materialien wie Lebensmittel und Chemikalien importierl

ustrie herstelll,

s Tyade: Ein allgemeines Handelsunternehmen,
"ﬁ" : Bin grofes Stahlunternehimen,
jon Realty: Ein grofes [mmobilienunternehmen, dem die meisten
sehiude in den grofien Stidlen gehiren,
ing Goes Trading: Ein allgemeines Handelsunternehmen,
fo Steel: Ein Stahlunternehimen.

ansofl Lighting: Ein Unternchmen der elektrischen Haushalts-
teindustrie, das Beleuchtungs- und audiowvisuelle Geriite sowie
mputer herstell,

dink Estates: Ein Immobilienunternehmen, das mil Wolhngehieten und

Electric: Ein Elektrounternchmen. das Kabel und eleltrische Gerite
LIt, die in Fabriken und Gebiivden Verwendung finden.

Motors: Ein allgemeines Elektrounternehmen, das Haushal lsgevite
Motoren herstellt.

v Stuff Chemical: Ein Chemieunternehmen, das Schimiermittel,
EINEungsmithe] und Wachse usw. herstellt,

isks: Ein Unternehmen. dasverschiedene magnelische Datenlriger
a Kassetten und Disketten herstelll,

in' Wheels Auto: Ein grofes Automobilunternehmen.

 Gias: Ein Stadtgasunternelimen,

eM.:EingroRes Kommunikationsunternehmen, das den sweitgrofiten
g Weltmarkl besitzl,

mt:Ein Unternehmen, vondem bekannt ist, daf es ein neues Malerial
fen Einsatzmiglichkeiten enbwickell.

Power: Ein elektrische Kraltwerksunternehmen, das Eleltrizitit
Eratoren grofier Stidle lelert.




BLEIBEN SIE DEN KOSTEN
IHRER ZUGE AUF DER SPUR

Die laufenden Ausgaben lhres Bisenbahmunternehmens sing |
hauptsiichlichen Ausgaben. Natiirlich kinmnen Sie keine Ein
erzielen, bevor Sie nicht einige Ausgaben firdie Entwicklung vorgens
habien, Ihr Gewinn, der sich errechnel durch den Abzug der Ausgabg
den Einnahmen, wird dem Bargeldbetrag, den Sie in den Finanzberj
sehen, sugerechnet, Wenn Sie einen negativen Gewinn haben, wiy
Bargeldbestand um diesen Betrag verringert.

[hie Ausgaben des Eisenbahnbereiches werden pro Stunde berechnet, pg
Belrichsausgaben eines Zuges betragen 80 Dollar pro Stunde,
Fahrgiste den Zug besteigen, so betragen die Belriebskosten 10 Dollappg
10 Fahrgiste, Die Einnahmen des $ugesstehen ineinem relativen Verhiling
zur Reiseentfernung, den Fahrpreisen und der Zahl der Fahrgste,

Verwenden Sie BERICHT 1, um dj
Fahlen tber Gewinn und Ver|us

CASH: L959934  DpERT: 0 TaxEs: 0 i : ©one 3
SALES riaer) 0 cosn [0 e 0 einzusehen, Wenn die Bilanz negalg
HALLY pemrian [ cost P fh ist. befindet gich Thr Unternehmen i
HALLE (rier Timen 0 cosT '13 peLs Flf einern Defizit, Das benii hesitzt eing
_STATIDNEi SWITCHER! A T e Pl T . g
CAR: 0 maAlLLEnoTH B dwtt_ﬁhy: .".m,_clge. ".ile mit j
Anklicken erweitert wird,
fhene efns

Diese Anzeige informiert Sie iber die zur Verfiigung stehenden Barmitte
die Schulden und den ermittelten Steuerbetrag fiir Thr Unlernehme

Barmittel sind das Geld, mit dem Sie Kiole Giligen und mit dem Sie bage
Thr Unlernehmen macht Bankrott — und Thr Spiel ist verloren —wenn
Zahl negativ wird. Schulden sind die gesamlen von Banken geliehe
Gelder. Sie milssen zu den entsprechenden Terminen guriickge
werden,

Der Steverbetrag wird am 31, Mirz festgesetzt und ist am L Juni fll
istwichtig, daf Sie eine Barmitlelreserve besitzen, um lhre Steuern?
20 kibnmen.

FEhene zel
Der Stalus der Verkiufe und Ausgahen aus Eisenbahn- und anderé
Mebengeschiften wird neben den Informationen der Ebene eins ange
Hinter der Spalte Steuern nach der Schitzung eine Zahl erscheingn.

Fleute: Verkdiufe, Ausgaben und Einnahmen des heutigen Tages "
angezeigt, )
Dieser Monat: Der Geschiiftshericht vom ersten Tag dieses Monals
heute wird angezeigl.

Dieses Geschiiftsinhr: Der Geschiftsbericht vom 1. April bis heute
angezeigl,

hes
i
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.y des Eisenhahnunternehmens werden neben den Informationen
i el angezeigl.

Die Gesamtzahl der Bahnhiife auf der Karte.
yen: Die Gesamtzahl der Weichen auf der Karte,
Gesarntzahl der Ziige, die sich im Besitz des Unternehmens

cenlinge: Die Streckenlinge der Eisenbahn {in Blécken),

(e It}
on des Diagramms zeigen die Differenz zwischen Einnahmen und
on. Wenn die Farbe rot ist, sind die Ausgaben griBer als die
oy, Wenn die Farbe schwarz ist, sind die Einnghmen griGer als
psgaben. [ie vertikale Achse steht fiir den Geldbetrag und die
ontale Achse fiir die Zeit — die Wechsel werden in Blicken von jeweils
_Monatau!gezeichnet.

| snnabimen und Ausgaben der neun Tochlergesellschatten kbnnen in
richt 1 zwischien 1100 Uhrund 19,00 Uhr eingesehen werden, Um 21,00
rstellt jeder der Bahnhiife einen Bericht tiber sein tagliches Geschafl,

Threr Unternehmensfonds wird bei Banken hinterlegt, die mindestens
en Zinssatz von 0,1 % zahlen. Doz Unternehimen erhiilt die Zinsen
il im Monat. Dividenden von Aklen werden einmal jiahrlicham 1. Juli

hlt. Sie sehen eine Meldung auf dem Bildschirm: "Sie haben eine
ende erhalten”. Vergessen Sie nichl, dal Sie [hre Steoern am 1 Jund
mitissen — Sie MUSSEN genug Geld hierf(ir haben, oder das Spiel ist

htigste Faktor fir denwirtschaftlichen Exfolg Ihres Unternehmens
die Einnahmen Thres Bisenbahnunternehmens - sie sind die Grundlage
Unternehmens. Die aweitwichtigsten Einnahmen sind die aus den
rdesellzchaflen. Siewerden feststellen, daf es sehr ntitzlich ist, sich
d des Spiels immer wieder die erste Ebene des Bericht 1 anzeigen
en. Priifen Sie vor einem Kaul zuniichst Thre Finanzmittel.

GESCHAFTLICHE FLUKTUATIONEN

throdkonomischen Aspekte des Spiels sind komples. Esist schwierig,
schiifllichen Enlwicklungen vorherzusehen, da in einige der
schaftsfaktoren Zufallselemente eingebaut wurden, Wenn die
g ﬂiledingungen sichverschlechtern, nimmt die Zahl der Fahrgiste

Al und im Dezember, wenn grofie Nachfrage herrscht, ist lhr
ehmen sicherlich in guter Verfassung. Sollte sich ein Preissturzan
ereignen, wird eine Rezession folgen, Die Verinderungen bei
Innahmen werden ebenfalls einen gewissen Einflul auf den




|

wirlschaltlichen Erfolg haben, ehenso wie das Gleichdewicht awis
Angebot und Nachitage auf dem Arbeitshraflemarkt. 1

Es gibt zwei iiherragende Ausgabenbereiche: zejj

ATEPCIT

ASEETE

BAILBOAD ANEETE:
EPmBEiiANER: i}
ancenEnl 1]

HEAL EBTATE: 21
R S
HEVEHUE

HELEOAD CEtRATINE
ST AT

HLHGIMART BALLE:

AIOCE RALTTS

HEAL ERTATE £ALT3:
ATOET DIVIDEMLS=

| IHTLHEN IHCQHE]

HALEET WALLE
A3TEED

[HPEHD TUHES

EARLDIAD OMOATICN:

IUHEMARIES:

SLHIEDIATY PLEGIAAEE:
GRCHMGE BLIRCHAIT:

DAL EETATES
COrTRENORT:

FHEEIRET BAID=

TOTALE
THEOHLE TAXS
.IﬂT!i,L: .11.:!!:

mreeerrreren hefristete oder gegenwirlige Ausgaben, wie ety
soomare e | Kosten fiir Baw/Entfernung von Strecken, die
165 r fitr den Kaulvon Land und die Gebithren fiir den
'JJ:.‘L:' von Ziigen, Daneben gibt es die stindigen Augg)

= die sich aus Personalkosten und den tigl
| Brennstoffkosten ergeben.

g lre Tochtergesellschaften, wie Fabriken |

i Einkaufshivser, verursachen ebenfalls Ausgaben,

0 die Ausgahen dieser Tochtergesellschaften einzuse k
| henutzen Sie BERICHT 2. Die Tochtergesells

kiinnen Gewinne erzielen, indem Sie bei dem Ay
der Stadt und bei der Enbwicklung neuer Bah
und Strecken mithelfen. Wenn die Gewinne
Tachtergesellschafl nicht hoch sind, solllen Sie e
Verkauf in Envigung ziehen.

HT

AUSGLEICHUNG VOMN KONTEN

Die Simulation gleicht hre Konten fir das Jahr aus, indem die endgl
Finnahmen und Ausgaben berechnel werden. Es wird auBerdem
Steuerhetrag ermittelt. Sie milssen dafliy Sorge tragen, daf
Bargeldbetrag nicht niedriger als Thre filligen Steuern sind. Die Steu
und Schulden werden an dem darauffolgenden Werlktag bezahll, wennd
entsprechende Tag ein Feiertag ist, 1

Ihre Geschiiftsiahresgevinne werden mit 50 % besteuert, [hre Aktiva
5 Wi Daher besteht der glinstigste Weg, Stevern zu sparen, darin, mit
Cewinnen por dem 310 Mg, an dem die Stevern ermittell werden,
—Tachtergesellschaften, Land, Aklien, Bisenbahneinrichtungen usw,
erwerhen. (Sie finden diese Zahl in der Spalte Steuern in Bericht 1 un8
Bericht 2).

Sie kimnen jeden Gewinn vor dem Ausgleich der Bonlen in neu erwi
Tochtergesellschalten investieren und diese im neuen Jahr verkau

eine Tochlergesellschilt selbst Gewinn machen kann, istihr Kaufinvi
Fillen kein “Verlust™, Aufierdem kann der ermittelte Wert EIRS
Tochtergesellschall sleigen. Der Ertrag aus dem Verkauf V!
Tochtergesellschatten wird jedoch [hren Gewinnen zugeschlagen;
der Kreislauf von Kaufen und Verkaufen jedes Jahr new erfolgen mu
ist eine verniinitige - und notwendige — Politik, die Enbwicklung
den Verkauf von Tochtergesellschalten als einen wesentlichen Bes
lhrer gesamten finanziellen Entwicklung zu sehen. Sie dlirfen nicht1
als 15 Tochlergesellschaften pro Jahr verkaufen.




tspnen unter den folgenden Gebiiuden und Einrichtungen sur
icklung Ihres Unternehmens wiihlen, jedach mit der Einschrinkung
hiichstens 18 Objekten einer Klasse und insgesamt nicht mehr als 61
ter: Fabriken, Geschiiftsobjekte, Hotels, Goliplitze, Vergniigungs-
giadien, Skigebiete, Wohnhlicke und Mietshiuser,

E{.|_hm5Eisenhahnuntt:mahmenﬁwinlinFurrneincrkleinen EsonsoRRET—— [ [ A ]

quf dem Dach eines Gebidudes oder einer Einrichtung nach 1=ALrs<---ml-_m:m'uH|n-uu--—u_mm VALUL COMHIZHON]
Kauf erscheinen. (Das Logo wird nach dem Verkauf || - 53;?':-5& 1324'% E% Eﬁ” .
hwinden). Einige Gebdude und Einrichtungen kiinnen nicht i Eiren 16440 215ER] 303 :
ult oder verkouft werden, dies hingl davan ab, wieviel Sie H bt B o= seeten 13T |
iert haben und in welchem Entwicklungsstadium sich das £6d] Z81 40180 13037 |

e Kauf von Land stellt ebenfalls eine verniinftige Moglichkeit der

vestition von Gewinnen dar, aber Sie sparen weniger als beim Kauf einer . i g |
Tochtergesellschaft, da der Preis ftir einen Block Land wesentlich niedriger | BIDCC D FmC AR VAl
iet. Der Kauf von Aktien stellt wahrscheinlich die einfachste Miglichkeit Aehises 0 17D 15'?:&0
dar, den Steuern auf Gewinne zu entgehen, Bedenken Sie jedach, dat es Apeh e G40 N0, 36

?“;ilth zu Preisstiivzen an der Birse kormmen kann, Sie kinnen auch
Steuern sparen, wenn Sie Gleise verlegen oder Zige kaufen, Wenn Sie
?ﬁi&ttg&:nug Zeit (oder Geld) haben, um einen Plan fir die Verlegung von
Gleisstrecken zu erstellen, so sollten Sie besser Ziige kaufen und fiir die
gzl;lklmft auf Lager halten.

ROTALL =] BEAaD [ELE]

DaAS LESEN DER BiILANZ UND DIE
BERECHMNUMNG IHRER STEUERMN

f'ijgm‘enrlen Sie die Bilanz (Bericht 2), wm sich dher das gegenwirlige
Finanzmanagement des Unternehmens, tiber hre Aktiva und dber die
ﬁ.jﬂdhﬁen fiir eine Planung zu informieren. Sie erhalten aulgegliederte

Informationen ther Aktiva, deren ermitlelte Werte und die entsprechenden
teuern,

Esgibt drei grofRe Bereiche; Aktiva, Binnahmen und Ausgaben. Wie bereits
rwdhnt, gibt es zwei Arlen von Steuern: Stewern aul Vermigen und
MElem auf Gewinne. Fir Vermigen, wie etwa Tochlergesellschaften,
Hen und Land belrigt der Sleuersatz 5 % des ermittelten Wertes, Die
Stever findert sich nicht mit der gesamten Geschiftshilanz des
ternehimens,

FSteuersatz auf Gewinne liegt bei 50 % der Unternehmensgewinne des
ernehmens, die durch die Subtrahierung der Auggabenvon den gesamten
hmen berechnet werden. Der Mindesthetrag belduft sich auf 100
llar, selbst wenn das Unternehmen mit einem Verlust arbeitet.

Steuerbetrag wird am 31. Mirz berechnet und ist am 1. Juni fallig.
_.er!ken Sie, da das Unternehmen Bankrott macht und das Spiel zu
U2 ist, wenn Sie nichl ausreichend Geld zur Verfiigung haben, um Thre
M am 1. Juni zu zahlen.
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DIE BILANZ
Alktiva

Fisenbafmvermndgen
Die Eisenbahnstrecke auf einem Rlack ist 1500 Dollar, eine Weiche 1,55,
Dollar wert. Ein kleiner Bahinhof ist 48,000 Dollar, ein grofer Bah
196,000 Dallar wert, Diese Betrige werden 20 dem Werl der erwork

#ige hinzugerechnet, i

Tochtergesellschaften
Der ermitlelte Wert ist der Gesamthetrag der Marktwerte aflgy
Tochtergesellschaften, Jeder evmillelte Wert variiert mil den Einnahmeg
jeder einzelnen Techtergesellschalt. 1

Aletien _
Der ermittelle Wert der Aktien ist der gesamte Markbwert der Aktien, dje
Sie zu diesern Zeitpunkt halten.

frmobilien
Der ermillelte Wert ist der gesamte gegenwirtige Marklwert des Landes
das Sie zu diesen feitpunkt besilzen. [

Einnahimen

Eifsentbafmbetrich _
[er GesamUbetrag aus den Verlsiufen des Eisenbahnbereiches vom 1.2
bis zum heutigen Tag.

Tachiergesellschalten
Der Gesamlbetrag aus den Verkiufen aller Tochtergesellschaflten vor
April his zum heutigen Tag. Die Verkaufszahlen jeder einzeln
Tochtergesellschaft finden Sie in Berichl 3,

Verkaw! von Tochtergesellsclatten
Der Gesamtbetrag, dev aus dem Verkaul von Tochtergesellscha
eingenommen wurde.

':"-u

Verkan! vor Akfien
Der durch den Verkauf von Aktien eingenommene Gesarmtbelrag,

Verkau! von fmmabilien
Der Gesamthetrag, der durch Verkauf von Land erzielt wurde.

Abtiendividenden
[ie Dividenden aller Aktien am 1. Juli,

Finselrinnen
I3ie gesamten Zinsen fir den laufenden Zeitraum (vom 1. April bis NEYES

81




ahnbetrich
mme der Betriehsausgaben von £igen und Bahnhifen.

ptergeselischallen

ten Betriehsausgaben aller Tochtergesellschalten.

b pan Tochtergesellschaften

Der Manager des Colfplatzes
sorgl daftir, dal Sie aul dem
Cortin fund fm Griinen) sind.

den Thnen 10 Dollar proe Aktie in Rechnung gestellt sowie eine

gebiihr von 50 Dollar, Umn eine Tochtergesellschaft zu verkaufen,
csemt Sie eine Crundsebiithr van 500 Dallar zahlen sowie zusitzlich eine
dsion von 2 % des ermittelten Wertes des Unternehmens.

ahite Zinsen
gesamten auf simtliche Schulden gezahlten Zinsen.

fferenz zwischen Gesamteinnahmen und Ausgaben.

erissfetier
tewer bebrigt 50 % der Cewinne, Wenn kein Gewinnvorhanden isl,
100 Dallar fillig,

i)
samtbe gedenwirtige Bargeldbestand.

[sterern
summe der Steuern auf Gewinne und Vermigen, Siewirdam 31, Miirz
It und am 1. Juni fillig.

hlen fiir den Eigenbahnbetrieh werden stindlich ermittell, Die
idierten Zahlen Ihrer Tochtergesellschaften fiir die Zeil awischen
Uhr und 19.00 Uhr werden tiglich ermittelt, zusamimen mit den
Ufszahlen der Bahnhéfe um 21.00 Uhr, Die Zinseinnahmen aus
Bargeldbestand errechnet sich einmal pro Manat aus der Summe
ledrigsten Kontostandes multipliziert mit 0.1 %. Dividenden auf
Mwerden am 1. Juli ausgeschiittet,




ZUGKATALOG

KIHA 40 — ein dieselbetriebener Persnnenzug, der aufl Regionalstrecken mit kaltem.
Klima eingeselat wird.
Waggons; 2

Geschwindigheit: 2 Blicke/Stunde
Sitepliitze; 400
Preis: 33.000 Dallar

Kein Aufenthalt: nicht méglich

2011 — Pendlerzug mit groffer Sitzplatzkapazitit.
Waggons: 3

Geschwindigheit: 2 Blicke/Stunde
Sitzplatze: GO0

Preds: HL000 Dollar

Kein Aufenthalt: nicht miglich

415 - Pendlerzug mit Fahrgestell aus rostfreiem Stahl. Als Vorortzug hesser
geeignel als das Modell 201,

Waggons: 3

Geschwindigheit: 2 Blicke/Stunde

e e T T R T i
Sitzplitze: 380 H ;DEEEEDaEEEEaEE
Preis: 53,000 Dollar

Kein Aufenthalt: nicht méglich

205 - Pendlerzug, der in Weltsttidlen eingesetzt wird,
Waggons: 2

Ceschwindigkeit: 2 Blacke/Stunde
Sitzplitze: 440

Preis: 46,000 Dallar

Kein Aufenlhalt: nicht méglich

I e

211 - Ein Vorortzug aus rostireiem Stahl.

Waggons: 3

Geschwindigheit: 3 Blicke/Stunde =
Sitzplitze: G40

Preis: 70L000 Dallar

Kein Aufenlhalt: nicht méglich




Ein elektrisch betrichener Vorortzug mit der grisBlen Sitzplatzkapazitil.

80,000 Dollar
n Aufenthalt: nicht miéglich

ﬁiﬂﬁ &2 — Ein dieselhetrichener Komforl-Personenschnellzug

52
ggmwindigkcit: 2 BlickeStunde
Pms' 53, I:FDD Dollar

Hein Aufenthalt: moglich

113 — Ein gleichstrombetrichener Zug, der in am Meer gelegenen Vororten
eingesetzt wird.

‘.I.I‘aggonq 3

,[}g_s:hwmd!:,lmeit: 2 Blocke/Stunde
Sitzplitze: 640

Preis: 80.000 Dollar

Tein Aufenthalt: miglich

FP 45 - Ein eleganter, dieselbetriebener Vororlschnellzug,
Wagguns 3

Geschwindigkeit: 2 Blicke/Stunde
Sitzplatze: 580

Preis: 90,000 Dol lar

A Aufenthalt: miglich
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EF 65-24 - Ein Nachtfernzug mit geringer Sitzplatzkapazitit
und hohen Fahrpreiskosten.
Waggons: 3

Geschwindigheil: 3 Blocke/Stunde
Silzplilee; 300

Preis: 180,000 Dollar

Kein Aulenthalt: maglich

AR I = Der teuerste, aber auch rentabelste Personenzug.
Waggons: 3
Geschwindighkeil: 3 Blocke/Stunde ‘i —_— - e —

[=]
Siteplitze: 600 ’ II-M_ =] I
Preis: 2500000 Dollar Weme T — == wume i

Kein Aufenthalt: maglich

KIN 30000 - Ein Komfort-Personenschnellzog mit Doppeldeck.
Wagdons; 2

Geschwindigheit: 2 Blicke/Stunde
Sitzplalze; 461

Priis: BOLOO0 Dhollar

[Kein Aulenthall: midglich

WISHI SHH = Ein Komfart-Personenschnellzug,
Waggons: 3
Geschwindigheit: 2 Blicke/Stunde

—t e
Sitzplitze: BOO = I e s e |I| —
Preig; 80,000 Dallar

A g B BN B B e TN iy Sl

Kein Aufenthalt: miglich

MEI 7000 — Ein Mersonenschnellzug, der fir Touristen eingesetzl wird,
Waggons: 3

Geschwindigheit: 2 Blbcke/Stunde
Sitzpliilze; 360

Preis: Q0000 Dollar

Fein Aulenthall: misglich




Ein Giiterzug.

ons: 3
Chwindigheit: 2 Blacke/Stunde
ialien: 4
76000 Dollar
n Aufenthalt: maglich

76 — Ein Giiterzug.

ons: 2

hwindigkeit: 3 Blicke/Stunde
ialien: 2

Ta.000 Dallar

Aufenthalt: méglich

GP 40 - Ein Giiterzug,

hwindigkeit: 3 Blicke/Stunde
ialien: 4
_ 116.000 Dollar
Rein Aufenthall: midglich

-!-O-I-I-- = ey =" N -l-lI-l—l-l-










i feann ich meine Ziige wirtschaftlich fafren lassen?
Personenzug wird dagu eingesetzt, um Fahrgiste zu befirdern
and ein Giiterzug, um Baumaterialien zu lransportieren
(Grundwissen, verehrter Lokfhrer). Ein wichtiger Bereich ist die
Henntnis des wirlschaltlichsten Zugtyps. Das AR 1-Madel] st der
wirtschaftlichste Personenzug. Ein AR T mit drei Waggons fund 601
sitzplitzen) ist der Hochgeschwindigheitszug mit den niedrigsten
Betriebskosten, allerdings ist der Anschaffungspreis etwas hoch. Das
Hochgeschwindighkeitsmadell ED 76 mit drei Wagdons ist eine gute
Wahl fiir einen Giilerzug. Aber achten Sie darauf, dafs die Giiterziige
nur fabiren, wenn Sie Baumalerialien benttigen. Machen Sie es sich
gur Regel, Giiterziige von der Strecke zunehmen, wenn Sie zu Threm
Unternehmen keinen Geitrag leisten.

» Wie siehf ein giinstiger Ansatz zum Awfbau eines
Eisenbahnunternehmens aus?

Urn eine wirtschaftliche Eisenhahnstrecke zu verlegen. sallten Sie
auf die folgenden Punkte achten:

{1) Bauen Sie einen Bahnhof in der Nihe [hres urspriinglichen
Bahnholes eder in der Mihe des neven Haupthahnhofes. Die
Entfernung zwischen den Bahnhifen sollte tiher 15 Blicke
(Cuadrate) betragen.

{2} Verlegen Sie Cleise mwischen den Bahnhislen. Die Strecke
sollte so gerade wie maglich verlaufen,

(3} Die lingste Entfernung gwischen Bahnhiifen sollte ungefdhr
so hemessen sein, dal ein AR [11-Zug diese in 24 Stunden
bewiltigen kanm (elwa 60 Blickel, Anderenfalls wird der Zug
die Fahrt nichl an ¢inem Tag beenden kiinnen.

i4) Fs ist giinstiger, eine doppelgleisige Strecke zmwischen
Bahnhifen zu betreiben oder auf einer eingleisigen Strecke
einen doppelgleisigen Abschnitt in der Mitle zubetreiben, um
sowalhl einen Gilterzug als auch einen Personenzug in
entgegendesetzter Richtung fahren lassen zu kiinnen.

{5} Bauen Sie keine Giirlelstrecke, die zu Beginm des Spieles
mehr als drei Bahinhiife hal,

« Kann ich eine Briicke iiber einen FlulS bauen?
-~ Ja, aber beachten Sie, dald cine Briicke nur auf Blicken gehaut
Werden kann, zwischen denen der Fluf gerade verliuft und datt die
Briicke den FluR im rechten Winkel tiberqueren muf. Da es nur
Wenige derartige Blacke gibt, sollten Sie zunichst Thre Landkarte
Prilfen, bevor Sie eine Briicke in Thr Netz aufnehmen. Ubrigens gibt
S einige Teiche, die nur die GriilSe eines Blockes haben. Uber diese
: i _'E[fhﬂ kimnen Sie die Strecke vhne Schwierighkeiten verlegen.




I
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Wie sollte ich meine Fahrpline erstellen?
Um Cewinne zu erzielen, sollten Sie zu Beginn des Spigles
Abfahrtszeiten fiir alle Personenziige aul 08.00 Uhr lestsetzg
zwar aufgrund der verniinftigen Uberlegung, daB die Fahpg
mieistens den 08.00 Uhr Zug nehmen. Lassen Sie keine Ziige my

in der Nachl oder sehr frith am Morgen abfahren, wenn Sie nion
mindeslens eine Fahrgastzahl von 1,000 erreicht h;
Abfahirlszeilen von Giterzligen haben keinen Einfluld ayf
Einnahimen, so dal’ Sie diese heliebig festsetzen kiinnen, soferm g5,
micht den Fluf der Baumaterialien genau festlegen wollen,

Woran haben die Ziige auferhalb der Karte Anschlugs
Aufjeder Karte existieren hereils Strecken, auf denen Personen- ypy
Giiterziige verkehren. Diese Strecken haben Anschiuf an §
atBerhalh der Karte und beftrdern Personen und Material von
und nach dorthin.

Digse Strecken und Ziige gehiiven Thnen. Sie kiinnen Gleise
Bahnhiile entfernen oder newe hinzufiigen, Sie kimnen jedoch
Zitge entlernen oder Weichen Endern.

Matiirlich kiinnen Sie auf diesen Strecken neve Ziige einsetzen,
Wenn ein Giiterzug zum Beispiel in ein Gebiet aufierhalb der Kay
fihrt, wird dieser, wenn Sie dies wollen, mit Baumateriali
guriickkommen. Beachlen Sie, dald der Originalzug s
Fahrtrichtung dndern wird, wenn es 20 einem Zusammenstof
einem new auf die Strecke geselzten Zug kommen sollte, Zi
transportieren Materialien auchab, dieanschliefend verlauftwerde

Ist es in Ordnung, wenn bestehende Strecken sich m

neuen Strecken kreuzen?
Sie kiinnen keine Eisenbahnstrecke bauen, die ging andere Stre
krenzl oder in einem rechten Winkel an eine andere 5
anschliePen wiirde. Eine Eisenbahnstrecke kann jedoch in eing
Winkel van 43 Grad mit ciner anderen Strecke verbunden WEH] :
Zwei Strecken kiinnensich in Formeines X kreuzen, Diese Miglichk
kitnnen Sie verwenden, wenn Sie zwei parallel verlaufende Streckef
ohne eine Weiche dndern wollen,

Wie soflten Bahnhiife am verniinftigsten gebaul we
Zu Beginn des Spicles sollten Bahnhiife in der Nihe von Orteng
werden, an denen sich eine Konzentration von Hiusern befind®
zum Beispiel in der Nihe des Originalbahnhofes.

Der Typ der Stadt, die Sie erschliefen, ist ein weiterer Punkt, déT

Plazierung beeinfluist. Dicht geselzte Bahnhafe konzentrieren
Entwicklung, weiter entfernt geselzle Bahnhife streuen =5
Entwicklung stirker.
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gy Beginnwerden Wohngebiete und Stralenvan der Simulation um
die Bahnhéife und Eisenbahnstrecken herum gebaut. Wenn Sie
- groke Bahnhofe baven, besteht der niichste Schritt in einem Bau
groferer Gebliude aufl hetden Seiten einer geraden StraBe, die von
 den groffen Bahnhifen wegfithrt. Landpreise werden in dieser Zeit
starksteigen, vorallem, wenndie Stralen von diesen ersten Bahnhiifen
3 richtige (90 Grad) Krevzung besitzen. Selzen Sie neue Bahnhiife
- s0, daB die zwei Strafien sich in einem rechten Winkel kreuzen.

' pieEntlernung zwischen den Bahnhifen ist ehenfalls von Bedeutung.
- Wenn die Bahnhiife zu dicht beieinanderliegen, werdendie Fahrpreise
~ gehr nigdrig sein und so auch Thre Einnabmen. Wenn die beiden
-’;Bahnhiifﬂ in grofer Entfernung zueinander liegen, werden keine
weiteren Strafien zwischen den beiden Stralben gebaut. s ist ratsam,
- Bahnhife, deren Strafien sich sehrweit erstrecken. zu entfernen und
an Stellen new zu plazieren, an denen die neuen Strafen sich
einfacher erweitern und Verhindungen schaffen kiinnen, wodurch
:' Landpreise und Betrichsgewinne steigen.

Wie kann ich die Baumateriafien sinnvoll nutzen?

A Einer der schwierigsten Bereiche des Spiels betrifft den
wirtschaftlichen Einsatz der Baumaterialien. Wenn keine

- Baumalerialien vorhanden sind, kimnen Sie nicht bauen. selbst

wenn Sie viel Geld haben,

 Es gibt zwei Quellen fiir Baumaterialien. Die eine Miglichkeit
~ hesteht darin. dal® der Gittersug Baurmaterinlien von benachharten
- SEidten aulerhalb der Karle herantransportiert, bet der anderen
- Miglichkeit produzieren lhre Fabriken die Baumaterialien. Sie
kiinnen zunichst Fabriken bauen, um Baumaterialien herzustellen,
und danach die Materialien zum Bau von Gebduden [r Thr
' Unternehmen verwenden. Sie kinnen keine Materialien verwenden,
- die nicht mindestens einmal von Thren Giiterziigen vom Lagerplatz
~ derFabrikabtransportiertwurden - die Fabrikmaterialien miissen zu
einem Lagerplatz transportierl werden, Damit dies miglich ist,
sollten Sie einen Bahnhof bauen (an dem der Giiterzug halten kann),
der dichter an der Fahrik als an dem Lagerplatz liegt. Anderenfalls
bransportiert der Zug die Materialien von dem Lagerplalz ab, Bauen
Sie zu Beginn des Spieles keine Fabriken. Nutzen Sie die
Baumnaterialicn aus den benachbarten Stidten,

- Einanderer Punkt besteht davin, dafé der Lagerplatz jedes Bahnhofes
nicht immer vall sein sollte. Wenn ein Giiterzug keinen Platz findet.
um Baumaterialien am Lagerplatz des Bahnhofes abzuladen, so
l.:r_ringt er diese zum niichsten Bahnhof. Wenn er die Materialien an
keinem Bahnhof auf der Karte abliefern kann, wird er sie nach
- aulerhalb transportieren.

o

]:!bﬁﬂens,wenn Sig zwei Bahnhife in einer Entfernung von ungefdhr
Fﬂlﬁcken haben, so sollten Sieeinen Materiallagerplatz inder Mitte
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zwischen den beiden Bahnhiifen anlegen, damil Sie um jeden higpyy,
Gebiiude bauen kimnen. k!

Sind Aktien rentabel?
Aktien kimnen rentabel sein, Sie miissen jedoch sehr wachsarm ga;
undihre Entwicklung beobachten, um sie zu einem hitheren Prejs o,
verkaufen als diese gekauft wurden. (Aher das miissen wir Thn
Finanzgenie ja nicht sagen). Beachlen Sie. dati beim Kaufvon Al
eine Gebiihr 2u zahlen ist, die sich nicht nach dem Aktienpre,
richtel, Diese Geblihr wird wie folgt berechnet: i
iZahl der Aktien x 10 = 50) Dollar,

Wenn Sie zum Beispiel 1700 Aktien zu 600 Dollar kaufen, so miissey
Sieeine Gehithrvon 150 Dallar sowie den Baufpreis von 6,000 Dg]]
also insgesamt 6,150 Dollar zahlen.

Um einen grofen Gewinn zu erzielen, solllen Sie die Aktieny
immer am selhen Waochentag fiir cinige Zeit beobachten. Sie we
feststellen, daf der Aktienpreis in periodischen Abslinden fillt o
steiglh, Warten Sie den richtigen Augenblick ab, um Aktien zu kay
und verkaufen Sie, wenn die Preise steigen. Wenn Sie den richt
Zeitpunkt verpaiit haben, warlen Sie bis zum folgenden Zeitrau
lwestieren Sie nicht so viel, dal ein Preissturz zu Threm Bankrott
fiihrt. [

Was fiir ein Rolle spielen die StralSen in dem Spiel?
Wenmn van dem Programm eine Strale gebaut wird, steigt der Preis
fiir das Land auf beiden Seiten der Strafe. Land um Kreuzu
herum wird besonders teuer, Wenn Sie dort hereils Land besits
fabiren Sie bestimmt keine Ente mehr,

[ie Strafen haben auch Auswirkungen aul die Entwicklung det
Stadt, Bevor die Simulation die Stratien anlegl, existieren nuy klel
Strafenvor den Bahnhéfen undan den Gleisstrecken entlang. Wenn
eine in die Stadt filhrende Strafie gebaut w ird, werden an diesef
Styplie NebenstraBen gebaut, was eine Entwicklung zu @
kompletten Stadt fardert - es entstehen Wolkenkratzer. Beach
Sie, daft diese griBeren Strafen nur gebaut werden, wenn Sie g
Bahnhiife besitzen, Wenngleich diese Bahnhife teuer sind, so ha
sie doch posilive Auswirkungen auf die langfristige Fntwickl

Es werden viele Menschen in das Gebigt um eine Kreuzung
und die Simulation kann daher problemlos grofie Gebiiude b
Wenn sich keine Gebiiude um die Kreuzung herum befinden
es ralsam, grabe Mietshiuser und Geschiftsohjelte zu baver.
das Programm zum Baven zu veranlassen,

Wie kann ich meine Strecken tiber Land erwetterm,

nicht mir gehort? k.
Wenn Sie Ihre Eisenhahnstrecke aushauen wollen, befi ndﬂ"-' =
miglicherweise einige Gebiaude im Weg, Manchmal Jgannen
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Gebaude mit dem Befehl KAUFEN im Bericht 3-Menii erwerben. Um
E;Gejﬁu{le mil mehr als fimf Stockwerken zu kaufen, miissen Sie
warten, his diese zum Verkauf stehen,

Die obige Methede ist allerdings teuer, Wenn Sie schon zu Beginn
wissen, dals Sie [hr Eisenbahnimperium aushauen wollen, so kaufen
§ie Land zu Beginn des Spieles, wenn es noch preiswert ist.

i Welches sind die besten Methoden zur VergroBerung der
Stad(?
o s gibt verschiedene Stufen in dem Prozels der Stadtentwicklung.
_ Jede Stufe hat ihre eigenen Merkmale. Am besten erkliren wir vom
Beginn des Spieles ah:

Mach dem Start des Spieles baven Sie Bahnhdfe, verlegen Gleise und
Jassen lhre Ziige fabren, Nach einiger Zeit, werden die inder Nahe des
Bahnhofs auf dem Lagerplalz gelagerten Baumaterialien weniger, da
sie von dem Programm zum Bau von Wehngebielen sowohl in der
Nihe des Bahnhafes als avch, abhingig von der Form der Stadt, in
Gebieten, dieweiler entfernlvom Bahnhof liegen, verwendelwerden,
Um die Stadtenbwicklung zu beschleunigen, ist es besser, 2o Beginn
mehrere Mietshinser und Wohnblocke um den Bahnhof herum zu
bauen. Die Zahl der Fahrgiste wird darauthin enlsprechend sleigen,

Fudiesem eitpunkt werden Wohngebiete auf fretem Land und nicht
auf “grimem Land” wie Wald oder Feldern gebaut, Sie miissen
zumidchsl das grime Land kaufen, um es erschliefien zu kiinnen,
Wenn es einmal erworben wurde, wird es zu unbebautem Land.
Wenn Sie es verkaufen, werden weitere Wohngebiete gebaut, was zu
- einer weiteren Entwicklung filht,

Danach kiinnen Sie mit dem Baw von groien Bahnhifen beginnen.
Wenn Sie dies tun, werden Straffen von den Bahnhiéifen gelegt und
~ die Fahrgastzahlen steigen allmihlich an. Dadurch wiederum erfolgt
~der Bau von Wohngebieten und Gebiuden schneller, und der Bau
von Hochhiiusern beginnt. Thre Stadt wird einer richtigen Stadt
immer shnlicher. Achten Sie aber immer aul Thre Baumaterialien,
“wenn diese zu Ende gehen, verlangsamt sich der Fortschritt,

'Nachdcm die Strafen gelegt und eine Reihe von Hiusern gebaut
wurden sowie grofe Hiuser den Bahnhof urmschliefen, kommt die
'-Entwicl»:lungmtiglichem'cise zueinem Stillstand. Wenn dies eintritt,
50 bauen Sie einfach mehrere Mietshduser auf freien Fliichen auf der
Norderseite van Bahnhifen und auf heiden Seiten der Straffe. Kriine
werden um die neuen Gebiiude herum auftauchen und diese noch
] hﬁhﬁr bauen, Wenn Sie jetzt Thre Gebiiude verkaufen, so kiinnen Sie
- Eine weitergehende Enbwicklung fardern und Thre Stadt eine Stufe
- Weiter auf der Letter der Stidte nach ohen hieven,

der Bau von Geschiiltsobjelten, Stadien und Vergniigungsparlks hat
inen positiven Rinflud auf die Fahrgastzahlen und damitwiederum
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Al

der MNihe von Bahnhiifen oder Strafien, und achten Sje
“Musgewndenheit” auf der Karte,

miglicherweise versiegen, und einife r.ler Gehiude tragen yns
Umstiinden nicht zu Ihren Gewinnen bei, Es ist daher ratsam,
Gebiude zu verkaufen, Bedenken Sie auch, dals Sie durch
Verkauf zahlreicher Gebiiude und die entsprechenden Einnahimag
die Kapitalertragsstever auf den Plan rufen. Versuchen Sie deg
unprodultive Einrichtungen zuverkavfen, und kaufen Sie Gehj
welche fiir die Stadtenbwicklung [rderlich sind.

Wenn es immer noch nicht erschlossene Gebiete awischen de

Simulalionwird fiir ein stivkeres Wachstumum den Bahnhof heny
sorgen und auch die Strafe aushauen, Wenn swei Bahnhiile zu di

beieinanderliegen, so versetzen Sie einen Bahnhof an einen Ort, d
noch weiter entwickelt werden kann. ]

Was passiert, wennichmeine Steuern nicht zahlen kann?
Dann kiinnen Sie vermutlich nach Hause gehen. Wenn Sie Ih
Stewern nicht bezahlen kiinnen, macht Thr Unternehimen Bankro
und Sie kiinnen sich der lange vernachlissigten Wiische wid
Beachten Sie, daB Sie 50 % Stevern auf Cewinne und 5 % auf Thre
Aklivazahlen milssen, Thre Steuernwerden am 31. Mirz jedes Jahres
ermiltelt. Um Ihre Steuern niedrig zu halten, sollten Sie vor dem 31,
Mirz Thr Bargeld in Aldtiva investieren - kaufen Sie

[rmahilien und Einvichtungen, Dies istawSerordentlich wichtig ‘l
die Enbwicklung [hres Unternehmens, Verschiedene Ableilungen
[fires Unternehmens werden unterschiedlich besteuert.

Im Hinblick auf die Eisenhahnabteilung mitssen Sie sich keing 2
grofien Gedanken wegen der Steuer machen, Wenn erst einmald
urspriinglichen, hohen Investitionen in Bahnhife und Stre
getitigl sind, muf in dieser Abteilung nur noch wenig fiir Wa
ausgegehen werden. Mit dem Ansteigen der Fahrgastzahlen wird:
Eisenbahmimperivm stabiler.

Bei den Tochtergesellschaften (einschlieBlich Hotels und Stadien!
hingen die Einmalimen von einerm Punklab - der Lage, der Lage
Lage, Verglichen mil der Eisenbahnableilung besitzen 'JI
Tochtergesellschaflen eine hihere Wachstumsrate, Allerdings wel
dnc Verkiufe die Tendenz auf, nach EmlELn .lahren nicht meh

Bei Immobilien ist das Steuerproblem einfach zu handhaben:
Spiel sind die Faktaren, welche den Preis des Landes bestimmen
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pindeutig. Sie kinnen die Landpreise divekt stevern oder Thre
Fluktuationen vorhersagen, wenn Sie die Preise nicht steuern, Zum
Beispiel haben Sie “griines” Land gekauft und neue Gleise verlegl,
worauthinder Preis fiir das Land bald steigen wird, Bedenken Sie, daB
ein Verkaulzu diesem hiheren Preis nur einen kurafristigen Gewinn
darstellenwird. Esist besser, das Land zu behalten und Einrichtungen
des Unternehmens davauf zu bauen. Auf diese Art miissen Sie kein
Geld ausgeben, um Land zu kaufen, wenn Sie einige Einrichtungen
pauen wollen, und Einnahmen aus diesen [mmohilien tragen
-misghcherweise sogar die Vermigenssteuer, Verfolgen Sie diese
Strategie zur Erzielung langfristiger Gewinne,

Fusammengefalit sollten Sie mil Tochtergesellschaften kurzfristige
Gewinne (10 Jahre), mit der Eisenbahnabteilung mittelfristige

{50 Jahre) und mit dem Immobiliengeschifl langfristige (100 Jahre)
Gewinne anstreben.

[ Wastreibi den Superexpressan, undwelche Auswirkungen
hat er auf das Spiel?

L Der Shinkansen wird elektrisch betrieben. Auf Karte eins fahren die
Superexpress-zige auf der linken Seite der Karte von oben nach

unten, wenn die Bevilkerungszahl 64,000 tbersteigt und ein

bestimmtes Entwicklungsstadium erveichbwurde. Aufanderen Karten

kann die Bevilkerungszahl variicren.

Der Superesprel? hilft hnen nichl beim Spielen, aber er hat einen
dramatischen Effelt auf die Landpreise. Wenn eine Strecke fiir einen
Shinkansen verlegt wird, steigen die Landpreise stark,

Was sind das fiir fliegende Objekte, die ich gelegentlich
 aufder Karte sefen kann?

A Je nachdem, um welche Karte es sich handelt und was Sie zum
Abendessen zu sich genonmen haben, kann man eine ganze Reihe
von interessanten Dingen am Himmel sehen, In der Nacht zum
24, Degember sehen Sie den Weihnachtsmann iiber die Rarte fliegen.
Im Sommer kiinnen UFOS auftauchen, umd im August findet
Samstagsnachls in den Vergniigungsparks ein Feuerwerk statt.

E Kannich eine Eisenbahnstrecke iiber einen Platz bauen,
auf dem Gebdude stehen?

: '_'_NEin. wenn die Gebdude mehr als sechs Stockwerke besitzen, es sei
denn, sie stehen in dem Menii Nebengeschiftshereiche zum Verkauf.
Gebiude milweniger Stockwerken kiinnen Sie Gleise verlegen.

" Warum sind meine Einnahmen nach dem Bau eines
Vergniigungsparks so niedrig?

er erste Grund kinnle darin bestehen, daf sich kein Bahnhof in der
ihe befindet, Bine andere ErklErung kinnte sein, daB die Stadl so




I
A,

klein ist, dal nur wenige Menschen an Werktagen in
Vergnligungspark gehen,

Warum halten meine Ziige so lange?

Dafiir kann e mehrere Criinde geben. Zunichst kinnen zy
Zitge auf der Strecke verkehren. Zweitens kiinnten langsame
schnelle Ziige aul derselben Strecke fahren, was zu unregelm
Stopps und Abfahrten fithrt. Drittens kiinnten die Weichenstel]
und die Abfahrtszeiten nichl aufeinander abgestimmt sein,
Sie die Fahrpline fiir jeden Zug auf der Strecle.

Hinnen zwef Ziige einen Fronlalzusammenstols hab
Nein, Sie werden nur leicht mit den Kipfen zusammenstoRen, j;
Zige fahren nicht mehr weiter, wenn ein Unfall unausweich
seheint. Eine Meldung “Kallision” erscheint indem Statusfenste
Fuges, Entlernen Sie einen der Ziige, oder dndern Sie dip
Fahrlrichlung,

Was fiir Konsequenzen hat es, wenn zwei Bahnhiife zy
dicht befeinander liegen? '
Die Fahrgastzahlen der beiden Bahinhife werden sinken. Wenn
allerdings die Entwicklung um die Bahnhéie firdern, kinnen Sie dig
Fahrgastzahlen nach oben bringen. |

Wie werden Briicken gebaut? _
Zwischen Briicke und Flui muf ein rechter Winkel bestehen, Die
Britcke muf aulerdem den Fluf mil einem einzigen Blogk
iibergueren, Sie kinnen keine kurvige Bricke bauen,

Wann erhalte ich meine “Sondereinnafunen”™? _
Diie Aktiendividenden werden am 1. Juli gezahlt und die Bankzinsen
am 24, jeden Monats,

Wie sehen einige Einzelheiten meiner Eisenbaln:
einnahmen aus? :

Die Einnahmen des Eisenbahnunternehmens bestehen aus def
Fahrpreisen, den Mielen der Bahnhofsgebiude, den Gebiihren [Uf
Werbung von Kunden in den Ziigen und den Erliisen der Geschaile
in den Bahnhifen,

Die Fahrpreise richten sich nach den Fahrgastzahlen und
zuriickgelegten Entfernung, Langstreckenreisen mit Eilzusc
oder hesonderem Expresszuschlag plus Gebiihren fiir
Platzreservierung erzielen einen hitheren Gewinn als Kurzstre
fahrten. Binschneller Zugist gewinnbringender als ein Jangsa
Modell,

Die Mieten hiingen von der Zahl der grofen Bahnhife ab.
Werheeinmahmen hiingen von der Zahl der eingesetzten Ziigeab

98




Warum kann man manchmal einen Gollplatz nicht
kaufen?

Entweder hat [hr Unternehmen bereits die Grenze von 60
Einrichtungen erreicht, oder der Golfplatz steht nicht zum Verkauf,
auch lann ein hestimmter Typ von Einrichtungen nicht mehr
cebeauft werden, wenn das Unternehmen bereits die Grenze fiir die
7okl dieser Einvichtungen erreicht hat. Fiir Golfplitze gilt eine
Grenze von 1,

Varum stapeln sich Materialien neben der Fabrik?

Es gibt keinen Bahnhof in der Nihe. Anderenfalls wiirden die
Materialienabtransportiert. [hre Fabrik machl keinen Gewinn, werm
die Materialien nicht zur Verwendung an einen anderen Ort
transportiert werden kiinnen.

Hingt die Fahrtrichtung eines Zuges mit seiner
Geschwindigheit zusammen?

Nein, Der Zug fahrl mit derselben Geschwindigheit weiter, nachdem
eram Ende der Strecke die Fahrtrichiung gewechselt hat,
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AM ANFANG WAR DER DAMPF....

Damplokemotfiva D51

Der Zug hesitzt in der amerikanischen Geschichte beinahe mystise
Griie und weckt Bilder aus der Vergangenheit, die dem technis
Fortschritt und den heutigen Anspriichen an ein modernes Befirdery
system trotzt, Auchwenn es heute wahrscheinlich ein Computer ung
Schaffner ist, der den modernen Reisenden ither seine Zugverbindypg
informiert, so weckt doch jedes Gesprich iiber Ziige die Vorstellung,
michtigén Dampfloks, die iiber Bergriicken donmern. oder den Ged;
anweils livrierle Kellner in Pullmanwagen, die gekonnt mit Silbergeschipy
hantieremn.

Der Zug besal in Wahlkampfzeiten in diesem Land ¢ine zentrale Rolly
Flugzeuge und Satelliten haben diese Welt kleiner werden lassen, aber
das Jahe 1830 herum, in den Kinderjahren des Zuges, war das Land n
riesig, viele Teile noch geheimnisvoll und unbelkannt. Die Ziige, d
erste nach Westen aufbrachen, hoten erstaunt blickenden Passagie
Eindriicke der neuen Welt, und sie sorglen spiiter flr Verinderungen i
dieser Well, als newe Sthdte und Industrien im Gelolge der Gitter aus 8
enlstanden, Zigewaren die Blutgefife, welche die Energie - die Menschy
- fiir den Kirper der Wirtschaft lieferten. Aber wenn ihr Pleifen das
Heranbrechen der industriellen Gesellschaft ankindigte, soverkindetee
zugleich auch die Bewegungsireiheit und den Abenleuergeist, die in
Liedern dber John Henr und Casey lonesunsterblich festgehal ten wurde
D Stippvisite des Prisidenten ist durch die Satelliteniiberiragung ers
worden, und wir kiinnen heute nur nach im Fernseben die James Ban

Landkarte der Phantasien Thr Zeich
hinlerlassen. Als lebhafler, handfester Ausd
von BrafLund Geschwindigheit beeindruc
die Maschinen wie majestitische, bein
geweihite Personen mit ihrem sinnvoll
unauthaltsamem Weg. Thr Quietschen, Dvithnen, Pleifen, Zischen
Heulen - eine Symphonie aus Stahl - war eher einem wilden Tier als
Maschine eigen. Von der wiirdevollen Herrschalt der Lokomative bis
reizvollen Kuriositit der Dienstwagen waren sie fir viele g]ﬁtk“
Mengchen leistungsfihige Monumente einer leider vergangenen
das schneller werdende Donnern der langen Waggons der Vorbote W
weil entfernter Abentever. Diese Ziige hilden die emolionale 1.,.'erh|r|ﬂ
zu dem Land; die grafien Panoramawagen erlaubten es dem Reis
das wahre Gesicht, die wahre Haut des Landes zu sehen.

Van den Ziigen selbst karm man sagen, dal sie zwvef Gesichter hattent
Wiirde der Lokomotiven, die Spannung der Reise, dieverschwenderist
Mahlzeiten, diebehaglichen Betlen, die geschiifligen, prunkvollen ]333'!
- daswardie romantische Seile der Schiene. Die Leichen toter chings!
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iter, die fehlenden Finger der Bremser, die 15-5lunden Arbeitstage,
in spektakuliren Ungliicken verlorenen Lehen, die Gier der Zugrivher
war die Realitit der Schiene. Diese Mischung aus Gliick und Elend ist

peinzige Geschichte der frithen Jahre des Dampfes, und diese Geschichle
. verstehen, bedeutet, einen prigenden Teil der Geschichte unseres
andes zu kennen,

DER B&O REISST DER GEDULDSFADEM

nden pwanziger Jahren des vorigen Jahrhunderts reisten zwel Kaufleute
s Baltimare, Philip Thomas und George Brown, nach England, um die
arligen Eisenbahnen z2u untersuchen und nach einer Maglichkeil zu
hen, den Handel, den Baltimare an die Dampfschiffe verloren hatte,
arickzugewinnen, 1827 sicherten sie sich den Freibrief zur Griindung

s ersten allgemeinen Eisenbahntransportunternehmens in den USA der
timore and Chio (BE&O), und eriifneten 1830 eine ca. 20 Kilometer
Strecke. Der ersle Personenzug der BEO war der Mlyfag Dutchman,
pffener Waggon, der von einer durch Plerde angetriehenen Tretmiihle
bewegt wurde. Das Unternehmen experimentierte auch mit Windkraft
durch Segel und danach mil postkutschenartigen Waggons, aber das
a_‘-_hsmm des Unternehmens verlangte nach einer stirkeren
Antriehsenergie, Zu diesern Zeitpunkt war die einzige Dampflokomative
1825 von Colonel John Slevens, Erfinder, Dampfschiffbauer und
Eisenbahnfivderer. entworfenes und gebautes Experimentiermaodell. Die

ymmerzielle Lokomotive, die Tom Thumb, die sich stolz fiir das
ternehmen abmiihte, bis die kohlebelrichene York gebantwurde, ein 48
schneller Zug. der seinen regelmbBigen Personenverkehr auf der
ich ausweitenden Strecke anbal. Die B&O dehnte sich erfolgreich in
hrere benachharte Staaten aus: das ersle Telegrammvon Samuel Morse
as hat Gott geschaffen” wurde auf der Durchgangsstrecke der BiO
wischen Baltimore und Washington im Jahve 183 desendet. (Der Telegraph
enwies sich spiiter als besonders nilelich beim Disponieren von £ogend,

Beren Einnahmen fGhrle und dadurch wiederum den
ustriellen Aufschwung firderte. Ein komplexes wirtschaftliches Nelz
rde ausgehend von diesen Erfolgen gesponnen, mil neuen Strecken, die
ende Eisenbahnstidte hervorbrachtenund die industrielle Produktion
derten, was wiederum eine erhihte Nachfrage des Marktes gegeniiber
0 Fisenbahnen hewirkte, Die Pennies, die eifrige Kinder aul die Gleise
Blen, waren nichl das einzige Geld, das von der schnell wachsenden
strie gepriigl wurde - einige Eisenhahnunternehmen der Grimderzeil
BN sogar ihr eigenes Geld heraus.

S Regierung gewsihrte den Eisenbahnunternehmen grofe Flichen an
. wie elwa die erstmalige Gewiihrung von 3.600.000 Morgen Land an
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die Mineis Central (100 im Jahre 1851, Die verlegren Cleise ﬁjrdcrté'n
Verkauf von Land der Regierung an Siedler, Die sich daran anschliggy
Entwicklung und die gesetzliche Verpflichtung der Eisenbahpu,
Regierungsgiiter zu niedrigen Tarifen zu befirdern, nitzle bis ay g
gewissen Grad den Eisenbahnunlernehmen, der Regierung g
Siedlern. Die Eisenbahnunternehmen warben Tausende von Ming
viele van ihnen aus Irland, Morwegen und Deotschland, an, um Sty

zul bauen, die immer weiter auf dem Kontinent vorstiefen,

AUF IN DEN WESTEN, JUNGER ZUG

Im Westen schufen Collis Hunlington, Leland Stanford, Charles Croc
und Mark Hopkins, Kaufleute aus Sacramento (die “groBen Vier”,
angeblich Kalifornien gehiirte) das westliche Ende der ersten nationg]
transkontinentalen Eisenbahn, die Central Pacific, deren Gleise sich
11 Mai 1569 mit denen der Union Pacific bei Promontory, Ulah, trafen,
ravschende Fest, das beim Einschlagen des goldenen Nagels stattfand,
durch den zwei Konzerme vereinigh wurden, strafte die unglaublichen
Jahre der Anstrengungen und der ungeheueren Leistungen bei ¢
Konstruktion - Anstrengungen und Leistungen, die zur Uberquerung
grofien Prérien und der nordamerikanischen Wasserscheide nobwen
gewesen waren - Ligen. Die Strecke wurde aufdem schmerzenden Riick
virn chinesischen Arbeitern und von Gruppen harter Minner gebaut,
von feltstidten des Lasters begleitet wurden - "Hiille auf Ridern” gena
- in denen Alkohel. Glicksspiele und leichte Midchen zu finden war

Ralph Walde Emerson sah die Folgen des Vordringens der Dampl ok
vorher, Seine Worte heschreihen die Weite und Offenheit des Westens®
salhat:

Hum Cltick fir uns Bal der Damp derr Atlantik zo emer
Strafe vereinigl; der nerdse, steinfge Westen bringt ein
newes und botinendales Element In das nationale
Hewnisein, wnd wir werden jotzt efmen amerihonischen
Zeitgerst finden... Es ist das Land der Zufind... Es st ein
Femddes Amfags, der Projefile. der Pline, der Ervariungen.

Der Schub nach Westen trug zur Dezimierung des Biiftels hei, indem
UInion Pacific zum Beispiel Buffalo Bill Cody engagierte, um taglich
Hinterviertel von Biiffeln fiir die Ernihrung der Bavarbeiter zu liefe
andere Untermehmen organisierten Fahrten fir “Sportsmanner’,
denendie einstallgegeneirtigen Tiereabgeschlachtelwurden. Die Sc
der Eisenbahnunternehmen gegeniiher den Bewohnern Amerikas
jedoch noch wesentlich direkter: der Schuh nach Westen vertrieh viele
Ureinwohner von ihrem angestammten Land. Zahlreiche ruch
Geschafte stiitzten den Auibau von Eisenhahnimperien. Niedertrd

Finanzgeschiilte von Bisenbahniinanziers wie L P Morgan, Cornelius
{iffentlichkeit sei verdammt” Vanderbilt, “Jubilee” Jim Fisk und Jay Lt
(von dem man sagte, “Was er anfalt, geht zugrunde”) verursachten 11
ey und T0er Jahiren des vergangenen Jahrhunderts finanzielle Panik
Krisen auf dem Aklienmarkt,
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aie Eisenbahnstrecken waren im amerikanischen Birgerkrieg von
_iyategischem Interesse: sie wurden von beiden Seilen fir umfangreiche
ppenbewegungen gerutzl und waren in dem Bemithen beider Seiten,
iese Bewegungen zu verhindern, dramatische Opfer von Sabotageakten.
nationales Drama anderer, traurigerer Arbwar die dffentliche Trauer,
dem Beerdigungszug von Lincaln folgte, derdie Leiche des ermardeten
denten in einer langsamen Prozession von Washington in seine alte
pimatstadt Springfield, Hlinois dberfithrle, Die schwarz ausgekleideten
ons, die blumenbestrenten Gleise, die Ansammlungenvon Travernden
d Neugierigen - sie alle waren bei der gemessenen Vorheifahrl des Zuges
ugen der dunklen Wiirde des Todes.

Beerdigungungszugvon Lincaln bot George Pullman die Gelegenheit.
Prototyp seiner grolbzigigen Schlafwagen vorzostellen, die seinen
Wamen tragen solllen. Der erste Neubau von Pullman, treffenderweise
Piomeer genannt, wurde zur ausschliellichen Nutzung durch die Wibwe

calns und ihire Begleilung aul dem letsten Teil der Strecke an den Zug
kuppelt. Pullmanwar der Erfinder des Konzeptes
ger “Hotels auf Rddern”, eine Idee, welche die
fentlichkeit selir hald als unermtbehelich ffr Reisen
mpfand, inshesondere aul den Transkontinental-
strecken. Die Stadl, inder sein Untermehmen seinen
Sitz hatte, Pullman, Dlinois, war im Jabre 1803 der
Ellrl: gines der ersten Vorfille in der amerikanizchen Arbeilerbewegung,
Eugene [ebz organisierte dort einen fehlgeschlagenen Streik der American
Railway Union, deren Mitglieder gegen starke Lohnkirsungen in den
Fabriken von Pullman protestierten. Dieser Vorfall fohrte dazu, daf viele
Streikenden auf schwarze Listen der Unternehmensleilungen von
enhahnunternehmen gesetzt wurden.

Personenwagen der Reihe 31

DIE WAGEN DER ELEGANZ

Mit der Perfeklionicrung des Pullman-Designs wurde eine versch-
wenderische Ara des Zugreisens eingeliutet. Extravagante “lackierle”
tge wie der Sunsed Lirsited von Southern Pacific, "das lebzte Worl in
en Eleganz” verband New Orleans und San Francisco in der Rokoko-
: Amosphiire eines First-Class-Holels; versgierte Leuchter, Spuckniple aus
Mupfer, Zimmermidehen in den Waschriumen der Damen und teure
Abendessen mit franzosischen Weinen lieBen die Fahrgiste sich wie
Miinige fithlen. Der Ausdrock “roler Teppich” entstammt der Gewolmbeil
Uer 20th Century Limited in New York Central, bei der Ankunft ihrer

enographendienst, ein Friseur, Duschen und unglauhliche Abendessen,
r Panamg Limsited halle allein Gber 20 verschiedene Marken von
urbon an Bord, Und lesen Sie nur die Speisekarte des Super Chiel der
ta Fe: Guyana Krabben, Limestonesalat, ganzjihrig Erdbeeren,
inshaw Melone, Rocky Mountain Forelle, westfilischer Schinken,
kanische Wachteln in Aspik, frischer Kaviar und erlesene Kisesorten
Frankreich und den Niederlanden, zusammen mit Dom Perignon, um
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die Kiiche in Trab zu halten, Dies waren fabelhafle, wenngleich feltreigp,
Zeiten, -

Passagiere waren nicht die einzige Fracht, die in den Genui des Lusys
Lokomativen kam - die Gliterbefiirderung hatte ebenfalls Stil, wenng)
einigen Erzeugnissen mehr Aufmerksambeit gewidmetwurdeals andepay
Zinge, die Seide transportierten (“der Kaiser unter den Ziigen”), waren
Beginn des awanzigsten Jahrhunderts auBerordentlich gewinnbringg
und starker Konkurrenz ausgesetzt. Seidentransporte waren stingi
Transporte iiber Tavsende von Meilen mit sehr schnellen Ziigen, die kg
versichert waren und ungewdhnlich strenge SicherheitsmaBing

besalen, um einer Verschmutzung durch Raweh und einer Beschidig
des aulBerordentlich empfindlichen Schalzes 2uvorzukommen, Aufg
der Fluktuationen auf den Warenmirkien konnten einige Stun
Unterschied bei der Lieferung ein Vermiégen wert sein.

Einige der Ziige dienten sogar der Religi

Kirchenwaggons mit Orgel, Kirchenbinke
Plarrhaus, Biche und Siteplitzen fir 100 Personen,
die von den Unternehmen koslenlos befénd

Personenwaqen dar Reihe 44

wurden, durchguerten den Westen, um wihrend
der Jahrhunderbwende das Worl Gottes auch in entlegene Gegenden zu
bringen. Bibeln gehiirten zur Standardausstattung der Waggons und!
Bahnhife zahlreicher Eisenbalinen des neunzehnten Jahrhunderts:
Natiirlich waren nichtalle, die das Vordringen des Zuges beohachleten, de
Meinung, dat Eiserthabn und Rechtschaffenheit eine gliickliche Verbind
darstellten. Hier sehen Sie einige Anmerkungen von einem Ausschul fir
Erzichung in Lancaster, Ohio, aus dem Jahre 1830

Sie sind fwerzlich eingeladen, unseren Schodvaw zur
Resprechumng afler ovdentlichen Fragen zu mutzen, aber
Dinge wicdie Eisenbahn oder Telegraphen sind unnigliche
wind wngldebige inge. In dem Wort Golles findet sich
keine Enedfmung dieser, Wenn Godt gewollt fidtte, dab
sefne intelligenten Geschiipfe mit efner furchierregenden
Ceschuwindigheit von 13 Meilen pro Stunde reisen solfen, so
hitte er dies durch seine heiligen Propheten verkiinde!. £s
jsfedin Mittel des Teulels, um unsterifiche Seelen hinunter
jir dlfe Heille zu fithren,

Dien Teufel auf ihrer Seite zu wissen, mul den Eisenbahnunterne
genug Selbstvertrauen gegeben hahen, um die Zeit zo manipulieren, d
eine gemeinsame Entscheidung auf Seiten der Eisenbahnunterneh
war, die Standardzeit einzufiihren. Vor dieser Entscheidung muble
Reisende auf dern Wegvon Maine nach Kalifornien his zu 20 mal ihre
umstellen, umdie richtige Zeit fiir den Zug zu wissen. 1883 wurden auf
General Time Convention vier Zonen - Eastern, Central, Mountain _
Icifie (sowie eine Zone fiir das fstliche Kanada) auf der Grundlage

durchschnittlichen Sonnenzeit festgesetzt, und diese wurden danit
staatlichen, bundesstaatlichen und kommunalen Behdrden {iberna

Diese Zonen wurden bis zur Verabschiedung des Standard Time A
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hre 1918 von der amerikanischen Bundesregierung offiziell nichl
fannt. Die strenge Befolgung der Zeit war der Katalysator fir die
tellung exquisiter Bisenhahnuhren, grobziliviger Uhren fir die Weste
Taschenuhren, die mit dem Aufkommen des Computers (und dem
gang der Westenmaode) verschwunden sind.

d fiir das Verschwinden der Dampilok selbst war zum Teil die
eeliche Vielfalt der Modelle inihrer Bliitezeil. Es herrschie wiihrend des
angenen Jahrhunderts eine groBartige Unordnung von Lakomotiv-
en, da jedes Unternehmen seine Vorlichen und besanderen Anspriiche
Fraft und Clanz stellte. Diese mangelnde Standardisierung bedeutete

ure Wartungen, Verzigerungen bei der o
Freatzteilbeschaffung und Maschinen, die nur
einzige Aufgabe erfiillten, wie zum Beispiel

o

hen die Dampiloks viel Bubm. Denvon William

Mason enbworfenen Lokomotiven sagte man nach, sie seien “in Metall
gossene und gehiimmerte Melodien”. Einige dieser Melodien waren sehr
i, Die grifite Reihe von Dampflokomotiven waren die Mallets und die
ig Boys™, die fiir Union Pacific gebaut wurden, einige von ihnen hatten
e Badstand von ca. 35 Meter und wogen iiber 500 Tonnen.

Lokomotiven dieser Grile benitiglen Bahnhide, die diese aufnehmen
konnten. Die grolen Bahnhofsterminals waren architektonische
Monumente, wie ebwa der St Louis Union Station, der im Slile eines Tores
er mittelalterlichen Stadt entworfen war, Der Archilekt Stanford While
bwarf Penn Station im dorischen Stile Romes. die riesigen Umgrenzungen
hlossen hehe Siulenginge ein, die Innenwinde bestanden aus
italienischem Travertinermarmaor, die Aulfenwinde aus rosafarbenem
ilfordgranit, ein riesiger Innenraum wurde nach dem Vorbild der Bider
es rimischen Kaisers Cavacalla entwarfen, dazu majestitische, ca, 1,8
Meter hohe Statuen von Adlern aus Sandstein, Uhren mil einem
Durchmesser van ca. 2,2 Meter, zahllose weitere Statuen und Basreliefe
und viele witrdevalle Verzierungen. Wie ein Dom gebaul. rithmte sich
; s wunderbare Gebdude der Zahl von 57 Gleisen., Bs wurde 1960
gerissen, um Platz fiir einen unterirdischen Bahnhof 2o machen, der
ute die Amtrak Pendlerziige abfertigt, ein Schicksal, das auch den
nhaften Grand Central Terminal getroffen hat, der heule ein riesiges,
les Mavsaleum wiire, wenn nicht der Pendlerverkehr wire,

DIESEL BRENNT WEITER

Dampflol war such weiterhin umfassend im Einsalz, als sich das Land
fdas swanzigste Jahrhundert einstellte, aher allmihlich konnte man
h einen anderen Ton auf den Gleisen hiiren. Trotz all ihres Charmes
ihrer Kraft waren dic Dampflokomotiven iulerst schlechte Wandler
N Rohmaterialicn, sei es nun Holz oder Kohle, in Energie, Experimente
L Verbrennungsmotoren wurden hier und auf der anderen Seite des
intiks durchgefiithrt und versprachen eine wesentlich bessere Nutzung
ST potentiellen Energie.

Dampllckamative C57
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UT]j}"I‘""—'—-"‘"":"‘ = gingesetzten mechanischen Gelihrien sorglen

DieVerhreitungvon Panzern, Autos, Lastkraftwage,
und anderen, wihrend des ersten Weltkrj

einen genaueren Blick auf den Verbrennungsmg
Dr. Rudeli [iesel, ein deutscher Wissenscha

Diesellokomotive 0013

leistete die ersten Arbeiten an einem Motor, d
heule seinen Mamen trigh (Diesel verschwand 19
auf einer Uherfahrt iiber den Armelkanal up
mysteriisen Umstinden), Er wies nach, dafk der Dieselmag
minderwertigeren Kraftstolf als ein Benzinmotor verbrennen und meh
Pierdestirken hei geringerer Wartung evzielen konnte. Deutschlang,
Fliegender Hamburger von 1933, der als ersler Personenzug i
170 kT schinel] fahren konnte, verlieh dieser Erfindung Glaubwitrdiglke

Ceneral Electric stellte einigeder ersten US-amerikanischen kommerziel 3
Diesellokomotiven her; diese waren an Gleichstromgenerato
angeschlossen, welche zur Bewegung der Maschinenwiederumddie Energi
an die Zugmaschine abgaben, Diese ersten Maschinen wurden al
Rangierloks verwendet: erst Ende der awanziger Jahre wurden wirk
erfalgreiche Diesellokomaotiven auf den Hauplstrecken eingesetzt,
Fortschritt auf diesern Gebiet loste eine Revolution aus, Electro-Moti
Ch., eine Abteilung van General Motors, standardisierte viele Bereiche des
Entwurls von Diesellokomaotiven am Ende der dreildiger Jahre und begann
spéiter mit dem Bau umfassend einselzbarer Lokometiven, die sowohl auf
dem Rangierbahnhofalsauchaufden Streckenund in mehreren Bereic
eingesetzl werden konnten, anders als die stirker individualisierten ung
spezialisierten Dampflokomotiven. Digvielen unterschiedlichen Enbwiirte
der Dampflakomotiven, die einen Teil threr Attraktivitit ausmachten,
trugien neben einer Reihe anderer Probleme, wie Kohlestreiks, gestiegene
Lohnforderungen, Preiserhdhungen, Umweltschulzprobleme un_ﬂ

allgemeinein geringeres Verkehrsaufkormmen ehenfalls zuihremUnterg :
bei. Lakfithrern, Bremsern und Heizern, die so lange an glithende, Rad
und Asche ausstofends Kohletfen gewihntl waren, worden neue wdl it
unkeleanntemn Komfort versehene Arbeitshedingungen geboten.

Und Stil begleitele den Komfort, Die futuristisch aussehender

windsehlplrigen Ziige wurden erstmals in grofem Umfang in den Jahre
der Depression eingesetzt, um eine moderne, dem Auge schmeichel
athetik zu fordern und um die Geschwindigkeit der Ziige zu echohen. X
Prinzip herulite auf der Beobachtung eines fallenden Wassertropfens, 8
um den geringstmiglichen Widerstand zu bieten, Einger wird und i

seiner Form der Reibung dureh die Luft anpaRt. Beriihmte Designer
Rayvmond Loewy setzten in ihrer Kunst diese neus Form ein.




DEM DAMPF GEHT DIE LUFT AUS

stife Pufl-puff der Schornsteine war ein Ton. der langsam in der Ferne
pummte. Die Dampflokomotive war trotz allem immer noch 2o
dentaten fihig: ein dampfbetriebener Gilterzug auf der Frisco-Strecke
r im Jahre 1930 auf einer Langstreckenfahrt fast 15.500 Kilomeler,
Jtisch einen Monat lang ununterbrochen mil voller Ladung, die zu
em Zeitpunkt aus 115 Waggons bestand. Uberpritfungen ergaben fast
ine Beschidigungenam Motorund keinen Leistungsverlust. Und dennoch
en die Tage gezihlt; alteingesessene Eizsenbahner widersetzten sich
m Vordringen des Diesels, aber selbsl zihe Kimpfer muliten schlielich

GroBstadien darstellte. Sicherlich hatten die
Fertigungsstrafen Uy Henry Fords in Massen-
produktion hergestellles Autoaus dem Jahre 1914 sich auf die Nutzung der
[Eisenbahnen ausgewirkl, aber es gab noch kein Autohahnnetz, und ein
Fahrer konnte sich nicht sicher sein, immer einen Mechaniler in ginem
dottverlassenen Flecken an der Fernstrafe zu finden; und auch die
Fluggesellschaflen bolen keine Fliige und Dienstleistungenan, die mit der
ekannlen Sicherheit und dem Komfort des Zugreisens vergleichbar
waren, Die Eisenhahnen leisteten durch die Beforderung von Passagieren
nd Gittern wihrend des mweiten Welthrieges Enormes: Millionen iiber

Weizenfeldern und Fertigungsstralen und, besonders eindruclksvoll,
den Heimen der Familien der Nation zu den Schiffen transportiert. Die
dierung fihernabm in beiden Wellkriegen die Leitung des Eisenbahn-
Wesens und schuf hierzu im ersten Weltkrieg die U5, Rail Administration
"r' dim zweiten Welthries den Military Rail Sevvice. Sie erhihte die Lihne

U die Angestellten, stellte Frauen fiiy Positionen ein, die traditione]]
nern vorbehalten gewesen waren, und iiberwachte den Bau Zehn-
“Hsender von Lokomuoliven, stwohl Dampl als auch Digsel, sowie eines
hrfachien an rollendem Malerial, Das Fnde des Krieges stellte avch fur
N Zug einen Wendepunkl dar,

Dampflokomative C58
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ZUGE VERLIEREN DEN AMNSCHLUSS

Dier Aushau der Fluggesellschaften nach dem zweilen Weltkrieg dezimiay.,
die Personenheférderung der Eisenbahn, und die mil dem Angeboy
Lususreiseziigen verbundenen Kosten sowie zuriickgehende Passagio.
zahlen fithrten zu Rickgiingen hinsichtlich des Kundenkomforts, .
Wahrung der kleinen Annehmlichkeiten des Komforts, lange Zeit
Pieiler des Langstreckenverkehrs, wurde unberechenbarer undin manche
Fallen sogar verdrieflich, Das Aute befand sich im Aufschwung, un
sollte zucinemn ricksichislosen, paradoxen Gotlwerden-verehrt, vers
aber stets allgegenwirtiz, Die Verabschiedung des Interstate Highway Ag

Autobahnen und legte den Grundstein fir ein allumfassenden
pationaler Autobahnen. Eine michtige Lobby der Autoindustrie
politischer Gruppen, die einen Aushau der Autobabnen unterstiitate
sorgten fiir Aufsehen in Washington und eine stirkere Verlagerung di
staatlichen Interessen - und Gelder - auf die Autobahnen und Flughife
Wihrend der dominierenden Blitezeil der Eisenbahn auf de
Befirderungsstrecken waren Streckenstevern und -bestimmungen de ]
Interstate Commerce Commission (ICC) unbedeulende Schranken fiir dis
Riesen von Lokomativen, aber neue Konkurrenz und geringder werdende
Erlrige licBen aus den ICC Varschriften einen Wirgegriff werden,
Drohungen von Kohle, Pipelines und Frachtkihnen lieBen d
Eisenbahnverkehr weiler schrumpfen. 1970 nulzten nur noch 7 % der
Bevislkerung die Eisenbahin zu Reisen awischen Gro@stidten; 1925% waren
g5 77 % gewesen. Die Einnahmen im Westen und Stulen gingen mchtsﬁ
surtick wie im riesigen Nordostkorridor, aber es wurde deutlich, da i-.r:

Strecken vervotteten.

Finige der grofen Gesellschaften experimentierten mit neuen, leichterss
Ziigen, aher die Modelle waren nicht sorglillig durchdacht, uned gering
Einsparungen bei den Brennstofikosten wurden nicht an die Kunden
weitergegehen, Der Niedergang der Eisenbalm war ein internationalt 5
Phinomen - in den S0er und G0er Jahren wurden die Eisenbahnen | j
Deutschland, Frankreich und GrofSbritannien teilweise oder vollstandi
durch den Staat subventioniert; alle befanden sich aufgrund der s
andernden sozialen Verhiltnisse, der technischen Anforderungen undd
Konkurrenz innerhalh des Transportbereiches in den roten Zahlen. (e
franziisische Eisenbahn, die grofite in Europa, wurde in den 30er Jahren
verstaatlicht).

Jahren fithrte schlieBlich zu einer Lockerung @
Bestimmungen der 1CC, die es schwierig gemacht ha
sich von unwirlschaftlichen regionalen Strecke
trenmen. Einige neug [deen kamen auf. fwei Erfolgewd
die “Huckepack™Verfahren TOFC (Trailer on Flab b8
und COFC (Container on Flat Car), die durch ihr schngt
i Be- und Entladen und die Reduzierung von Rangierdlels
Giterwagen 43000 die Verladetechniken vereinfachten und verhesserten, Dey Einhet

leilele einen Aufschwung beim Versand ein. Einheitsziige sind ZUESS
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~ihen von Waggoens mit nur einer Ware, zum Beispiel Kohle, stindig
chen bestimmiten Punkten transportieren, wodorch Transportlosten
et unddas Lisfertempoerhiihtwerden, Diese grofvolumigen Waggons
nden sich mit ihrer Ladung aus Autos oder Kohle im Pendelverkehr
vere Kilometer auf den Cleisen entlang, Jede Form des Betriebes
o mit Hilfe der elelitronischen Centralized Traflic Control (CTChund
h eine neue und bessere dritte Generation von Dieselloks verbessert.
echien Ende der sechziger Jahre einen Aufschwung zu geben, Dann
en die Fusionen.

ONKEL SAM, DER LOKOMOTIVFUHRER

1071 schufendie USA mitstaatlichen Garantien das dffentliche Eisenbahn-
ternehimen Amtrak {die National Railroad Passenger Corporalion), In
igen Rereichen stellte dies in einen letzler Minute unlernommenen
Yersuch dar, den dahinsiechenden Personenverkehr swischen den Grolz-
dtenwiederzubeleben, und Amtrakenwarbvon Eisenbahnunternehmen
e Rechte fiir die Personenbefirderung, tber deren Slrecken es, kontrol-
iert durch staatliche, bundesstaatliche und kommunale Stellen, seinen
Personenverkehr abwickelt, Doppelte Streckenfiibrungen wurden abge-
schaffl sowie unniitige Menstleistungen und Slopps, es wurden
nrichtungen zusammengefaBt und in groBem Mabe Binsparungen
orgenommen, um Verluste 2u verringern. Es isl nichtl das schnellste
stem, da es die Strecken mit Giterziigen teilen mul, Ambrak unterhilt
en einzigen Hochpeschwindigheitszug in den USA, den Metroliner, der
ischen Washington D.C, und New York City verkehrl und der an
manchen Stellen auf der 2 1/2 stiindigen Fahrt von dem wunderhar
restaurierten Union Station Bahnhof in D.C.auf der eleklrischen Strecke
eine Geschwindigheit von ca, 200 Kilometern pro Stunde erreicht. Dane-
n gibt es einen Foinffahresplan van Amtrak, wonach die Strecke
Washington-New York-Boston mit einem ca. 240 km/h schnellen Zug aus
Sthweden ausgestattet werdensoll, Die Testswerdendieses Jahr heginnen.

g der Strecken von Amtrak, var allem im dicht besiedelten Nordost-
rridor, sind mit Flugplinen koordiniert, um das Reisen zu erleichlern,
trak fihrt seit seiner Gritndung in den rolen Zahlen, wenngleich die
ahil der Fahrgsste (22 Millionen Fahrgiste aulden Strecken mwischen den
Bsthdten) und die Einnahmen gestiegen sind. Der Generaldirektor ist
Meinung, dals Amtrak sich am Ende dieses Jahrzehntes in den
chwarzen Zahlen belindenwird, und die kiirzliche Bestellung zahlreicher
er Diesellokomativen und Schlafwagen deutet auf das Verlraven der
el geschmihten Organisation hin.

Conrail (Consalidated Rail Corporation) ist das Ergebnis

'{il von der Regierung genehmiglen Fusion - die
als griifite Meunrganisation inder amerikanischen

eschichte - von mehreren dstlichen (Uherwiegend

iler-) Bisenhahnunternehmen im Jahre 1976, Sie wird prival geftilrt,
4l jedoch auf finanziellem Gebiet immer noch mil dem Versuch zu
dmpfen, den Betrich zu rationalisieren und zu verbessern; eine
ANgerfristige Unterstiitzung der Regierung erwies sich als notwendig.

Giiterwagen 15000




Andere grofhe Fusionen (CSX und Burlinglon Northern) schufen Nogh
grifere Fusammenschliisse in den 80er Jahren, darunter zahlrgjah,
Unternehmen, die aulerhalb des Eisenbahngeschiftes talig sind. Kang,
verstaatlichte 1976 seine Eisenbahn unter dem Namen VIA Rail Cang
dem kanadischen Gegenstiick zu Ambrak. Eisenbahmmternehmen gip,
heutzutage erstaunliche Verschmelzungen der ihnen sugrundeliegen gy .
Unternehmen, Vorgingergesellschaften, ehemaliger Ronkurrenten, yon
Scheinfirmenund dholichem. Diese Fusionen fiihrlenzu l—i'-*-’t:ﬁkﬂfd‘ril.‘htﬂm
Systernen, welche die funktivnellen und geographischen Unterschiede dap
grofien Namen der Eisenbahn praktisch ausradierten, Die Papierservietty
hat das Gedeck mit Tischiuch auf den meisten der transkontinentalen
Reisen erselzt: das klassische *Klick-Klack” der Schienen wird immer dftey
von dem sirrenden Rauschen der kalten und wirtschaftlichen,
stiidteverhindenden Elekirostige abgelist,

IcH SINGE DAS LIED DES ELEKTROZUGES
Dler Elekirosug ist kein Wonder des Aomeeitalters. B&O betrieben jm
Jahre 1895 eine elektrische Hauptstrecke (die dritle Strecke) in Baltimore,
und die New York Central stellte [hre Passagierstrecke in Manhaltan jm
Jahre 1908 nach einer Reibie von Unfillen mit Damptloks auf Elekiriziti
um. Die Pennsylvania Strecke (PRE) fikrle in den dreiBiger Jahren
umfangreiche Elektrilizicrungsarheiten auf ihren wichtigsten Personen-
verkehrsstrecken durch, Aher die dominierende Krafl des Langstrecken-
antriehs hleibt der DHesel, Tnnerhalh von und zwischen Stadtzentren st
dies ein andere Sache, Bigentlich mehrere Sachen, denn die Geschichte
des Therlandschnellverkehrs ist die verschiedener Betiirderungssysteme,
7. B. Plerdebahn, Omnibus. Billighus, Oberleitungshus, Kabelahn, Schmal-
spurhahn und Schnelliransitsysteme (Untergrund oder “starke” Bahn)
und einer Mischung aus Kuriosititen, wie etwa durch Luftdruck, durch
chemische Reaktionen oder miachtige Federmotoren angetricbene Wi
gen, Richmond, Virginia erhielt 1888 das erste Oberleitun gshussystem, fif
welches Oberleitungen und eine Vielfachsteuerung verwendel worden (€5
handelt sich um ginen Entwurf von Frank Sprague. das in den meisten
Stidten Amerikas Verwendung fand); Innerhalb von zwei Jahren wurden:
150 Systeme gebaut. Seattle besitzt immer noch ein funktionierendes:
Einschienensystem, das einzige wirtschaftlich betrichene des Landes, das
eigentlich nurein tourislisches Cherbleibsel der Weltausstellungvon 1862
ist. Aber jede Beschiftigung mit der Geschichte der stiidtischen Eﬂfﬁrﬂ“-'_"i
rung mul an dem Ort beginnen, an dem die ersten Untergru ndschichte
gepgraben wurden: London,

Als eines der grisiten und erfolgreichsten Iﬂd}!;

strie- und Handelszentren litt London 1)

Elektrolokomotive EF57

neunzehnten Jahrhundert unter einem Phi
men, das man als Fluch des modernen Lebe
hezeichnen kiinnte: dem Verkehrsstau. Der B3
der weltweit ersten Untergrundbahn;
Metropolitan Railway im Jahre 1863, war eine kithne ldee und ein Lint
nehmen, das von Skeptilern als “Abwasserbahn” bezeichnet wurde
dampfbetriehenen Ziige hefiirderten im ersten Jahr 9.5 Millionen Fahra




er modernisierle Bahnhol Baker Station ist heute noch in Betrieh.
jarten fiir Arbeiter aul der Metropolitan ermighichlen der firmeren
peiterschicht ein besseres Befirderungssystem, was zu einer Frderung
Hausbaus und der Arbeitsplatzenbwicklung in den AuBenbezivken und
piner Verteilung der Staus in den Stadlzentren fithrte. Die erste tief
2 ter der Themse verlaufende Rihre wurde 1880 gehaut, allerdings gab es
sits 1843 einen Tunnel fiir FuBginger - der erste fiir den ffentlichen
kehr unter dem Flul gebaute Tunnel. Wenn man bedenkt, welche
giistung zum Tunnelbau seinerzeit zur Verfiigung stand, und die
tsache herticksichitigl, daf es keinerlei Erfabrungen gab, so muf man
shen, dals der Ingenieur des Tunnels, Sir Henny Greathead, seinem
en alle Ehre machte,

|. je City and South London Railway baute ihre eigene Generatorstation
fiiber die L G Wells eine Geschichle mil dem Titel “Herr der Dunamaos”
rieh) fiir die elektrischen Zitge; diese war zur damaligen Eeit die grifte
tation der Welt, Die Eisenbahn stellle ein groBes Experiment dar, mit all
neuen rechtlichenund sogialen Prizedenzffillen. Die Waggons stanken,
aren unbequernn, laut und sehr harl. Sie worden von den besser gestellten
ristenals “wattierle Zellen” beazeichnet, die wegen des Einheitspreises
gezwumngen warcen, sich mit dem einfachen Volk abzugeben, e Menschen
tromten einem Unternehmen zu, das von unzihligen Unfillen hegleitet
v, Nach dem Beginn des neven Jahrhunderls folglen weitere Hihren, die
m ersten Weltkrieg als Schutzkeller vor den Bombenangriffen genutzt
wurden., Die meisten der Londoner Busse waren sum Einsatz an die Front
Err:n:ht worden,

Das Netz der Transitrouten und -arten wurde immer komplizierter,
sbesondere nach der Anbindung an die Hauptverkehrsstrecken 1915,
bei zahlreiche Strecken Elulilriﬁzieﬂ "-'-'Llrdi.'ﬂ. um ht:.‘i:itr mit der

] er- und lJ|'|ti.‘rIrdl‘thEn Trdi1b|'l-l.'lt'l Ll knmdm:eren [hie E{Eglmunf_,
tibernabim mit dem sich abzeichnenden sweiten Welthrieg den Betriebund
tete Schlafmiglichkeiten ein, vondeneneinige schwere Beschidigungen
Bberstanden. In ciner von diesen fanden Winston Churchill und sein
riegskabinett wihrend der deutschen Luftangrifie Zoflucht. Die
enhahnfabriken wurden aul die Produktion ven Kriegsgilitern,
chlieBlich Bomber, umgestellL,

ute ist Lomdon ein riesiger, verflochlener Irrgarten, eines der

fangreichsten innerstidtischen Schienensysteme der Well, Abstiinde

ischen Zigen konnen ganze 90 Sekunden betragen, An einem "

Anotenpurikt fahren in Stolzeiten 1200 Ziige in der Stunde. s X
b tiber 3.200 Kilometer Strecke (ber Land, von denen 75 %

ektrifiziert simd. Die Victoria Linie, die erste vallig neue

terirdische Strecke seit 62 Jahren sl mil umfangreichen

matisierl. Die Komplexitit der Leilung eines derarfigen
S¥stems ist herwiltigend: die gegenwiirtigen aber- und unterirdischen Elekiralokomative EDSY
dnsportmiglichkeiten sind dberfillle, nicht absolut suverlissig und
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werden unregelmiiBig gewartel, Die umorganisierte London Trans
hal mit Fahrpreiserhithungen, -senkungen, mit Rabatten, auf mehy,
Systernen gilltigen Fahrausweisen und mit Modernisierungen der Bahy
experimentiert. Um den @iffentlichen Nahverkehr zu fordern, iberlegg
die Einfiihrungvon Electronic Road Pricing, ein System, bei dem Autofahy,
fiir die Benutzung wichtiger Strafen in der Hauptverkehrszeit Gehiih
entrichten miissen und zu dem auch in den AuBenbezirken angehgp

srkplitze gehiren. Es finden Gespriiche zwischen den Befirderungs.
den Computergurus statt, um besondere Sysleme 2u entwickely
Programme, welche die Entscheidungsfindungsprozee von Experten
prigen - durch die Krisen in der Befarderung aulomatisch bewsilts

von Passagieren, zur aulomatischen Feuerbekimpfung usw. D
Herausforderung hleibl bestehen.

UNTER DER STADT, DIE NIEMALS SCHLAFT

Urn die breite Entwicklung der Beforderungssystems
tiber die Jahre hinweg inunserem Land wiirdigenzy
kisnnen, ist die Geschichte New Yorks ein unbedingles
Mul, New Yorkbesali die erste von Plerden Kabelhahn
{1832), die fir die New York and Harlem Railway
INY&H} treue Dienste Teistete, sowie Amerikas erstes Schnelltransitnets,
dasaufderdampigetrichenen oberirdischen Bahn basierte, deren Vorglinger
wiederum die oberirdischen Strafenhahnen waren. Am Ende der Tier
Jahve des versangenen Jahrhunderts existierten mehrere blithende
Strecken. Diese waren derart erfolgreich, dats die dringende Menge sich
fiir die Verahschiedung des 188 Bapid Transit Act und die Bilu:lungd:aj“
Rapid Transit Commission stark machte, diedffentliche Gelder fir den Bay
des ersten organisierlen Befiirderungssystems, die Interborough Rapid:
Transit Company (IRT), bereitstellte, 1904 stellte die IRT den ersten
vollstindigunterirdischverkehrenden Elektrozugin Dienst, der schlieBlich
mil dem oherirdischen Betrich verschmolzen wurde. [l'i'c'L'rlLliJ‘E!"I-Il-'lliﬂi'ﬁj"l_igl |
befirderte in ihremn ersten Jahr tiber 100 Millionen Passagiere zu einem:
Preis von 3 Cent pro Kopf - ein Preis, der bis 1947 gall, (Der gegenwil i
Fahrpreis betrigt 1 Dollar und 25 Cent. ), Diese Befiirderungszahl 5Li“-‘ﬂa.";',i-;'=
iiber 2 Milliarden im Jahre 1930 an: die heutigen Zahlen haben sich bei
ebwa der Hiilfte eingependelt,

Der Tod von 97 Menschen heim schlimmsten Ungliick einer UTIFETE”-“'{&:’
bahn in der amerikanischen Geschichte {bei dem ein won inefm
unerfzhrenen Angestellten withrend eines Streiks gefahrener Zug entgl
ste) im Jahre 1915 konnte den Erfolg der IRT nur wenig schmilerm. L
durch die Dichte der Stidte ausgeliste Nachfrage bewirkte Expansic
Verschmelzungen und zahlveiche konkurrierende private Unternehme
Von Pullman enbworfene Waggons (bekannt als Green Hornets) kamen
der Mitte der 30er Jahre auf, Die Untergrundhahnen fubren 24 5tu nden
Tag, sieben Tage in der Waoche, 50 wie sie es auch heule immer noch
1 Stadtwar eine erstaunliche Verkettungvon sffentlichen Transp?

richtungen, deren Wirksambeil von einer einzigen Person ermsts
gefahrdet wurde, von Robert Moses, der fiir die vollstindige Hanim’a“_ 4
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 New Yorker Beftrderungssystems gegen- r
dem Auto verantwortlich ist, Als Mitglied G
(reicher Ausschiisse, die in 10 Stidten und
atlichen Behdirden Einflu ausiiben konn-
, war er ein Mann, der die Macht (iber die

chfolge von Bilrgermeistern hatte, der Herr
o den Bau dffentlicher Gebiude war und der
Jahre lang einen evheblichen Einflu hei den Medien besal3, Moses
hiindete sich mitder Autoindustrie und fiigte dem Befirderungssystem
htwiedergutzumachenden Schaden zu. Erwurde hertihml fir den Bau
des Long Island Expressway, verspottet als “der lingste Parkplatz der
sl der schan am Tag seiner Eviffnung veraltet war. Mach dem zweiten
tkrieg liels Moses allein in dev Innenstadt von New York fiir awei
lliarden Dollar Stralen baven, von denen die wenigsten die Beddrinisse
rOffentlichkeit belviedigten, Hier findet man wieder cinmal ein Beispiel
Iafitr, wie das difentliche Wohl der Gier von Privatinteressen geopfert
pde - die Auswirkungen sind bis heute zu spiiren.

DIE AUTOBAHMNEN SIND
KEINE STRASSEMN DER FREIHEIT
_‘gsist gine Geschichte mit einer Maoral, die leider fir die andere Seite des
Landes ebenfalls gill, Das Befirderungssystem der Pacific Electric im Los
Angeles Counly wird van einigen Historikern der Transportgeschichte als
das “welbweit grivile elektrische Eisenbahnimperium” hezeichnet. Nach
der Modernisierung des Originalzustandes der Jahrhunderbwende mit
Pferde- und StraBenbahnen, verband das Svstem die grofien
stidkalifornischen Stidle miteinander und besal auf seinem Hishepunkt
fiber 1.600 Kilometer Gleisstrecken. Dies war das Ergebnis der Vision eines
einzigen Mannes, Henry Huntington, Neffe des beriihmten Zugriubers
;._- Southern Pacific, Collis Huntington, Hungtington gehiirlen mehrere
Eisenbahnunternehmen. Versorgungsunternchmen und [mmobilien-
mternehmen, aher zwischen 1898 bis in die vierziger Jahre dieses
Jahrhunderts konzentrierte er sich aul den Aushau seines Gro@stadi-
unternehmens von den Vororlen hin zu den kleineren Stidten und fihrte
Verbesserungen in hezug auf Diensleislungen, Waggons und Strecken
&in, die spvvohl den Giiter- als auch den Personenverkehr hetrafen. Zahlrei-
e Strecken hoten Ausflige und besondere Feste invornehmer Umgehung,
elwa in Speise- oder Panoramawagen. Lesen Sie, was William [,
Middlelon dariiher in The fnferurban Era zu sagen hat:

Grofie, soheeere, sidhlerne Verbindungsziige, deren Pleifen
heiser vor jeder Krewzung schreilen rasen mil einer
Cesofunindighedt voneiner Metle pro Minute auf den inneren
Gleisen der viergleisigen Stafilboulevards der Pacific
Electric entlang wnd Gberfiolen profune Orlsziage, die aul
den duleren Glelsen von Half zu Halt sprivgen,

T das Auto, das schon die Eisenbahn verdriingt hatte, nabim auch der
fafienbahn ihren Raum, Sowohl kommunale als auch staatliche
terstiilzung firderte das Auloin starkem MaBe, Die Eleklrischen hatten
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Schwierigkeiten, Durchgangsrechte zu erhallen, was zu gedringpa,
Fahrplinen fithrte und das Bill eines effizienten Diensles verzerre,

———  Die Depression forderte ihren Tributb von day
=l zusammenbrechenden Bereichen der Pacific, yn,
—f i Lobhy der Autoindusteie und der in Hingy.

T gimmern gesparmencn Geschiilte hatten i,

Strafenhahnen am Ende des mweilen Wellkrieg,
aus dem Geschiflt geworfen, General Motors erwarb in umfangreic
iund manche behsuplen verschwirerischem) Mabe angeschlagens
Strecken in 45 amerikanischen Stadlen, darunter Los Angeles aly
prominenteste Stadl, und ersetzte sie durch Dieselbusse, Die fire d
RBefiirderung zustindigen Behdrden machten sich fiir zusitalj e
Autobahnen stark, vernachlissigten den Anschluf derwachsenden Vororte
andie Strattenbahnlinien und unterliefen es, das offensichtliche Bedirfnis
nach einer Untergrundbahn zu befriedigen, was LA, dazu \rerdammtg:;
einenunertriglichen Gradvorhersehbarer Luftverschmulzung zuertragen,
Sechs Jahrzehnte soliden Dienstes endeten fiir die elektrischen Bahnen in
densechziger Jahren, withrend der Autobahnbau dahinflogwie ein kopfloser
Reiter - his die heutige, allumfassende Misere das Herz des
Verlrennungsmotors zum Stillstand gebracht hat, ;

Nun enbwickell die Los Angeles County Transporlation Commission
(LACTC) f{inf Pendlerstrecken, die das Zentrumvon LA, mit den Gemeinden
in den umliegenden Bezirken verhinden soll. Es sollen Dieselziige mit
einer Geschwindigheitvon ca. 130 Kilometern pro Sturnide aufhestehenden
Strecken eingesetzt werden, fiir die ein Durchgangsrecht hesteht; die
Finanzierung erfolgt durch Steuern auf Beforderungsverkiufe,
Anleihefinanzierungen und kommunale Gelder. 1990 niahm die Blue Line
van LA, nach Long Beach ihren Dienst auf: sie nulzt Elektroloks, die
Anschluf® an Busse haben (es werden kombinierte Bus-/Zugfahrkarten
verkauft), Twei weitere Strecken befinden sich im Aufbau, die zu Beginn
des 21. Jahrhunderts Hunderttausende von Menschen tiglich aus den
umliegenden Regionen heféirdern werden. Die Zahl der Passagiere, |:l'lt%lih-‘iL
Zug- und Pendlerzugangebot nutzen, wird bereits im Jahre 2010 bei tiber
einerhalhen Million liegen. Das 240 Kilometer umfassende Netz- finanziert
durch staatliche, bundesstaatliche und kommunale Gelder - wird Parkunt
Ride-Parkplitze, Zubringerbusse und Transferstrecken einsetzen, UMEE
ca 110 kb schmellen Ziige zo fiillen.

Aber es gibl auch einige Kontroversen. Zu Heginn des Jahres 1992 tratdie
LACTC von einer Vereinbarung zuriick, nach der sie fiir 122 Million®
[ollar Waggons in Japan kaofen wollte; dies worde jedoch aufgru-ﬂﬂ
wachsenden Drucles einer “Amerikanisch Kaufen”-Stimmung, die duf
wirtschaftliche Riickschlsige der heimischen Wirtschaft und derangeblieh®
wirtschaftlichen Macht Japans verursachlwurde, unterfasse n. Mum beste
ein Plan zum Bau einer Waggonfabrik in Los Angeles, um €
Massentransportindustrie wiederzubeleben. Es fliegen immer nott =
Funken, und der Rauch der Rhetorik ist zudicht, umdas Ergebnis abseh
71 kiinnen.
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ach dem derzeitigen Stand sieht der 30-Jahresplan der LACT ein inte-
ariertes Metrosvsternvor, dasMiglichkeiten beinhaltet, wie Autobahnspuren
¢ Fahrgemeinschalten, synehronisierte Verkehrssignale, einen Aushau
(es Busdienstes, und, gemeinsam mitder Geschiftswelt, die Biirgschaft fiir
diee Ausstellung der 16 Green Line Bahnhiife als éffentliche Kunsbwerke;
dafiir sollen einzelne Kinstler angeworben werden, die “thematische”
Entwiirfe liefern, Nach dem Abbau eines perfekt funktionierenden
peftrderungssystems - und der Verschrutzung der Luft - hat die Vernunft
tief Luft geholt (dies ist schlieBlich LA.) und sich zu Wort gemeldet.

Diese bewegte Geschichte der innevstidtischen
peforderung ist leider nicht auf unsere Kiisten
beschrinkt. Die Aufgabe funktionierender
Beforderungssysteme erfolgt nicht zufillig und
als isolierler Einzelfall, sondern tritt als systema-
tische - und speklakulive - Dummbeit auf, 1920
besals fast jede grisfere Stadt ein funktionierendes Schnelltransitsyslem,
das aufder StraBenbahinaufhaule, THI0 hatten die USA weltweit die grofLe
Zahl elektrilizierier Strecken. Elektrizitit ist nicht luftverschmutzend und
bei durchschnittlicher Fahrgastzahl billiger und wirtschaftlicher als 01
Unddach gab eine Stadt nach deranderen ihre Durchgangsrechte (und den
Verstand) zugunsten von Bus und Auto auf, Seattle hatte eine elektrische
Eisenbahn, die 1902 Seattle und Tacoma verband, im Jahre 19# gin
elektrifiziertes stidteverbindendes Projekl und ein Svslem mil Kabel-
hahnen, das sich bald zu einem vallsindigen Nelz entwickelte, jedoch
durch einseitise Handhabung der Durchgangsrechte e Aulos zunichte
gemacht wurde, Der Kongress stimmte zu. dai der umifangreiche elekiri-
sche Strafenhahndienstvon Washington D CLzugunstenvon Dieselbussen
abgeschafft wurde, aber nun hesitzt es mit seiner Metro (nach mithsamen
Verzigerungen der Arbeiten zu Beginn, die sich durch Diskussionen iiher
die Zuteilung von staatlichen Zuwendungen iiber Jahre hinzogen) die
modernste putamatisierte Untergrundhahn des Landes, die mit Bus- und
Eisenhahnstrecken umfassend koordiniert wurde. Dabei werden automa-
tische Fahrkartenentwertung, der Strecke angepasste Wagen und
Ultraschall-Testmethaden zur hundertprozentigen Inslandhaltung der
Gleise eingeselzt, Die dabei genutzten Gerite sind gegentiber sich findern-
den Bedingungen so empfindlich, dafi die Wagen nahezu ohne Fahrer
betrieben werden kilnnen,

DER BEGINM VOMN BART

Das Modell fiir die Metro war das San Francisco Bay Aren Rapid Transit
(BART) Systern, das zur Zeit seiner durch Wahl erfolgten Genehmigungim
Jahre 1962 das grivite Einzelprojekt dffentlicher Arbeiten war, welches
Jemals in den USA von der Biirgerschaft in Angrifl genommen wurde.
Spitere Preissteigerungen machten eine Finanzierung durch staatliche
Anleihen und Bundesgelder erforderlich. Die erste Generation von BART
Waggans wurde in den frithen siehziger Jahren von Rohr, einem Luftfahrt-
Unternehmen, das keinerlei Erfahrung mit innerstidtischen Transport-
Projekten hesal3, gebaut, (US-amerikanische Hersteller von Eisenbahn-
Waggons sind heutzutage (ast ausgestorben). Dieses starke elebtrische
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Hochgeschwindigheitssystern (ca, 130 Kilometer pro Stunde) war da,
medernster der damaligen Technik, allerdings so neu, dafl zahlreiche
computergesteuerte Verbesserungen sich in den ersten Jahren als ung,.
verlissig erwiesen. Der Bau der ea. 5,5 Kilometer langen Rohre iber g

* Bucht - die lngste Transportrohre der Welt - war ein gigantischee

Unternehmen des Bauwesens, das sechs Jahre seismischer Studien ung
mehr als zwei Jahire zur Fertigstellung in Anspruch nahm. Massive Tejls
aus Stahlund Belon mit einem Gewichtvon jeweils 10,000 Tonnen wurdeg
in einen auf dem Boden der Bucht von San Francisco (reigelegten Grabey
hinahgelassen. Besondere Vorkehrungen wurden bei dem Entwurf getrog.
far, um die Rihre - die bis zu einer Tiefe von etwa 41 Metern verlegbwurde
- so flexibel zu gestalten, dal diese Erdstiife auffangen kann. Die Ausgry.
bungen [iir die Untergrundbahn im Zentrum der Stadt frderten versun.
lene Schilfe und andere Andenken zu Tage, die aus der Zeit stammten, als
dieser Teil noch unter Wasser lag,

Die gegenwirlige Zahl der Fahrgiste des drel Bezirke verbindenden
Systemns liegl bei 243,000, und &in keiftiger Anslieg war nach einem
FrdbehenimOktober 1989 zuverzeichnen. als damals zahlreiche Transpart-
midlichkeiten, darunter Gher die Bay Bridge, nichtzurVer(ligung standen,
[ie Finnahmen von den Fahrgisten decken die Hilite der Belriebsaus-
gaben, ein guler Prozentsatz fiir ein Massenverkehrsmitlel. Der
durchschnittliche BART Waggon ist seit seiner Indienstslellung tber 16

achtziger Jahre in Dienst gestellt.

i Fs existieren mehrere Aushaupline fiir dieca.

114 Kilomeler lange Strecke. die abhingig
van staatlichen, bundesstaatlichen und

g 2

Tm kommunalen Finanzmitteln sowie iffentli-

Personenwanen der Reihe 14 700

cher Unterstittzung sind. Mil seinen
Kabelbahnen, StaBenbahnen, BART, Diesel- und Elektrobussen sowie
Fihrdiensten verfiigt San Francisco tiber ¢in breit gefichertes und inte-
srierles Befirderungssystem. San Francisco war die erste Stadt der Welt
mit Kabelahnen (1871 und ist leider heute die letzle, Sein Muni-System
war das sweite in dffentlichem Besitz hefindliche Strafenbahnsystenm
(1912] der Welt. Ungeachtet der Tatsache, daft auch San Francisco sein
urspringliches Bahnnelz auf der Bay Bridge aulgab ein Opfer der Depres-
sion und die Busse begimstigenden Politil), war sie doch immer eine Stadt
der progressiven Krafl, sei es im Transporbwesen oder hei riodernen
Frisuren. Eine Gruppe von Lobhyisten des Massentransports fordert die:
Ritckkehr der Schiene aul die Britcke in Formvon ca. 110 kmvh schnellen:
Schmalspurwagen, um San Francisco und die East Bay mil dem Tﬂﬁi?m’f
len Beforderungsnetz zu werbinden, Der Vorschlag geht von einer:
Fahrgastzahl von 160,000 pro Tag als Erginzung zu BART aus, das “1.:'
Stofzeiten manchmal zu 170 1 seiner Kapazitit ausgelastet ist. Aber fiar
den Augenblick ist dies nur ein Vorschlag. Es gibt noch vieles 2u W“"
Parkpliitze und nicht verstopfte Straen sind in der Buchl genauso Jeicht
zu finden wie ein mit seinem Gehall zuflviedener Sportler,

Das Mal, in dem dffentliche Unterstittzung Transportpolitik heeinﬂllﬂg.n_;
lanmn, wird 2L sich am Beispiel von Toronto verdeutlichen, W0 i
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; MchrheiLl.icrﬂherirdisclwwldufen den Beftirderung durch StraBenbahnen,
-grgdn?l-'-l'-“":hl 'ntergundbahnenund Dieselbusse, erfolgt, Indem Schwung
es Gebens und Nehmens zwischen den Verantwortlichen der Stadt und
der Offentlichkeit wurde die Toronto Transit Commission geschaffen, die
fiirein Netzober- und untevivdischer Strecken verantwortlich ist. Streclken
qus der Zeit der Jahrhunderbwende wurden mil modernen Strecken
wmmmenf,e]eht wodurchdas grisfite Stralenbalinnetz in Mordamerika
Egs,chdri'en wurde. Der Aufschwung, den Schienenverkehr fiir eine private
Entwicklung bieten kann, wird an der urspriinglichen Investition von 67
Millionen Dallar deutlich, die entlang der stark genutzten Strecken zu
einem geschitzten Wertzuwachs auf 10 Milliarden Dollar gefiihrt hat. Die
Erhallungvonelektrischen StraBenbahnen konnte sich nur in Stidten wie
Toronta durchsetzen, in denen Aktionen der Gemeinde, der in Gffentlicher
Hand befindliche Besitz und Ziige, die auf reservierten oder vollstindig
getrennten Gleisstrecken verkehren, die Uberlebenschancenverbesserten,

Stgdte auf der ganzen Welt haben mit unterschiedlichem L o

Erfolg in Untergrund-und Schmalspurbahnen inveslierl, i 1 ,_-h -

London, Paris und Moskau fiihren die Liste der grisiten I_/; g LJ,."'T“?‘“":"_T‘E' e e L b,

und besten Unlergrundbahnnelze aul der anderen Seite 'S i = o _— ]
anlik an, | witere Beispieles 1 anz T eI 1 = =T 2

des Atlanlik an, und es gibl weitere Beispiele in ganz ey o B *W“ﬂ?ﬁ?{-" {:;f’ﬁ -

Furopa, Asien und Mesice, Eine Unlergrundstation in
giner Sladl in Mexico wurde um eine Aztekenpyramide herum gebaut. Auf
diesem Melz fabren Wagen mil Gummiriidern, ehenso wie hei den
Untergrundbabinen in Paris, Buenes Aires und Montreal, Das Moskauer
Netz, das im Jahre 1980 1,7 Milliarden Menschen befirderte, besitzt die
welbweil meisten Fahrgiste,

Dig neven stidteverbindenden Bahnen, mit niedrigem Schwerpunkt,
aulomatizchen Kupplungssystemen und hisheren Ceschwindigleilen sind
weit von den ersten Wagen entfernt, die 1891 die SEidte Minneapolis und
St. Paul miteinander verbanden. Einige dieser alten Wagen, die Stidte
miteinander verbanden. konkurrierten mit Speise- und Schlafwagen gegen
Luxusziige. Als sie ehenfalls damit begannen, Giter zu transporlieren,
wurden sie von den Eisenhahngesellschaften avigekauft, damil deren
Herrschaft nicht gefihrdet wurde, Aber die Tage, an denen man von einem
Team von Kellnern hedient wurde, sind fiir die stidtverhindenden und die
transkontinentalen Ziige lingst vergangen: heote ist es der Computer, der
seine Anzichungskraft auf die Fahrgiste ausiibt. Der Compuler hal eing
Revolution bei der Fahrplanerstellung mit sich gebracht - automialische
Festsetzung 'von Strecken und Geschwindigheiten; Sensoren aul der
Strecke, die Verinderungen des Zuges und der Strecke melden, so daf
:Einige Systernevillig ohne Personal fahren, (Zahlreiche Rilomelerwurden
seit den Tagen zuriickgelegt, an denen man durch die Methode der
“Rauchzeichen” feststellte, ab eine Strecke frei war. Die Lokfihrer gingen
davon aus, dal? die Strecke sicher war, wenn man keine Dampfwolken
Sehen konnte: wenn man ein Rauchsignal sah, so fubr ein Zug auf ein
Absteligleis.)

Nun gibt es Systerne wie das 22 Kilometer lange SkyTrain in Vancouver, das
Erste vollautomatische Befirderungssystem in Nordamerika, das tiglich
’E‘EPED Fassagiere beftirdert, Aulomatische Beftirderungsleitsysteme (AGT)
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sind in Japan, Frankreich und Miami in Betrieh, und viele weitere sind i
Varbereitung, Anfingliche technische Probleme in den siebziger Jahrey
wurden therwunden und durch zuverlissige Svsteme abgelist, I-Iauﬁé:,
wird ein “Personentransparter’-Typ eingesetzt, eine Art horizontaler
Aufrug, wodurch die AGTs niedrige Arbeitskosten verursachen, hinfigeys
Fahrten in der Nacht und am Waochenende bieten und nur kurze Abstings
swischen den Ziige bestehen. Die Z0ge sind hiufig kleiner und leichter als
normale Ziige undverursachen niedrigere Betriebsausgaben pro Kilometer,
wenngleich die LanderschlieBung und die nobwendige Trennung dep
(leise zu Beginn teuer sein kinnen.

GESCHWINDIGKEITSRAUSCH

Aber der fiir die moderne Zugreise speltakulivste Beveich ist der dep
Geschwindigheit. Hohe Geschwindigheiten sind sicherlich nicht der einzige
Faktar, der die Nutzung von Zigen beeinfluit, aber er izt wichtig, und gy
ist ein strahlender Faktor, Einige Untersuchungen haben gezeigl, daf ein
Anstieg von 1 % bis 2 % des Verkehrs durch eine Verkiirsung der
wahrgenommenen Reisezeitum 1% erreichbwerden kanm, und wenngleich
diese Wahrnehmung durch geschicktes Marketing getérdert werden kann
ieimige Hochgeschwindigheitsziige kiinnen Thre Hichstgeschwindigheit
nicht wihrend der gesamten Fahrl aufrechterhalten), so kinnen doch
viele Strecken auf hestimmten Entfernungen mit den Fluggesellschaften
komkurrieren.

Aufder anderen Seile des Allantiks haben sich Hochgeschwindigheitsziige
einen Namen gemacht und tun dies such heute noch, In Japan lief die
unglauhliche Bevilkerungsdichte in dem Gebiet awischen Tokio und
Osaka alle bestehenden Lisungen scheitern. Das Konzept, das am
erfolgversprechendsten schien, war ein ultraschneller Elektrozug, der
Shinkansen i Neue Eisenbahnstrecke), mit einer eigenen Strecke, getrennt
vormn Sumpf des tihrigen Netzes, Der Enbwurf mufite eine breitere und
sichere Spurweite vorsehen und die Ziige sollten eine schlanke, typische
Mase erhalten - daher ihr Spilzname, die Kugelzige (Bullel Trains). Das
Syslem wurde im Jahre 1964 eingefiihrt und hot einen regelmaBigen
Dienst mit einer Geschwindigheil von 200- Kilometern pro Stunde,
wermgleich sich zahlreiche wirtschaflliche und physikalische Probleme
ergahen. Es kam zu ithermiRig hoher Schidigung der Gleise bei
Geschwindigkeiten iiber 160 Kilomelern pro Stunde, und einige emeinde
heschwerlen sich iiber den betriichtliche Lirm der Ziige, was zu I:tuerE_ﬂ'
Schutzmalknahmen fithrte. Dies und andere Urnweltschutzbestimmungen
machte die teverste Eisenbahn der Welt noch tearer.

— ._"-1.—:.% Nach den Anfangsschwierigkeiten stellten sich

R e z in den ersten Jahren des Retriehs betrachtliche:
e x rl " 0 DOoooooooDod 0) =_| neue industrielle Enbwickhungen uned Bautitif
e iz, T B - = keiten ein. Nunmehr existieren vier Streckens
Sl e MEFPEEF T e 200 Millionen Passagiere pro Jahr befirdefms

Shinkansen Elekirozug 222 weilere Strecken befinden sich im Aofbas, Drei Milliarden lehfﬂﬂ?re?_

haben den Shinkansen benutzt, olme da@ es zu Unfillen gelommen sty
und hahen sich an der hohen Geschwindighkeit, der hohen Kapazitdt Edﬂ{r
der Zuverlissigkeit erfreut. Bei Entfernungen um die 480 Kilometer 522

120



terstittzung der dffentlichen Hand fiir eine Fahel mil dem Shinkansen
'l'-hehlich - die Strecken sind heute recht gewinnbringend. Allerdings
- qubte die Dachgesellschaft Japan National Railways (TNR) nach einigen
Jahren inden roten Zahlen umorgamisiert werden: 1487 entstanden sechs

Passagierabteilungen und eine Frachtableilung, die gemeinsam die Japan
pailwayvs Group (JR) bilden. Die Regierung mietet die Strecken und die
riige. llingrobe r Teil der Schuldenwurdevon der Regievungabgeschrichen:
i psbestentdie Absicht, die Abteilungen schlieBlichzuvollkommen privaten
wirtschaftsunternehmen zu machen,

pie Kugeln besitzen bereits eine automatische Steverung der
' Geschwindigkeit und der Bremsen, es gibtjedoch neue Entwiirfe fiir Gleise
: und Wagen, darunter auch Doppeldecker. Eine Hichstgeschwindigheit
~yon knapp 300 Kilometern pro Stunde worde fily einen wirtschafllichen
Finsatz vorgeschiagen, und es ist auch die nobwendige Technologie
worhanden - die Hindernisse sind Ohenwiegend omweltsehiitzerischer Arl,
Die heutige dritte Generation der Shinkansen Wagen sind leichter und
gerodynamischer, die 295 km'h Wagen werden jedoch neves rollendes
Material darstellen. Zahlreiche Pendlerstrecken in den Stiadten sind so
iberfillt, da einige Unternehimen Angestellte beschiiftigen, welche die
etzten Passagiere in Urlaubszeiten oder wihrend der Stofzeiten durch die
Tiiren schiehen, f‘]‘[‘.‘k" ==

Der Erfolg des Shinkansen hatte grofte .77 T

Auswirkungen auf den Wunsch GroB- e - 73
hritanniens, [laliens wnd Frankreichs,
ghenfalls Hochgeschwindigkeiten zu
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erreichen. wenngleich die Bedingungen in lapan giinstiger filr einen
Cderart radikalen und leuren Ansatz einer solchen Strecke waren, Das
franzisische Bisenbahmunlernhemen SNCF(Sociéte Nationale des Chermnis
der Fer Francaish baute einen Hochgeschwindigheitszug, den TGV (Train
& Grande Vitesse) fir seine Strecke Paris-Lyon, Er befiirderte im ersten
Jahr 1983 5,6 Millicnen Passagiere bei einer Durchschnittsgeschwindigheit
von 212 Kilomelerm pro Stunde (ein Rekord ), Die TGV haben automatische
Signaleinrichtungenund eleldronische Gleissensoren, die Geschwindigheit,
Strecke und Bedingungen des Zuges pritfen, Eine Serie von Unfillen am
Ende der achtziger Jahre war der auslisende Faktor fir eine Reihe von
Meven Signaleinrichtungen, durch die “intelligente #iige” geschaffen
Wurden, die fiher Funk die an Bord befindlichen Mikroprozessoren mit
iner zentralen Kontrolleinheit verbinden, welche die Geschwindighkeit
des Zuges berechnet und seine Position mil einer Genauigkeit von += 0,1
% bestimmit. Die geplante Verbindung mit stark befahrenen existierenden
-'Strecken wird die Grundlage fiir das Basisnelz von TOVs im Oherwiegenden
Teil von Nordeuropa bilden. Dieser Plan schlieBL einen mifigen Neubau
Yon Strecken mit strategischen Verbindungen ein, um 75 % der
Mranzisischen Strecken zu modernisieren. Das Projekt besitzt bereits
'?“‘Eigstellen in Belgien. den Miederlanden und in Deutschland.
: it Leilung der SNCF hesitzt eine gewife Autonomie hei der Festselzung
et Prejse und Fahrpline, aber der Staat ist hei der Planung und finanziellen
terstiilzung stark engagiert. Die Linie Sud-Fst erzielt seit 1954 stindig

stwinne, die Passagierzahlen auf den TOV-Strecken steigen seit 1488
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{rund 50 Millionen der Gesamtzahl der SNCF). Die Zage fahren nach doy
schnellsten Non-Stop-Fahrplinen; der TGV Atlantique fihrt mit eing,
Geschwindigkeit von ca. 296 Kilometern pro Stunde, aber diese
Geschwindigkeit wird nicht auf allen Strecken erveicht. Im Mai 190y
erreichte ein besanders ausgestatteter TGV eine Geschwindighkeil von 519
Kilometern pro Stunde, was den Prisidenten von SNCF Jacques Fournjpy
zu der Aussage veranlaBte “der TGV hesitzt immer noch hemerkenswerta
Méglichkeiten - die Grenze der Eisenbahntechnologie fiir Fahrzeuge ayf
ladern ist noch nicht erreicht.”, Diese Geschwindigheitserfolge habey
Vovschlige hervorgebrachl, nach denen wirlschaftliche Strecken mit ¢a,
350 Kilomelern pro Stunde bedient werden sollen. SNCF betreibt aych
verschiedene andere Diesel- und Elelbrostrecken, aber es sind diese dje
Luft durchschneidenden Maschinen, die Schlagzeilen machen und dig
Haochgeschwindigheilsherzen schneller schlagen lassen.

In GroBbritannien hal Geschwindigheil ein anderes Gesicht. Das Radlway
Technical Center wurde 1964 mit der ausdriicklichen Aufgabe gegriindet,
wissenschaftliche Verfahren zur Untersuchung der dynamischen
Eigenschaften von Rad/Zug und von Automodellen fiir eine Herstellung
von Hochgeschwindigheilszigen einzusetzen. Experimente im Malstab
1: 1, darunter umfangreiche Berechnungen, Modellbauten, Simulationen
und Labararbeiten fiihrlen inden frithen siebziger Jahren zu dem Advanced
Passengar Train (ATP), eine leichtgewichtige Ronstruktion, die eleltrisch
angetrieben 240 Kilometerpro Stunde schnellwar und griindlicherforschte
Fartschritte im Bereich der Bremsen, der Federung und der Wagenneigung
enthielt. Allerdings machen Fortschritte im Entwurf hiufig radikale
Verinderungen erforderlich, wie ebwa den Auslausch von existierenden
Strecken, Wagen, und noch schwieriger, die Anderung hestehender
Auffassungen, die Neuerungen gelegentlich mit Miltrauen begdegnen.
Dieswar ein Fall, bei demdie Ingenicure in der Lage waren, auBerordentlich
wirksame neue Systerme zu erstellen, deren Einfithrung jedoch teilweise
durch Beschriinkungen inder Forschung und eine uneinheitliche Haltung
der Bisenbahnindustrie GroBbritanniensverhindert wurde, Marktchancen
und technische Probleme wie auch die mit allen Neuerungen hehaftelen
Streitigheiten verhinderlen his zur Mitte der achtziger Jahre, dab der
hinsichtlich seines Prololyps stark veriinderte und ginem vollstindig ned
prganisierten Entwicklungstean und -plan unterworfene ATP rcgs!miiﬂ[ﬂ"
verkehrie.
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e, Die Geschichte des ATP stellt die Probleme der
Zusammenarbeit und der Zugestindnisse bel
Verhandlungen zwischen wirtschaftlichen
Anforderungen, wissenschaftlichem Fortschritt
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und menschlichem Temperament dar. Offef=
sichtlichwardas politische Klima nicht fiir die gewaltigen makrokosmischer
Verinderungen durch die ersten ATPs geeignet, Allerdings warell
Verhesserungen der Dieseltechnik unter Einsatz einiger dET
Farschungsergebnisse des ATP der Anstofi [iir den High Speed Trail
(H5T), eine Lokamaotive mit einer Geschwindigheit von 200 Kilometerm
pro Stunde, die der Stolz der InterCity-Ableilung des I‘assagiﬁrdienstkﬁ“”n:
British Rail (BR) ist. Weniger stark spezialisiert und fexibler gegentl ':.r_:
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ichiindernden Bedingungen des Markles, stellt der HST den neuen Ansatz
im Bereich der Hochgeschwindighkeil dar. Er ist teuer zu betreiben, hildet
aber das Kernstiick der “Flagschilt-Vermarklung” van British Rail.

DIE AMNZIEHUNGSKRAFT DES MAGNETEM

n den USA werden vom Departmenl of Transportation ungefilr 13
Jlometer einer elektrifizierten Strecke in dessen High Speed Ground Test
genter in Pueblo, Colorade, unterhallen, wo existierende und zukiinftige
:hcﬁjrdemngsmethnden auf ihre Vor- und Nachteile hin untersucht wer-
'dgn. Es gibt eine High-Speed Rail Association in Washington, [0, C., die an
fdjgsen Versuchen interessiert ist. Diese Allianz aus Verkiufern, Planern,
Beratern. Ingenicurbiiros und Immaobilienagenturen ist auf der Suche
pach Plitzenund Gelinde, um fir den Einsatzvon Hochgeschwindigheits-
:-ﬂigen zu werhen. Eine lange diskutierte Maglichkeit ist die offene Wiiste
gwischen Los Angeles und Las Vegas, fiir die eine Reihe von Firmen
Methaden vorgeschlagen haben, durch die Spieler ihr Geld schneller
loswerden kinnen, Neben Elektro- und Dieselmodellen schliigt eine Grup-
pe Magnetschweheriige (“maglev”) als optimale Lisung vor. Maglev istein
kontaktireies System, das elektromagnetische Krdfte nutzt, die in
Supraleilern zum Schweben, Lenken und fiir den Antrieb erzeugt werden.
Weitere unten angebrachte Magnete sorgen filr unterstiibzenden Halt des
Gefihrls an der Schiene, und Fihrungsmagneten halten es seitlich an
seinem Plale, AuRerordentlich empfindliche Sensoven sorgen filr einen
Ahstand von ungelibe ca, 1.3 em zwischen Gefihet und Schiene. Durch
Umkehrung der Pole des Magnetfeldes werden die Antriehskriifte zu
Bremskriilten. Der aktive Teil des Maglev-Antrichssystems wird direkt in
I ‘der Schiene installiert, wodurch das Gefihrt leichter und schneller wird.
Der Zug kann mit einer Geschwindigheit von 480 Kilometern pro Stunde
fahren. Ummweltireundlich (wenngleich laut) und in der Lage, grofie
Steigungen zu bewilligen, scheinen diese Ziige ein erfolgversprechendes
Befirderungsmittel zu sein. Japan tragl sich mit dem Gedanken, ein
derartiges Systemaul der Strecke Tokio-Osaka 2o installieren, und Deutsch-
land hat umiangreiche Experimente mitdieser Technologie durchgefiibrl,

Der Machleil besteht in den enormen Entstehungskosten, die sich nicht
rechtfertigen lassen, wenn bereits geniigend Strecken vorhanden sind.
Eine gutentwickelte Infrastrultur im Befirderungsbereich verhindert das
Aufkammen eines Konkurrenzprodultes wie etwa Maglev, wenn es nicht
Benug Verkehr gibt, der die untragharen Kosten rechtfertigt. Diese Kosten
werden mit linger werdender Strecke giinstiger ( 1600 Kilometer), wenn
man die durch die Geschwindigkeit des Zuges erzielte Einsparung an Zeit
beriicksichtigl. Aber ein solches Projekt stellt ein groRes Marketingrisiko
dar, und die Konkurrenz in Form der Fluggesellschaflen wird vermutlich
Sginen Einsatz verhindern. Auch sind die Auswirkungen von Supraleitern
aufden Menschen noch griindlich zu untersuchen. Dies kann ein Beispiel
Hiir eine moderne Technologie sein, deren Kosten und Leistungen es
Verniinftiger erscheinen lassen, alte Systeme zu verbessern. Magley wird
Vielleicht als Hovercraft auf Schienen enden, ein Experiment der siebziger
Jahre in GroRhbritannien, das auf den Boden der Realitit zuriickkehrle, Es
n jedoch Arbeiten zum Bau einer Maglevstrecke in Florida begonnen,
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die 1995 erifinet werden soll; die ca, 22 Kilometer vom Flughalen Orlang,
nach Disney World sollen in deutschen Zigen mit einer Geschwindigkey
von 400 Kilometern pro Stunde auriicklegt werden, Den Verlrag erhig|y
Transil Ine, ein amerikanisch-japanisch-deutsches Konsortium,

Wenn dieses Unlernehmen erfolgreich sein sollte, werdenwir vielleicht dje
Ertwicklungvon mehreren dieser kleinen Strecken evleben. Odervielleichy
leehren wir zu Zigen wuriick. die mit Segeln avsgeriistel durch Windleaf,
angetrieben werden, Wir lehen in ciner verriickten WelL,

DAS EURCPAISCHE NETZWERK

Abgesehen von den ganz besonderen Sorgen von Maglev, sind eine ganze
[teihe von Lindern aul der anderen Seite des Atlantik dabei, gin Reihe vop
heispiellosen Vereinbarungen und Strategien zu beschliefsen, durch die
ganz Europa in einer einzigen grofien Schleife miteinander verbunden
sein wird, In den finfziger Jahren verbanden Trans Europe Express-Ziige
CTERY 70 Zentren der europiischen Wirtschaft miteinander, aber die
Vereinbarung wuorde durch Uneinigheiten awischen Oranisationen und
Staaten ungerecht behandelt, was ihren Nutzen zu einer zu
vernachlissigenden Griife werden liels, 1987 schufen die Behirden der
pationalen Eisenbahnen in den Mitgliedslindern der europdischen
Gemeinschaft, gemeinsam mit denen Osterreichs und der Schweiz, eine
Oranisation mit der Bezeichnung Community of European Railways, die
eine Strategie fir den Zusammenschluid des Kontinents durch
Hochgeschwindigheilsziige entwickeln sollte. Mit dem Herannahen
wirklich frefer markbwirtschaitlicher Bedingungen 1992, ist die Maglichkeit
eines einzigen, untereinander verbundenen Befirderungsmarktes eine
Realitit geworden. Der Schwung der europiischen Einheit treibt den
Fanallunnel, {den “Chunnel 1, und den Ausbau der Projekte Paris-London
sowie Paris/Brisselimsterdam/Boln und die Modernisierung des rollenden
Materials und neuer Transportunternehmen in heinahe allen Lindern
VOTaTL,

— —’—-Jg-.—.h Es kann unwiderleghar nachgewiesen werden,

dalh das Vorhandensein oder Nichtvor-

J‘_ Ir-_ "_-u jl _"'— _II_J_LL_____‘ handensein gines integrierten Eisenbahn-

i) rh— i ]IU'L" W" Netmwerkes den Charakter van Stidten und
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Regionen wie auch deren Geagraphie
beeinflussen kann, Alle Linder kiinnten erhebliche Vorteile im
Fusammenhang mit der industriellen Entwicklung, den Ar heitsplilzen.
der Sicherheit und der Umwelt sowie auch einer Fesligung der politischen
und sozialen Bande, welche die Gesellschaften zusammenhalten, erfahret:
Der Chunnel befindet sich bereits im Bauw und verspricht, Mitte des Jahres
199% London in zwei Stunden mit Paris oder Briissel zu verbinden. Ein
anderer Kontinent, dersichumein Hochgeschwindigheilssystem bemiihk
ist Australien, wo tiber den Bau einer Strecke zwischen Sydney, Canbert
und Melhourne fir einen ca, 350 km/h schnellen Zug - au einem Preisvoll
5 Milliarden Dollar - verhandelt wird, der 1997 in Betrieb genommen
werden soll.

_-—-'-'-..-
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AUTONEUROTISCHES
pnd damit sindwirwieder beim Auto, das unsere Stidte undunsere Kullur
jnder jlingeren Vergangenheit stivker beeinflut hat - leider ineiner nicht
pur positiven Weise, Unsere Kultur ist grundsitzlich in das Auto vernant,
s sich an den stindigen staatlichen Subventionen fir den Bau van
atobahnen und von Benzinpreisen trotz einer stindig wachsenden
pedrohung und Schiidigung der Umwelt zeigh, Ieh gebe meine
fomplizenschaft in dieser Verschwiirung zu, da ich einen 62er Cadillac
iedern Zug vorziehe, Amerika hal einen Anteil von 5 % an der Beviilkerung
derWelt, aber verbraucht 30 der Energievorrite. Man hat behauptet, dai
die Abhingigkeit von Benzin dieamwenigsten belkannte und am weitesten
verbreitele SuchtinAmerikaist, Das Evgebnis dieser Abhiingigkeit ist diese
grausame Substanz, welche die Luft iiber Mexico Stadt und diber Los
Angeles erselzt - ein vorhersehbares und vermeidbares Prohlem, aber ein
Problem, das durch eine Kombination aus lgnorvanz, Betrug und Gier
genihrt wurde, Die USA schafften in den vierziger Jahren Personenziide,
als diese effeltiv und nitzlich waren, zugunsten von Flugzeugen und
Autos ah. Fiir viele der Anspriiche an ein Befrderungssystern, waren die
neven Techniken nichbwirksamer, und ineinigen Fillen wirliten sie sogar
gerstirerisch.

-~ Autos und die mil dem Auto verbundenen Industrie-

bereiche fithren 2o einer Yevstopfung der Stidte; in
~ pinigen Stiadien gibl es fiir vier Autos einen Parkplatz.
Dieser Zustand hal 2o dem gefiirehteten Begriff
YRushhour” - Stolzeil gefiihrl (wenngleich der Begriff
“Crushhour” - Standzeit genacer wire). Der Zug ist eine elegante, flexible
Lasung in dieser festgefahrenen Situation - er kann verlingerl, verkiirzt
oder umgeleitet werden, vm besondere Machivagen zu belriedigen. Wenn
der Umifang steigl, kann er durch einen Aushau seiner Strecken sogar die
neue Mohilitat ansprechen, unseren Flug in die Vororte, Ein
Befiirderungssystem kann sogar ¢ine Stadtvereinen, oder doch zumindest
gin kleines Stiick demokratisch sozialen Miteinanders swischen Jung und
AL, Reich und Arm, Schwars und Weils schaffen.

Das Muster der Entwicklung nationaler Stadisiedlungen - stidtische
Hochburgen mifiger Dichte, die innerhalb fuliliufiger Entfernung von
StraBenbahnstrecken und nahegelegenen Vororten kompakt angeordnet
waren - enlstand zwischen 1880 und 1920, Zunichst gab es keine
Transitverbindungen; da gab es den Dickensschen Schmutz und

erbeviilkerung in London und New York. Die Strafenbahn hall, neve
und grofsflachigere Ansammlungen zu schaffen. Chicago ist ein Beispiel
fiir eine Stadt, die in dem Make ihre Transibverhindungen integrierte und
iushaute, wie sich die Zeit inderte. Sie war die erste Stadt in den US4, die
ihre oherirdischen Bahnen elektrifizierte (1895), und ein grofer Teil
dieser Struktur, wenn auch umfassend modernisiert, wird heute noch
Henutzl, Thre stark befshrene Loop (Schieife] besitzt einen grolien
Fendlerdienst ider cinzige aufierhalb von New York mit Schienenwagenl,
der durch Schnelltransitverbindungen versorgt wird, die ihr
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Durchgangsrecht auf den Mittelstreifen der Autobahnen nutzen, Das'.“.-
Systemwirdals eines der besten des Landes gelobt, jedoch lebt und arhejjy
die Mehrheit der Beviilkerung heute in Vororten und daraus ergeben sighy
Bediirfnisse, die von den heutigen Miglichkeiten nicht ausreicheny
belriedigt werden.

Diadas Wachstom der Sthdte durchdie Entwicklung ihrer Befirderungsein.
richbumgen geformbwird, ist die Evolution von Befirderungstechnologiey
wichtig, Diese Symbiose kann leicht gestorl werden, wenn die Fahigkejt,
Bediirfnisse des Transporls (ir sich schnell indernde Wachstumsmustey
fund die voraussagharen Muster fiir die Nutzung des Verbindungen)
varherzusagen, hinler der Technologie zurtickbleibt, Oder das Versagen
der Organisation innerhalb eines Projektes kann derversteckte Grund fige
“lechnische” Probleme sein, Bel den Hemmungen zur dffentlichen
Fisrderung von Transportsystemen gibteseine ganze Skalavon difentlicham
Mifitraven, Inkompetenz und lgnoranz bis hinzo bewuBter Behinderung
und strafbaren Handlungen - unmoralische Handlungen im Angesicht des
Cewinns,

OIE EISENBAHNEN RUFEN
MNACH DEM ONKEL (SamM)
Eisenbabnen wurden urspriinglich mil privatemn Kapital zur Evzielung
privaten Gewinns geschaffen. Eisenbahnen sind in den meisten Lindemn,
auch in solehen Lindern, in denen sie prival geleitet werden, staatlicher
Fontrolle und politischem Druck unterworfen, Teilweise geschicht dies,
weil sie als "Beforderungsdienstleistung fiir das Volk™ betrachtet werden
urd nmicht cinfach nur als Industriehergich, der ausschliellich nach
internem Gewinnund Verlust bearteilbwerden kann, Moderne Eisenbahnen
gelten als Teil der Infrastruktur eines entwickelten Landes, weshalb
Regierungen, dic im Auftrag des gesamlen Volkes handeln, zum Betrieh
von Personenbefirderungen heitragen, die sich selbst nie durch ihre
Einnahmen tragen kinnten.
Allerdings o die Untershitzung der Regicrung dieses
und anderer industrialisierter Lander zur Schaffung
von Arbeitsplitzen und zur Ankurbelung der
Wirtschaft stirler in die .-"LLlI:nmnhilinduslriE_.ﬂ]J'ﬁ'D]"]
es auch in der Transportindustrie erhebliche
Beschiftisungsmiglichlkeiten gibt und der Massen:
transport sozialen Belangen wie ebwa dem Unvweltschutz besser Rechnung:
Diesellokomative DET0 triigt, Befiirderungssysteme stehen in einem schlechten Licht, da Analysen
sie hiufig nurnach den Gewinnen und Kosten von getitigten Investitionet!
beurteilen, statt Untersuchungsmethoden mit einem hreiten sozialenun
wirtschaftlichen Uberblick einzusetzen. Die Verluste, mit denen
Eisenbahnunternehmen hiufig operieren, dienen hiiufig einem griBeren
Nutzen, aber ohne die aufmerksame Unterstiitzungvon Offentlichkeitun
privater Seite werden die einer Gemeinde offenen Befirderungs®
misglichkeiten nicht geprisft und damil Gegenstand der Manipulation voni
Profitmachern miteinander komkurrierender Industrien.
Die Offentlichkeit selbst hal einige widerspriichliche Vorstellungen iber
die Hefirderung. In einer Umnfrage unter 1.100 Fahrern im Jahre 1
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erklirten 75 %, dals sie die Forderung des Massentransports und von
Fahrgemeinschaften begriiten, aber weniger als 25 % waren bereit,
Fahrgemeinschaften, gemeinsame Nutzung von Wagen, Bussen oder
Minibussen filr sich selfsf in Erwigung zu zichen, und 85 % verlangten
verbesserungen und einen Aushau der Straen fir Autos. Die Leute
schreien laut, wenn man ihnen in die Tasche greifl: 65 % waren geden
erhishte Parkgehithren.

Hier nun einige Yerallgemeinerungen iiber verschicdene Befirderungs-
systeme: Pendlerverkehr, der aufl existierenden Haupt-strecken des
Langstreckerwerkehrs operiert, ist relativ schnell und besitzt eine hohe
Kapazitit. U-Bahnverkehr fihret mit hohen Geschwindigkeiten und
Kapazititenausschliellichin der Personenbefirderung und suf getrennten
Transitstrecken. Bei ausreichender Auslastung bl dieser mit gevingeren
Kosten pro Passagier als jedes andere System, Schitzungen schwanken,
aber einige Analytiker glauben, dal eine Autobahn in Stolizeiten ungefihr
1.500 Autos bewegt, wilirend U-Bahnverlkehr gwizchen 40,000 und 50,000
Menschenbeftrdern kinnte, Und seine Einrichlungen -von elektronischen
Kartenschaltern bis zur computergesteuerten Erfassung von Waggons -
sind “von der Stange” erhiiltlich. Schmalspurbahnen kénnen auf
pherirdischen Stralien, unterirdisch, aul erhihlen Gleisanlagen, auf
Strecken der Eisenbabin und aul Mittelspuren von Autobahnen fahren,
manchmal unter Einsalz thres eigenen Durchgangsrechles, manchmal
mit anderen Verkehrsteilnehmer gemeinsam. In manchen kleinen und
mittelgrofen Stidten, in denen das Passagieraufkommen einen U-
Bahnoverkehr nicht rechtfertigl, stellen Schmalspurbahnen eine
energiegiinstige und wirtschaftliche Alternative dar, U-Bahnverkehr ist
ausgesprochen gut zum Betrieb in Verkehrshereichen mit hohem
Verkehrsaufkommen geeignet, strategische Verbindungen zu grofen
Vororthereichen lassen seinen Einsatz jedoch auch in “polveentrischen”
atadten zu, die mehrere “Stadtkerne” besitzen. Der Bau von
Eisenbahnstrecken hinteriit auch kleinere “Abdriicke” als eine Aulobahn:
um die gleiche Rapazitit zu befirdern, kann das Verhiltnis ca, 7.3 Meter
Breite fiir eine Gleisanlage gegeniiber ca. 915 Meter Breile [ir eine
Autohahn betragen - und erstere ist dabei weniger energiginlensiv zu
baven. Untersuchungen haben gezeigt, daf ein Verhilinis von 11,200
Passagierkilometer pro Streckenkilometer den Bau einer Schmalspurbalin
brigh, 35400 Passagierkilometer pro Streckenkilometer den eines in
ginem Tunnel verlaufenden Transitzuges, Personentransporle (AGTs)
sind teuer im Bau und hiufig nur in groflen stidtischen Bereichen
anzutreffen.

Es gibteine Unmengevonzueinander in Beziehung
stehenden, komplexen Punkten, welche die
Eignung einer Gemeinde fiir ein Befarderungs-
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Svstem hestimmen. Einige Gemeinden in Europa
mit nicht mehrals 2000000 Einwohnern haben Schmalspur-Syateme. Fast
Jede Stadt mit 500,000 oder mehr Einwohnern kann den Betrieb eines
vollstindigen Metzes wvertreten, aber die Bevilkerungsverteilung
(Entfernungen vom Stadtzentrum, Dichle der Vorarte) und nicht nur die
Beviilkerungszahl an sich ist der entscheidende Faktor, Die Criiie des

—
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Central Business District (CBD), der Umfang der nicht in der Innenstyj
befindlichen Fliche und die Zahl und die Entfernung der Bahnhife
untereinander sind ausnahmslos zu berlicksichtigende Faktoren, Einjge
Stidte haben ihre Beforderungssysteme auf existierenden Strecken ung
Durchgangsrechten ausgebaut oder eingefihrt und hierdurch Kosten
gesenlt. Untersuchungen haben gezeigl, da die Entfernungen, dis
Menschen zuriicklegen, um die Dienste in Anspruch zu nehmen. mit dem,
Park und Ride-Angebot steigen; dies gill auch fiir die Zahl von damp
angeschlossenen strahlenfirmig verlaufenden Strecken. Frithere Studien
kamen zu dem Ergebnis, dald 70 % bis 85 % der Befdrderung mit dey
Fisenbahn in den USA zwischen den Wohngebieten und der Innenstagdt
erfolgen, aber diese Fakloren sind stadtspezifisch und kiinnen daher stark
variierern.

In zahlreichen typischen Grofstidten dberwiegt die Zahl der Fahrt zur
Arbeit von Vorort zu Yorort gegeniiber der dblichen Fahrt vom Yorort in
die Innenstadt. Zahlreiche Gemeinden versuchen, Strecken zwischen
Vororten oder umlaufende Strecken zu errichlen, indem sie alte
Umgehungen oder industrielle Giirtelstrecken in ehemaligen lindlichen
Gebielen nutzen, die heute lebendige Vororte sind, Alle Planer in New
Jersev, Marvland, Philadelphia, Chicago und im Stiden von Kalifornien
verfiigen Uber unterschiedlichweil enbwickelte Strategienzur Einflihrung
von Randstrecken, die entweder alte Giterstrecken nutzen oder sich
bestehende Strecken mit dem vorhandenen Verkehr Leilen.

EIN PLADOYER FUR DIE EISENBAHN
Eisenbahnsysterne unterstiizen die Erhaltung van Land, da sie Parkplitze
inden Innenstidten iiberflissig machen, undsie erzielen damit verbundene
Einsparungen in hezug auf Strafen, Abwissern, Wasserleitungen,
Elektrizitils-, Gas- und Telefonleitungen, wodurch private und dffentliche
Ausgaben, die fiir den Autoverkehr gedacht sind und diesen unlerstiitzen,
entlastetwerden, Die Zahl der Passagiere pro Einwohner istin “Eisenbahn™
Cehieten mil Sehmelltransithabnen vier bis fimfmal hither als in Gebieten,
die nur Busse besitzen. Stidtischer Schienenverkehr ersetzt den Busverkehr
nicht. sondern gewinnt Passagiere auf Kosten des Autos, Der Elektromotor
hat einen grisBeren Energieverlust bei der Umwandlung von der
Primirenergiequelle als der Dieselmotor, aber wenn die Erzeugeraniagen
sauber und wirksam sind, dann erméiglichen grisBere Passagierzahlen
insgesamt hithere Energiecinsparungen als Bus oder Auto. Selbst bei
miBiger Nutzung isl der Enevgieverbrauch von Bahnen niedriger alsvan
Bussen. Die Clkrise 1973 fithrte in vielen Bezirken dagzu, dal, hiufig mit
Unterstiitzung des Staates, der gesamte éffentliche Verkehrauf Elektrizitit
umgestellb wurde,
— ]icigleiq‘.hﬂ'nl]ﬁmﬁi:%ig_[em"."url-:uhrszmﬂ-iﬂmmf:n.S'lﬂd
Schimalspur- und U-Babnbetrieh hinsichtlich der
Arbeitskosten gegeniiber entsprechenden Syste
mien wie ebwa Bussen giinstiger, Bei Modellen, die
: - I von der Zahl der Fahrten ausgt'hun.umeiﬂeE]‘lid‘c
Dieselwagen der Reihe 83 Angzahl an Passagieren zu befirdern, zeigt sich, dai die (esambzahl vor
Platz zu Kilometer pra Fahrer den Massentransport in erl'leh]ichh_tiﬁif_;‘r_n__
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Licht erscheinen liBt. Ein hohes Volumen der Busnutzung deutet
pormalerweise aufeine hithere Stadtdichte und damit verbundene geringere
Fahrtgeschwindigheit des Busses hino Mit ihren getrennten Strecken
unterliegen die Schnelltransithahnen keinem Geschwindigheitsverlust;
vielmehr sind die Gesamlgeschwindigheilen hither, und dies verbunden
mit dem Vorleil eines griBeren Passagieraufkommens, Das sbirkste
Argument der Eisenbahn ist ihre Geschwindigkeit verkntipfl mit
Fuverlissigheit. AulTingeren Streckenist das Flugzeug schneller, unterliegt
dafiiraberwesentlichstirker als die Bahnden Stérungen durch ungiinstiges
Wetter.

Mit dem Auto als stindig wachsender Bedvohung und Last fiir die
Gesellschaft wird die Alternative attraktiver. Um aus den Aussagen van
Brian Cudahy iiber Untergrundbahnen in Urnder the Sidewalks of New
York zu zitieren, milssen die Systeme sicher gemachl werden, Bahnhiife,
rallendes Material und Personal sollten sauber und ansprechend sein (wie
ebwa die Untergrundsysteme von Montreal, die alle von verschiedenen
Designern mit der Betonung auf Asthetik entworfen wurden). Das System
sollle nech stirkeraufdie Offentlichkeit eingehen; daberistein pinktlicher,
regelmiBiger 24 Stunden Dienst erforderlich, Die Fahrpreise sollten
durch Autosteuern und Gebiihren fir die Benutzung von Briicken durch
Autos in der Stadt subsventioniert werden, Fiir das Svstem sollte aklv aul
eine Arl geworben werden, mil der General Molors (nie ¢in Freund des
Massentransporls) ein neves Aulomodell vorstellt; das hedlBmil Flilfe von
Unterstizungen durch Stadl vnd Staal und der Beschiligung von
Verwaltungskrilten, die dber Erfahrung imlatsichlichen Transporbwesen
und nicht nur in der Verwaltung verfigen, Dies scheinen einfache
Binsermwahrheilen zu sein, aber ihre Umselzung isl dulerst komples,

GELD ANDERT ALLES
Einige US-amerikanische Studien haben nachgewiesen, dal? Zige doppelt
50 schnell wie Autos fahren missen, um eine ausreichende Zahl van
awischen Stidten verkehrenden Autofahrern daverhalt auf die Schiene zu
bringen. Dies macht getrennte - teuere - Strecken nobwendig, um
langsamem Yerkehr auszuweichen. Das Urban Mass Transportation Act
(UMTA) von 1964 erlaubt es der amerikanischen Bundesregierung, bis zu
awei Drittel der benitigten Finanzmittel fiir Ausgaben bei Transitzug-
projekten hereitzustellen. Das Untergrundsysterm von Allanta im Jahre
1979 mit seinen umfangreichen Pendlerverhindungen aus den Yororten
wurde fast vollstindig durch UMTA finanziert. Aber ging Unmenge van
komplexen Bestimmungen der Verfahren machen es schwierig,
bundesstaatliche Unterstiibzung fiir nationale Svsteme, dhinlich denen fiir
Bundesautobahnen, zu erhalten. Eine Unterstiitzungsmiglichkeit des
Staates besteht darin, Land entlang von Durchgangsrechlen zu erwerben
und an Interessierte weiterzuverkaufen, welche die Ervschliefung
tihernehmen undvon einem Transitverkehr profitieren. Diewirtschattliche
Entwicklung durch die Eisenbahnschalfteine krifligere Stevergrundlage,
die wiederum die urspringliche Investition in den Transitverkehr
beschleunigh und ausbaul, In Edmenton, Kanada, wurden erhebliche
private Finanzmitlel ftir die Entwicklung von Bahnhifen in der Nihe von

Gifterwagen L12000
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Einkaufszentren und Wohngehieten aufgebracht, und die Entwicklung
war erfolgreich. Dennech decken Fahrpreise tberall im allgemeinen nyy
A0 % - 50 % der Betriebsausgaben, weshalb Subventionen unerliBlich
sind. 1979 wurden in Schweden die Fahrpreise flir Langstreckenreisen um
30 % gesenkt, was zu unerwarteten Einnahmezuwichsen [Uhrte, aber sich
erginzende Preisanstiege und -senkungen bringen nicht immer das
gewiinschie Ergebnis. Sich findernde wirtschaftliche Bedingungen, gute
Vermarklung und effektive Betriehssysteme werden die Zahl der Fahrgiste
andern, aber wer aul Eisenhahngold setzt, ist ein schlechter Finanzier,

——= e i 0 Um die Abhiingigkeit von Transportsyslemen von

hundesstaatlichen und staatlichen Subventionen
i demonstrieren, sei hier das Beispiel des

I
e ks viertgrifiten Massentransportsystems in den

Vereinigten Staalen, der Southeaslern Penn-

Giterwagen der Reihe 40

sylvania Transportation Authorily (SEPTA),
genannt, die kitrzlich ihre Dienste einschriinken, ihre Strecken um 48
Kilometerverkiirzen und den Grundfahrpreisauf 1,50 Dollar, den hichsten
des Landes, erhihen muBle, da jiingsle Vorschlige eine Kirzung der
bundesstaatlichen und staatlichen Hilfen vorsehen. Der fiir den Belrieh
zustiandige Manager (in dessen Bereich der gritlste Strafbenbahnfubrpark
des Landes in Philadelphia gehivt) erklirte sogar, dals “eine viillige
Einstellung des Betriehes nicht auszuschlieRen ist”, Die 22,000 Pendler,
welche den San Jose-San Francisco CalTrain benutzen, wiren fast
gestrandet, weil ein Defigit der staatlichen Finanzmittel beinahe die
Einstellung des Betriebes der Strecke bedeutet Wiitte. Ein von zahlreichen
Bezirken gemeinsam erfolgter Kauf in letzter Minute, der durch
Staatsanleihen unterstiitzl wurde, brachte den Betrieh in private Hand.

Aber es gibt nichl nur schlechte Nachrichten. Der Senat verahschiedete
kiirzlich ein Geselz, das eine radikale Dherholung der bundesstaatlichen
Transpartpolitikermiglicht. Dies ermiglicht den Rundesstaalenwesentlich
umnfangreichere Freiheiten bei der Genehmigung von Geldern, die sie
sonwchl dem Massentransport als auch den Autobahnen zukommen lassen
kimnen. Es bleibl abzuwarten, ob und wiv dies umgesetzt wird, aber s
stellt sicherlich eine willkommene Entwicklung dar. Die von
Sehnelltransithabmen und Schmalspurbahnen zuriickgelegten Kilometer
haben sich zwischen 1960 und 1980 welbweil verdappelt. Die Zahl der
Fahrgiste stieg im Jahre 1990 auf Gher neun Milliarden, ein Rekord, Die
Zuwichse bei den Fahrgisten in San Francisco, Los Angeles, Houston:
Dielroil, Miami, Atlanta und Boston warden allerdings durch Riickginge
in MNew York, Chicago und Philadelphia, Stidte, derenveraltete [nfmstru]itl-_it’
deutlich wird, etwas geschmilert. Neben offensichtlichen Stadten WiE
Londor, Paris und New York sind Schmalspursysteme in Tunis, Utrecht
Kuala Lumpur und anderen Orten auf der Welt in Betrieh oder geplant.
Eine neues Schmalspursvstern in Hannover, Deutschland, filhrte zu
einem Anstieg der Nulzung der dffentlichen Verkehrsmittel um 46 %
Singapur, Flovenz und Kopenhagen berichten alle von erfolgreichen
newen Transportprogrammen.
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Dieerske Einflihrungvon Schienensystemen erforderl eine slarke regionale
Wirlschaft - hiufig verbunden mitl einer Neventwicklung der Innenstadt
fommunale Unterstiitzung (Bffentlich und politisch) in organisierter
Farmn und die Abwehr von Autoverkehr - entweder durch verringerte
Parkmiglichkeiten, erhihle Gebihren, besondere Befdrderungsspuren
pder Benzinsteuern. Dhie gegenwiirlige Rezession signalisierl
miglicherweise, dali die Zeilder groBaligigen difentlichen Unterstittzungen
vorbei ist. aber es gibt verschiedene andere Maglichkeiten, den Ersalz des
Autos zu firdern. Das einfachste sind in diesem Zusammenhang
Fahrradwege, Fahrgemeinschalten fr Autos, Minibusse und Spuren fily
vollbesetzte Autos als Gegensalz zu dem Dilemma des Ein-Auloin
Fahrer-Betriebs,

DIE ZUKUNFT STRAHLT...
Auf dem Markl der Vorschliige fiiy Beffirderungssysteme schwirrt es von
dynamischen Angeboten, Einige Stidte vergeben Teile ihres
Transportdienstes an privale Unternehmen und stellen fiir sich hiufig
grofie Einsparungen sowie aufgrund der Keonkurrenz einen besseren
Dienst fest. Eine dieser privalen Varianten ist der "Rufbus”, wohei ein
Minihus auf einer Bundstrecke Fahrgiste von zu Hause ahholt und den
Haltestellen der Transitverbindungen zubringt. In England und
Deutschland gibt es Busse mit Elektro- und Dieselantrieh, die in der Stadl
mit Elektroantrieh fahren, um die Luftverschmutzung zu verringern und
dann schienenlos in die AuRenbezirke fabren. In Dallas genehmigte die
Texas High Speed Rail Authorily einem in Europa ansissigen Zughersteller
ineinem Franchisevertrag mit fanfzigiihriger Laufzeit den Bau des ersten
US-amerikanischen Kugelzuges, Dadurch soll Dallas mit anderen grofen
Stidten in Texas durch ein Nelz verbunden werden, in dem
Geschwindigheiten his zu 320 Kilometern pro Stunde erreichl werden,
Diese erfinderischen Texaner bauen auch die erste sthdlische
Monoschienenhahn mit ca. 38 Kilometern, die {iber eine Milliarde Dollar
kostel und fitr das Stadizentrum von Houston bestimmt 5L In Nome,
Alaska, suchen die Stadbsiter nach Investoren und Ingenieuren, um die
Maglichkeiten des Baus eines 90 Kilometer langen Tunnels unler der
Beringstrafe zu priifen, der Alaska mit Sibirien verhinden wirde, Der Plan
sieht vor, daf? Farmer aus dem mitlleren Westen der USA Gelreide und
Ernteertriige nach Asien schicken und die Industrienationen Europas und
Asiens ihre Produkte auf die amerikanischen Mirkte schicken.

An der Technologiefront entwickeln Verkehr-
singenieure Intelligent VehicleHighway Svatems

IIV/HS). die aus Software und in die Autobahnen
eingelassenen Sensoren hestehen, die wichtige und
akluelle Verkehrsinformationen an Fahrer
weilerleilen, damit diese Verkehrsstauungen vermeiden kinnen. Diese
“ntelligenten Autohahnen” werden in Europa und Japan eingefiihrt, und
Los Angeles interessiert sich ernsthaft filr diese Arbeilen, Das Federal
Surface Transportation Actvon 1991 wivd jahrlich 150 Millionen Dollar fiir
die Forschungsarbeiten dieses Projektes zur Verfiigung stellen, darunter
die Untersuchung von an Bord der Autos installierter Computer zur
Kontrolle der Geschwindigkeit und der Bremsmaniver und zur Evfassung

Diesellakomative D031
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von Hindernissen auf der Strecke. Dies wirde es Autos erlauben, ayf
sichere Weise dichter hintereinander zu fahren und dadurch die Kapazitgg
auverdreifachen. Eineandere Vorstellungvon Fachleuten sieht individueljg
Maglev-Fahrzeuge auf Magnetschienenvor, diein der Nihe der Wohingebieta
fahren und dadurch das unserer Kultur eigene “Selbsl-am-Steuer™-Gefiih)
bewahren.

Einige Zukunftsforscher sehen eine Realisierung des Konzeples fiir ejp
“weltweites Dor™ in Sicht. Inseinem Aufsate “Infrastructure for Movement”
schligh Cesare Marchetti vor, dafd zukiinflige Beftirderungsstralegien die
ganze Well als eine bequeme und funktionierende Beforderungszone
sehen; implizgiert darinist der Zusatz sich ergiinzender kulturiibergreifender
Integration auf dem Gebietder Kommunikation. Die heutigen Fortschritte
in der Flug- und Landbefirderung erlaubten “.. Korridore wie den
Bosmywash (Boston, New York and Washington Korridor) im Osten der
Vereiniglen Stasten und den Shinkansen Korridor in Japan Latsichlichals
eine einzige Sladt zu betreiben - zumindest auf dem Gebiet der
hierarchischen Informationsverarheitung - es handelt sich hier jedoch um
Informationen. die an menschliches Fleisch gebunden sind...”. Wir sind
das Fleisch, durch das die Informationen zirkulieren. Marchelti sieht
Flugzeuge, die mit achtfacher Schallgeschwindigkeit fliegen, und
Magnethahnsysteme in der ganzen Welt, die Folge eines, wie er es sieht,
listorisch voraussehbaren Musters von Erfindungen auf dem Gebiet des
Energichedarfs und der Amwendungen, das sich in der Geschichte des
Transportes bereits abgezeichnet hat.

) - Natiirlich mul fiir jede Erfindung der richtige
: EIT""__::-'ﬂ"-I‘ === __ 1] ———  Zeitpunkl ahgewartet werden; das innovative
oL ' R A EH - Verfabren muf die durchdas Ganze vorgegebenen
z — 1 Grenzen ansprechen. Die Einfiihrung eines
Lix unglauhlich schnellen Zuges wiirde grofe
Probleme bei der Fahrplanerstellung und dem
Diesetwagender Reihe 84 allgemeinen Betrieh einer Eisenbahn bedeuten, die entwickelt wurde, um
mit normalen Zigen zu aperieren. Auch die Wah! der Antriehsenergie ist
lediglich ein kleiner Bereich eines grofen und kemplexen 1 nternehmens,
Llas.h"iuﬁﬁnurallm':ihlichﬂeﬁndenmerdenkzmn.1.-.ten|'|n':imli|:hT+;i]herBiEhE
modernisiert und geiindert werden. Daher sind Anderungen, die kleine
Anderungen und Verbesserungen des Systems ansprechen, in der Regel
evolutiondir und nicht revolutionir. Manchmal sind Verbesserungen nur
sine Reaktion auf Geschehnisse, wie elwa die Steigerung der
Geschwindighkeil in den sechziger Jahren als Anlwort auf das Aultreten der

Fonkurrenz in der Luft und im Transportbereich,

i —

Newe Autobahinen oder iffentliche Transporteinrichtungen kannen nicht
isoliertvom Rest der Umwelt geplant werden; Tranportplanung kann nicht
van der Planung stidtischer Landnutzung getrennt werden, Umfassende
Strategien miissen im Zusammenhang mit dem stidtischen Nutzel
koordinierl und integriert werden. Das “grofe Bild" ist das einzig richtigé
Bild.
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Stadteplaner und Autobahmbaver kiinnen mil dem Gedanken an den
Massentransport im Hinterkopf, statt im Hinblick auf stidtischen
StraBenverkehr und Parkplitze planen. Das hiulg gehirte Zitat eines
Pirektorsvon General Motors, “was gut fiir das Land ist, ist gut fiir General
Motors, und was gut fiir General Motors ist, ist gut fir das Land”, stimmt
heute weniger als jemals zuvor. MaBinahmen, die die Kosten fiir die
Nutzung des Autos steigern, migen sich wie eine Beschneidung der
Freiheit des durchschnittlichen Fahrers darstellen, und sind vielleichl bis
zu einem gewissen Grad sogar unamerikanisch, aber die verstopflen
Strafen und der traurige Zustand unseres Himmels machen ein Opfer zu
giner verniinftigen Tat.

Watiirlich miichte man sein Leben nichl nur verniinftig leben, s muf
auch Raum fiir Triume, zum Nachdenken, fiir die Geschichte geben. Das
elektrische Zischen und das leichte Schaukeln einer Stadthahn kann
manchmal eine geistige Stille erzeugen, in der man ganz leise den
unvergleichlichen Ton, bittersiils und erhaben, eines Zugpfiffes hirt und
man in die Zeit zuriickverselzt wird, als dieser unbekannte Ton die Luft
durchschnitt, Dann reizen Sie winkiich,
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