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I. Registrierung und Update

Erstbenutzer miissen umgehend die beiliegende Registrierungs-
karte einsenden. Nur als registrierter Kunde diirfen Sie die Software
uneingeschrinkt nutzen und kénnen am Update-Service teilnehmen,

Bereits registrierte Kunden miissen sich nicht erncut registricren
lassen. Sie sind weiterhin davon befreit, die Service-Karte, die nur
dem Servicepaket beiliegt, einzusenden,

Die mit XCOPY oder Cyclone erstellten Sicherheitskopien unter-
liegen weiterhin dem gesetzlichen Urheberrecht. Wir haben bewult
auf Funktionen in unserem Produkt verzichtet, die die Originalsoft-
ware modifizieren. Sollten Sie auf solchen Funktionen Wert legen, ist
unser Produkt nicht das Richtige fiir Sie und Sie sind nicht der richti-
ge Kunde fiir uns.

Sie sind jedoch der richtige Kunde fiir uns, wenn Sie schnell und
zuverlissig Ihre eigenen Disketten kopieren oder sich Sicherheitsko-
pien Ihrer eigenen Originalsoftware anlegen wollen. Bedenken Sie
immer, dab die Verantwortung fiir den Einsatz dieses Produktes allein
bei Thnen liegt.

Als Besitzer eines Originals unserer Software konnen Sie das An-
gebot eines regelmiBigen Update-Service wahrnehmen. Sobald eine
neue Version unseres Produktes erscheint, erhalten Sie von uns eine
diesbeziigliche Nachricht.

Unsere Programmicrer haben viel Zeit und Miihe verwendet, um
Thnen mit unserem Produkt den jeweils neuesten Stand der Software-
Entwicklung zu liefern.-Um die Qualitit der Software auch in Zukunft
sichern zu konnen, sind wir auf Thre Ehrlichkeit angewiesen.

Wir hoffen, daB Sie anunserem Produkt viel Freude haben.

Mit freundlichen GriiBen im Namen der Programmierer von ASI und
CACHET

Claus Peter Lippert
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II. Garantichinweis

Halt! Bitte erst lesen
© - Anguilla Software International, Inc.
Programm-Lizenzvertrag

Bitte lesen Sie alle Bedingungen und Konditionen. dieses Vertrages
sorgfiltig durch, bevor Sie die beiliegende Software benutzen. Die
Verwendung der Software Ihrerseits gilt als stillschweigende Aner-
kenntnis dieser Bedingungen und Konditionen dieses Vertrages.

II.I Urheberrecht

Die Programme und die damit verbundenen Unterlagen unterlie-
gen dem Urheberrecht. Die Programme und Unterlagen - auch Teile
daraus - diirfen nicht verindert, vervielfiltigt, in Datenbanken gespei-
chert oder in irgendeiner Form - €lektronisch, fotomechanisch, auf
Tontrager oder auf irgendeine andere Weise - iibertragen oder abgedn-
dert werden, sofern dies nicht gusdriicklich in diesem Vertrag erlaubt
ist.

ILI.II Lizenz

Sie diirfen die beiliegenden Programme lediglich auf einem cinzel-
nen Computer zu verwenden. Die Programme diirfen materiell von ei-
nem Computer auf andere iibertragen werden, wenn die Programme
Jeweils nur_auf einem Computer verwendet werden. Die Programme
diirfen nicht elektronisch iiber ein Netz von einem Computer auf ei-
nen anderen iibertragen werden. Es diirfen keine Kopien der Software
oder der Begleitunterlagen an andere Personen weitergegeben werden.
Die Programme bzw. Unterlagen diirfen nicht gesindert oder iibersetzt
werden.

IL.II. Beendigung des Lizenzvertrages

Die Lizenz ist bis zur Beendigung des Vertragsverhiiltnisses wirk-
sam. Sie beenden das Vertragsverhiltnis und damit die
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Lizenzgiiltigkeit mit dem Vernichten des Programmes und der
Unterlagen.

ILIV Haftungsausschlufl Programme

Die Programme werden "im gegenwirtigen Zustand" bereitge-
stellt ohne jegliche Garantie irgendeiner Art, sei es ausdriicklich oder
stillschweigend inbegriffen, einschlieBlich, jedoch ohne Beschriinkung
darauf, der stillschweigend mit eingeschlossenen Garantien der
Marktfihigkeit und Eignung fiir einen bestimmten Zweck. Das ge-
samte Risiko beziiglich der Ergebnisse und der Leistungen der Pro-
gramme wird von IThnen getragen. Sollte sich das Programm als
schadhaft erweisen, iibernehmen Sie (und nicht ASI oder der Hindler)
die gesamten Kosten fiir alle erforderlichen Wartungs-, Reparatur-,
und Korrekturarbeiten. Weiterhin tibernimmt ASI keinerlei Garantie
und Gewihrleistung bzw. gibt keinerlei Garenticerklirung beziiglich
der Anwendungsergebnisse der Programme “hinsichtlich Richtigkeit,
Genauigkeit, Zuverlissigkeit, Giiltigkeit oder sonstigem ab; und Sie
vertrayen auf die Programme und die Ergebnisse ausschliefilich auf
eigenes Risiko.

IL.V Beschrinkte Gewihrleistung

ASI garantiert dem urspriinglichen Lizenznehmer lediglich fiir ei-
nen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum, daB die origina-
le Programmdiskette(n) keine Material- und Verarbeitungsfehler auf-
- weist. Ein durch die Gewihrleistung gedeckter Fehler wird durch ASI
- behoben, wenn Sie bis spitestens fiinf Tage nach Ablauf der Gewihr-
leistungsfrist den oder die originalen Datentriiger an ASI oder deren
deutschen Vertreter Cachet zuriickgeben. Diese Garantie steht an Stel-
le sémtlicher sonstiger oder gesetzlicher Garantien, und die Dauer ei-
ner jeglichen stillschweigend inbegriffenen Garantie, einschlieBlich,
jedoch ohne Beschrinkung darauf, der stillschweigend mit einge-
schlossenen Garantie der Marktfihigkeit und der Eignung fiir einen
bestimmten Zweck, wird hiermit auf den besagten Zeitraum von neun-
zig Tagen beschrinkt. Die Haftung von ASI beschrinkt sich aus-
schlieBlich/auf den Ersatz des schadhaften Produktes in ihrem alleini-
gen Ermessen und umfaft in keinem Falle Schadensersatz fiir Ver-
wendungsverlust oder Verlust von erwarteten Gewinnen oder Vortei-
len oder sonstige Neben- oder Folgekosten, Ausgaben oder Schiiden,
einschlieBlich, ohne Beschrinkung darauf, jeglicher Daten oder In-
formationen, die eventuell verloren gehen oder falsch wiedergegeben
werden, selbst wenn ASI von der Moglichkeit solcher Schiden in
Kenntnis gesetzt worden ist.



Einige Linder lassen keine Beschrinkung der Dauer einer still-
schweigend miteingeschlossenen Garantie zu, so daff die oben stehen-
de Beschriankung méglicherweise auf Sie nicht zutrifft.

Einige Liinder lassen keinen Ausschlufl bzw. keine Beschriinkung
von Neben- oder Folgeschidden zu, so daB die obige Beschrinkung
bzw. der obige AusschluB méglicherweise nicht auf Sie zutrifft.

Diese Garantie gibt Ihnen bestimmte gesetzliche Rechte, und Sie
haben méglicherweise sonstige Rechte, die von Land zu Land ver-
schieden sind.

II.VI Verschiedenes

Dieser Lizenzvertrag unterliegt den Gesetzen der Republik An-
guilla, BWI

Der Programm-Lizenzvertrag tritt zugunsten der Anguilla Soft-
ware International, Inc. , ihres Stammhauses und ihrer simtlichen
Tochtergesellschaften in Kraft.

I1.VII Wichtiger Hinweis:

Sollten Sie mit Threm neu erworbenen Original von XCopy &
Tools ein Problem haben, so wenden Sie sich bitte direkt an:

CACHET SOFTWARE
76678 OSTRINGEN
GERMANY

Tel: 0725 322 411 (aus dem Inland)
Tel: +int - 725 - 322 411 (from other Countrices)

Dies betrifft u.a. auch den Umtausch defekter Disketten, Hardware
oder Anleitungsbiicher. Sollten Sie im Besitz eines A2000 mit zwei
internen Laufwerken sein, so kénnen Sie die externe Hardware ko-
stenlos gegen eine interne Hardware umtauschen. Bitte rufen Sie in
diesem Fall vorher bei uns an, damit wir Sie beraten kénnen, denn
dank Commodore funktioniert die interne Hardware nicht in jedem
A2000.
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1. Das Service-Paket

Das Service-Paket von Cachet ist eine Besonderheit, die nur regis-
trierten Benutzern von XCopy angeboten wird.

Fiir cine Gebiihr von 100,- DM im Jahr erbalten die Inhaber die-
ses Service-Pakets von Cachet alle in diesem Zeitraum erscheinenden
Versionen von XCopy & Tools (mindestens vier Disketten) und zahl-
reiche andere Dinge, wie zum Beispiel die uneingeschrinkte Nutzung
der Cachet-Mailbox (06074-45009 24h online), eine spezielle Vip-
Zone an unseren Messestinden und Software zu Sonderpreisen. Des-
weiteren kénnen die Inhaber des Service-Pakets das "Cyclone-Copy-
Information-Sheet" kostenlos bei uns anfordern, in dem viele Tips
zum Kopieren verschiedener Software enthaltensind.

Zudem gibt es einige Service-Telefonnummern, s0 dab Sie fiir lhre
verschiedenen Probleme und Anregungen immer einen kompetenten
Ansprechpartner haben.




2. Cyclone

Mit Cyclone kénnen Sie Sicherheitskopicn der meisten Original-
programme erstellen. Dies schlieBt nicht nur Programme ein, die
durch sogenannte "lange Tracks" geschiitzt sind, sondern auch zahi-
reiche andere Kopierschutzmechanismen, wie unterschiedliche
Schreibgeschwindigkeiten, teilformatierte Tracks etc..

2.1 Installation der Cyclone-Hardware

Die aktuelle Hardwareerweiterung von Cyclone muf$ im Normal-
betrieb des Amiga nicht mehr entfernt werden. Sie ‘wird wie unten be-
schrieben einmalig installiert.Im normalen Betrieb des Amiga wird
die Hardware Cyclone V nicht in das System eingebunden. Die Hard-
ware schaltet sich automatisch bei der Benutzung der Software ein.

2.2.1 Der Kopiervorgang

Die Software zu Cyclone laden Sie mittels des gleichnamigen Icons
auf der Benutzeroberfliche. Damit keine anderen Programme bezie-
hungsweise Routinen die Soft- und Hardware storen, folgen Sie den
nun angefiihrten Schritten:

Amiga ausschalten. Danach mindestens 20 Sekunden warten.

1 Alle externen Laufwerke entfernen. 3

2 Die Hardwareerweiterung in den Ausgang des Amiga stecken, an
den ein externes Laufwerk angeschlossen wird.

3 Das Laufwerk, das in Schritt 2. entfernt wurde, mit der Hardware
verbinden. SchlieBen Sie keine weiteren Laufwerke an den Amiga
an, beziehungsweise schalten‘Sie diese aus.

4 (Fir Amiga 1000) Amiga einschalten. Kickstart laden. Dann Dis-
kette mit Cyclone einlegen.

(Fir alle anderen Amigas) Diskette mit Cyclone einlegen. Amiga
einschalten.

S Warten Sie, bis'die Workbench geladen ist.

6 Rufen Sie das Cyclone-Programm auf.

7 Nachdem der Arbeitsbildschirm von Cyclone erscheint, kénnen
Sie die Diskette, auf der das Cyclone-Programm enthalten ist, aus
dem Laufwerk entfernen.

8 Wihlen Sie das Ziellaufwerk an. Voreingestellt ist hierbei das
Laufwerk DF1:. Besitzer eines A2000 oder hoher stellen die Lauf-
werksbezeichnung fiir das Ziellaufwerk iiber die Taste "2" auf
DE2: ein. Das externe Laufwerk wird auf der Workbench bei der
Verwendung der alten, nicht abschaltbaren Hardware als "bad"
angezeigt.




9

10

11

13.

14.

1s.
16.

Legen Sie die Zicldiskette in das externe Laufwerk. Verwenden
Sie dabei nur unformatierte oder mit Erase/Diskwipe (Disk 10
schen) behandelte Disketten, da formatierte und benutzte Disket-
ten immer ein Muster (eine Struktur) aufweisen, da das Kopierer-
gebnis beeintrichtigen kann. Die Cyclone-Funktion Disk ldschen
entspricht der Erase aus XCopy.

Legen Sie nun die zu kopierende Originaldiskette in das Basislauf-
werk ein. Achten Sie besonders darauf, daB bei der Originaldisket-
te der Schreibschutz entfernt ist.

Mit den Cursortasten stellen Sie als nichstes den Anfangs- und
Endtrack fiir den Kopiervorgang ein. Mit der Space-Taste bestim-
men Sie den Kopiermodus. Da die verschiedenen Modi unter-
schiedlich arbeiten und stark differierende Zeitspannen bendtigen,
sollten Sie immer in der folgenden Abstufung arbeiten:

Standard Index
Deep
APWM-Nibble APWM-Index

Die Modi APWM-Index und APWM-Nibble sollten aufgrund der
hohen Kopierdauer nur fiir einzelne Tracks verwendet werden. Die
Index-Modi eignen sich nur fiir einzelne Tracks, da bei diesen Ko-
piermodi relativ viele Kopierfehler auftreten.

Gute Resultate erzielen Sie auch, wenn Sie zuerst mit XCopy-
Nibble (SYNC auf Index) kopieren und nachtriglich die besonders
geschiitzten Tracks mit Cyclone nachkopieren.

Sind alle Einstellungen vorgenommen, starten Sie den Kopiervor-
gang mit Return.

Entfernen Sie die Originaldiskette und die Sicherungskopie aus
den Laufwerken. \

Schalten Sie den ‘Amiga aus.

(Nur wenn Sie die alte, nicht abschaltbare Hardware haben) Ent-
fernen Sie die Hardware und versetzen Sie den Amiga in seinen
Ausgangszustand.

Sollten Sie mehr als ein Original kopieren wollen, wicderholen Sie
die Schritte 10 bis 14. Mit ESC kann das Programm zu jedem Zeit-
punkt verlassen werden.

2.2.2 Tastaturbelegung
Die Funktionstasten sind mit den folgenden Arbeitsmodi belegt:

Standard Nibble Deep Nibble
APWM Deep Nibble Index Copy
APWM Index Nibble Disk lischen
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Geschwindigkeitstest

Ziellaufwerk:
Mit 1 bzw. 2 wihlen Sie Ihr Ziellaufwerk aus. Sollten Sie eine interne
Hardware betreiben, so wird diese automatisch erkannt

1 DF0: = DFI: 2 DF0: = DF2:
Sollte IThre interne Hardware nicht automatisch erkannt werden, so

kénnen Sie auch weiterhin mit manuell die Ziellaufwerke

einstellen.

Erkennen von Fremdformaten:

Die farbigen Kugeln wurden jetzt durch farbige Zahlen ersetzt, damit
man sie besser unterscheiden kann. Fir mehr Informationen dariiber
driicken Sie die HELP-Taste . Mit SPACE konnen Sie sich dann die
Bedeutung der einzelnen Zahlen ansehen.

Weitere Tastaturkommandos:

Revisionsnummer dervorliegenden Cycloneversion
Auswahl der Kopiermodi

Verify ein-/ aus (nur APWM- und DeepNibble-Mode)
Starten des Kopiervorgangs

Einstellen des Syncs

Starttrack erhéhen

Starttrack in Zehnerschritten erhéhen

EEEE%EHE
&
=

Starttrack erniedrigen
) & Starttrack in Zehnerschritten erniedrigen

Endtrack erhéhen
& Endtrack in Zehnerschritten erhshen
Endtrack erniedrigen

) & Endtrack in Zehnerschritten erniedrigen

2.3 Allgemeine Hinweise

Das Source-Laufwerk (Quell-Laufwerk) ist immer das sich im
Amiga befindliche Laufwerk DFO0:, Target-Laufwerk (Ziel-Laufwerk)
ist. immer ein externes Laufwerk. Ein eventuell im Amiga




vorhandenes zweites internes Laufwerk kann nur mit der internen
Hardware verwendet werden.

Testen Sie vor dem Benutzen der Hardware die Laufwerke mit
Cyclone - Geschwindigkeitstest auf die Schreibgeschwindigkeit.. Die
Schreibgeschwindigkeit der verwendeten Laufwerke darf nicht erheb-
lich voneinander abweichen, da sonst eine direkte Dateniibertragung
nicht méglich ist. Je ndher die Schreibgeschwindigkeiten der Lauf-
werke zusammenliegen, desto besser die Ergebnisse.

2.4 Die farbigen Zahlen/Punkte

Roter @ Leere Spur (Setzen Sie sich mit Cachet in
Verbindung

Grau Bei der Arbeit

Rot Mit APWM kopieren

Rote Sieben Spur zu lang (Longtrack)

Blau Spezielle Spur (Nibble Track)

Weil} Spezielle Spur (Nibble Track)

Oranger "Smilie" Spezielle Spur/(Nibble Track)

Griine Null AmigaDOS5

Orange Fiinf Zu wenig Syncs - APWM

2.5 Gewihrleistung

Sie benutzen die Hard- und Software auf eigene Gefahr, Wenn Sie
den Amiga vor der Benutzung des Programmes und der Hardware
nicht abschalten, kann sich ein Computervirus einschleichen oder die
Amiga- und Cyclone-Hardware zerstort werden. ASI und Cachet
iibernchmen hierfiir keinerlei Gewihrleistung und leisten keinen
Schadenersatz. Benutzen Sie die Hard- und Software ausschlieBlich,
um Sicherungskopien Threr eigenen Originalsoftware zu erstellen. Mit
der entgeltlichen und der unentgeltlichen Weitergabe von Kopien ma-
chen Sie sich strafbar.

Sollten Sie Probleme beim Herstellen ciner Sicherheitskopie cines
Programums haben, kénnen wir unseren Servicepaket-Kunden einen
besonderen Service anbieten. Herr Bartsch, der das "Cyclone Copy In-
formation Sheet" betreut, kann Thnen bei den meisten Programmen
die notigen Einsteltungen in Cyclone mitteilen, so daff Sie eine Si-
cherheitskopie anfertigen kénnen. Sie konnen sich bei folgender Hot-
line erkundigen:

Cachet - Copy Information Sheet

Christian'Bartsch , Flottmannstralle 117, 44625 Herne 1

Telefon: 02323 /42671  Modem: 02323 - 460525

Dort konnen auch Inhaber unseres Servicepakets das "CCIS", welches
auch'in unseren Mailboxen bereitliegt, anfordern.
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3. XCopy

Das Programm XCopy ist ein Utility, das Ihnen das Kopieren von
Disketten erheblich erleichtert. Zum einen ist der Kopiervorgang tiber
XCopy erheblich schneller als @ber das AmigaDOS, zum anderen
kénnen auch Sicherungskopien von geschiitzten Programmen erstellt
werden.

3.1 Konfiguration

Bevor Sie mit der Arbeit mit XCopy beginnen, legen Sie sich zu-
nichst eine Sicherheitskopie der XCopy an.

Nachdem das Konfigurationsprogramm das XCopy-File geladen
hat, stellen Sie die gewiinschten Startwerte ein. Beim Verlassen des
XCopy (links oben, linker Mausknopf) speichert das Programm die
gewihlten Werte automatisch.

3.2 Betriebsarten

Sie kénnen XCopy auf zwei verschiedene Arten betreiben:

In der ersten Betriebsart arbeitet XCopy mit dem Betricbssystem
zusammen. Das Programm l4dt hierbei nach der Beendigung wieder
die Workbench oder das CLL

In der zweiten Betriebsart schalten Sie das Betrichssystem aus.
Damit haben Sie die volle SpeichergroBe zur Verfiigung. Um diesen
Modus zu aktivieren, klicken Sie in der Toolbox das Tool Killsys (Kill
System) an. Nun werden die:AmigaDOS-Routinen ausgeschaltet und
der Arbeitsbildschirm von XCopy erscheint in weniger Farben. Wenn
Sie nun XCopy verlassen wollen, ist eine Riickkehr zur Workbench
nur iiber einen Reset zu erreichen.

3.3 Laden von XCopy

Je nach Amiga-Version und der Hardware-Ausstattung haben Sie

verschiedene Méglichkeiten XCopy zu starten. Die Méglichkeiten ha-

ben wir so untergliedert, dal Sie nur die fiir Sie wichtigen Punkte le-

sen miissen.

1. Amiga 1000 Schalten Sie Thren Amiga ein und legen
Sie die Kickstartdiskette in das interne
Laufwerk. Weiter bei 2.




6. XCopy

2. Andere Amiga Wenn der Amiga die Workbench-
Diskette anfordert, legen Sie die XCopy-
Diskette in das interne Laufwerk ein. Sie
kénnen das Programm entweder von der
Workbench oder tber CLI laden.

3. XCopy auf Festplatte Wenn XCopy auf der Festplatte des Ami-
ga installiert ist, starten Sie Ihren Amiga
wie gewohnt. Danach starten Sie das

3.4 Bildschirmaufteilung Der Arbeitsbildschirm ist in
vier wesentliche Bereiche aufgeteilt. Der erste Bereich, die Parame-
terleiste, dient zum Einstellen aller Parameter, wie zum Beispiel des
Start- und Endtrack sowie des Syncs etc.

Direkt darunter befindet sich die Aktionsleiste mit den Aktionen:
e Start

® Nochmal

e Stop

¢ Diskinfo (Name der Diskette und Belegung der Diskette)

® Inhalt

® Priifen

® Zuriick (Zuriickstellung auf Ausgangswerte)

In der Mitte links befindet sich die Laufwerkskonfiguration, in
der Mitte rechts befinden:sich das sogenannte Trackdisplay, in denen
Fehlermeldungen oder eine OK-Meldung fiir den gerade bearbeiteten
Track ausgegeben werden.

Am unteren Ende des Bildschirmes befindet sich cine Statuszeile.
Hier werden Sie zu bestimmten Aktionen aufgefordert oder es werden
Fehlermeldungen ausgegeben.

3.5 Programmfunktionen

Die Programmfunktionen werden iiber die Maus und die Tastatur
gesteuert. Dabei gilt fiir die Mausbenutzung eine Besonderheit: Durch
das Driicken der rechten Maustaste wird der Mauszeiger
"eingefroren”.

3.5.1 Die Parameterleiste

In der Parameterleiste stellen Sie alle fiir den Kopicervorgang
wichtigen Parameter ein. Um einen Punkt anzuwihlen, klicken Sie
den Schalter links neben dem jeweiligen Schriftzug an.
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Der Start- oder Endtrack wird mit den klcinen "Dreiecken™ iiber
den Zahlen eingestellt. Entsprechend ist die Eingabe bei Sync .

Uber jedem angeschlossenen Laufwerk erscheint ein Symbol:
Durch Anklicken dieses Symbols de-/ selektieren Sie ein Laufwerk .

Ein Laufwerk kann von Thnen entweder als Quell- (Source) oder
als Ziel-Laufwerk (Target) definiert werden.

Besondere Funktionen der Parameterleiste:

Die Verify-Option konnen Sie bei folgenden Funktionen aktivieren:
DOScopy DOScopy+ BAMcopy+ Format

Verify rufen Sie auf, wenn Sie das Lampchen-Symbol ein zweites Mal
anklicken. Das Verify wird durch ein V - Symbol bestétigt.

3.5.2 Das Trackdisplay

Das Trackdisplay spiegelt den Aufbau einer fiir den Amiga forma-
tierten Diskette wieder. Fiir jeden Track ist im Trackdisplay ein Kast-
chen reserviert. Greift XCopy auf einen Track zu, gibt das Programm
im jeweiligen Kiistchen eine Ziffer als Statusangabe aus. Die Ziffern
reichen von 0 bis 8, wobei die Null noch verschiedene Farben annch-
men kann ( siche unten ) .

Die Null kennzeichnet, daBl ein” Track ordnungsgemifl gelesen
oder geschrieben wurde. Die verschiedencn Farben bedeuten hierbei:

Griin  Der Track entspricht dem normalen AmigaDOS-Format.
Blau  Es wurde ein Fremdformat erkannt (nur bei Nibble-Copy)
Gelb  Ein Track wurde ordnungsgemaf geschrieben.

Grau  Es wurde ein spezieller Kopierschutz erkannt

3.6 Kopieren von Disketten

Der Kopiermodus wird mit dem Befehl Copy in der Parameterlei-
ste aufgerufen. Dabei stehen DOScopy, DOScopy+, BAMcopy+ und
Nibblecopy zur Auswahl. Dariiber hinaus kénnen Sie den Start- und
Endkopf auf 0 oder 1 zu setzen. Sie kénnen auch bestimmen, ob nur
die obere oder die untere Seite der Diskette kopiert werden soll.

Jeden Modus beginnen Sie mit Start. Soll ein Modus vorzeitig ab-
gebrochen werden, klicken Sie Stop an. Prinzipiell bestchen zwel
Moglichkeiten, Disketten zu kopieren:

1. Sie kopieren direkt von einer Diskette zu einer anderen. Dazu
benotigen Sie mindestens zwei Laufiverke.



2. Sie kopieren zunichst von einer Diskette in den Hauptspei-
cher. Danach kopieren Sie den Inhalt des Hauptspeichers auf
eine Diskette. Durch diese Moglichkeit konnen Sie auch mit
einem Laufwerk Kopien erstellen.

Wenn Sie mit mehreren Laufwerken arbeiten wollen, miissen Sie
in der Parameterzeile die Option Device auf Disk einstellen. Aktivie-
ren Sie nun den Kopiervorgang, kopiert das Programm den Inhalt der
Quell-Diskette auf alle aktivierten Ziel-Laufwerke. Dabei konnen bis
zu drei Ziel-Laufwerke angeschlossen sein.

Wenn Sie iiber den Hauptspeicher (RAM) kopicren wollen, stellen
Sie die Option Device zunichst auf RAM. Danach selektieren Sie zu-
nichst ein Quell- und bis zu vier Ziel-Laufwerke. Dabei kénnen Sie
das Quell-Laufwerk gleichzeitig als Ziel-Laufwerk bestimmen. Starten
Sie jetzt den Kopiervorgang, liest XCopy zuniichst die Daten von der
Quell-Diskette, bis der Hauptspeicher gefiillt ist. Wenn nun die
Meldung

Zieldiskette(n) einlegen

erscheint, legen Sie in alle angeschlossenen Ziel-Laufwerke eine neue
Diskette ein. Als nichstes klicken Sie Start oder Repeat in der Akti-
onsleiste an. Jetzt werden alle Daten auf die Ziel-Disketten kopiert.
Nun erscheint folgende Meldung auf dem Bildschirm:

Quelldisk oder Zieldisk einlegen !

In diesem Moment kinnen Sie entscheiden, ob Sie mit dem Kopie-
ren fortfahren wollen, oder ob Sie weitere Kopien des gleichen Inhalts
erstellen wollen. Die Anzahl der Diskettenwechsel ist von der Grofie
des vorhandenen Speichers abhéingig.

3.6.1 DOScopy

Der Programmteil. DOScopy bictet Ihnen cine schr schnelle Ko-
pierroutine fiir AmigaDOS-Disketten an.

3.6.2 DOScopy +

Der Programmteil DOScopy + unterscheidet sich vom cinfachen
DOScopy durch die Behandlung eines Lesefehlers. Beim Auftreten ei-
nes solchen Fehlers wird hier nicht das Nibblecopy aufgerufen. DO-
Scopy + versucht stattdessen, den aufgetretenen Fehler zu reparieren.
Die Art des Fehlers bestimmt den Erfolg der Reparatur, Die be-
sten Chancen bestehen bei den Lesefehlern 4, 5 und 6. Bei den ande-
ren Fehlerarten sind bereits Daten zerstort.



3.6.3 BAMcopy +

BAMcopy + gleicht auf den ersten Blick dem Programmteil DO-
Scopy +, jedoch formatiert und kopiert BAMcopy nur die tatséichlich
belegten Blocke einer Diskette.

3.6.4 Nibblecopy

Oft ist Originalsoftware kopiergeschiitzt bezichungsweise es wer-
den vom AmigaDOS abweichende Aufzeichnungsformate verwendet.
Diese differierenden Formate werden als "Fremdformate" bezeichnet.

Nibblecopy ist in der Lage, viele der verwendeten Fremdformate zu
kopieren. dazu gehdren zum Beispiel:

IBM

Atari ST

Acorn Archimedes

diverse Keyboard-Disketten etc.

Um Disketten von den eben genannten Disketten der eben genannten
Formate zu kopieren, sollten Sie den Sync auf Indx stellen (siche
unten).

Rote 2

Eine rote Zwei bedeutet hierbei, dafl Nibblecopy Daten gefunden hat,
die keinem bekannten Fremdformat oder Kopierschutz entsprechen.

Rote 7

Erscheint bei dem Kopiervorgang eine rote Sieben, handelt es sich
wahrscheinlich um eine iiberlange Spur. Abhilfe kann hier die Hard-
/Software-Kombination Cyclone schaffen

3.6.5 Sync - Synchronisationssignale

Ein Sync ist eine Markierung innerhalb cines Tracks. Ein Lese-
programm erkennt an dieser Markierung, an welcher Stelle innerhalb
dieses Tracks die Daten beginnen.

Soll das Index-Signal beim Kopieren verwendet werden, stellen
Sie dies mit dem Gadget links neben dem Schriftzug Sync ein.

3.7 Die Toolkit-Funktionen

Zusiitzlich zu den bisher beschrichenen Funktionen beinhaltet
XCopy Hilfsprogramme, die Ihnen den Umgang mit dem Amiga und
dem AmigaDOS erleichtern.

3.7.1 Optimize

Mit der Funktion Optimize verkiirzen Sie die Lade- und Anzeige-
zeit von Direktories erheblich. Bevor Sie allerdings die Funktion
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Optimize auf cine Diskette anwenden, sollten Sie vorher eine
Sicherungs-kopie erstellen. Die Diskette wird bei Optimize neu
beschrieben.
Fehler die zum Abbruch der Optimize-Funktion fiithren, beruhen
ausschlieBlich auf Dateien, die nicht mit der Struktur des AmigaDOS
iibereinstimmen. Folgende Abbruchbedingungen sind méglich:
1. Bad Block Type
Ein Block entspricht nicht dem geforderten Typ. Dies ist u.a. der
Fall, wenn kein Datenblock oder kein UserDir vorhanden ist.
2. Bad Sequence Number
Die Kette der Blocke eines Files ist unterbrochen
3. Bad Key
Logische Blocknummer und Nummer im Key sind ungleich
4. Double Block
Ein Block auf einer Diskette wird von mehreren Files oder Direc-
tories benutzt. Dieser Fehler taucht zum Beispiel auf, wenn Direc-
tories von Raubkopierern "bearbeitet" wurden.
5. Bad Extens Block
Es wurde ein Block als Extens-Block angegeben, der keiner ist.
6. Disk Full
Im Normalfall sollte dies nicht auftreten. Um die Optimize-
Funktion zu starten, darf nur ein Laufwerk definiert sein.
Die Funktion bendtigt sehr viel Hauptspeicherplatz. Optimal
funktioniert sie, wenn mindestens 880 KByte (901120 Byte) frei sind,
damit alle Tracks eingelesen werden kénnen.

3.7.2 Format

Der Format-Befeh! von XCopy arbeitet genau so wie der Befehl
des AmigaDOSist jedoch erheblich schneller.

Nach Anklicken des Start-Gadgets miissen Sie den Namen einge-
ben, den die zu formatierende Diskette erhalten soll. Wenn Sie nur auf
die Return-Taste driicken, erhilt die Disk den Namen "Leer". Danach
werden Sie gefragt, was fiir einen Bootblock die Diskette erhalten soll.
Hierbei gibt es sechs Moglichkeiten:

Bootblock Funktion
Bootable ein Standard-Bootblock wird installiert
Noboot kein Bootblock installiert, Disk ist nicht bootfihig.

FFS Bootable Standard-Bootblock , zusiitzlich wird die Disk unter
Fast-File-System formatiert (sinnvoll nutzbar erst ab
082.0). Die Disk ist bootfahig.
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FFS Noboot die Disk wird unter Fast-File-System formatiert, ist
aber nicht bootfihig.

X-Copy es wird der XCopy-Bootblock installiert. Die Disk ist
bootfihig. Wirend des Bootens erscheint die Mel-
dung "Kein Virus auf Bootblock". Wenn die Mel-
dung nicht mehr erscheint, wurde der Bootblock
iiberschrieben, d.h. die Diskette kdnnte mit einem
Bootblock-Virus infiziert sein.

Danach wird die im Ziel-Laufwerk befindliche Diskette
formatiert.

3.7.3 QFormat

Mit der Funktion QFormat "formatieren’ Sie cinc bereits vorher
formatierte Diskette. Es werden nur die Spuren 0.und 40 formatiert.

3.74 Loschen
Mit Loschen entfernen Sie alle Datenstrukturen auf ciner Disk..
3.7.5 Speedcheck

Verwenden Sie zur Ermittlung der Laufwerksgeschwindigkeit ei-
ne unformatierte Diskette. Vorhandene Daten werden vernichtet.

3.7.6 Install

Mit Install machen Sie eine Diskette bootfiihig,

3.7.7 Killsys

Die Funktion Killsys Ioscht alle im Hintergrund laufenden Pro-
gramme aus dem Speicher.

3.8 Weitere Funktionen

Um Thnen die Arbeit zu erleichtern, sind in dem Programm Funk-
tionen enthalten, die iiber die reinen Kopierfunktionen hinausgehen.
3.8.1 Zuriick

Durch Betiitigung des Gadgets werden alle Paramcter auf die
Standardwerte des Programmstart zuriickgesetzt.

3.8.2 Diskinfo

Die Funktion Diskinfo informiert Sie iiber den Namen und die Be-
legung einer Diskette. Dies setzt allerdings voraus, dafi die Diskette
dem normalen AmigaDOS-Format entspricht.

3.8.3 Directory

Uber die Funktion Directory gibt Ihnen XCopy das Inhaltsver-
zeichnis einer Diskette inklusive aller Unterverzeichnisse aus.
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3.84 Checkdisk

Der Programmteil Checkdisk iiberpriift die Quell-Diskette auf
Lesefehler und auf Bootblockviren. Wird ein Virus entdeckt, 6ffnet
sich ein Fenster, in dem Name und Beschreibung des Virus ausgege-
ben werden. Sie haben die Méglichkeit den Virus zu entfernen.

3.8.5 Virencheck

XCopy ist mit dem Virencheck der Bootblock.lib von SAFE HEX
INTERNATIONAL ausgestattet. Die Datei umfafit iiber 100 Boot-
blockviren und wird mit jedem Update erweitert.

3.8.6 Tastaturbelegungen
die meisten Funktionen sind auch iiber die Tastatur errcichbar:

Kopiermodi Tools

= DOScopy = Optimize
= DOScopy + = Format
= BAMcopy + = QFormat
= Nibblecopy = Install

= Speedcheck
Verify (Priifen)
= Verify (Priifen) aller Ziellaufwerke an- bzw. ausschalten
Funktionstasten

= Start (oder ) = Disk Info
= Nochmal ( oder [B]) = Inhalt
= Stop (oder = Zuriick

= Exit
3.9 Fehlermeldungen

Im Folgenden finden Sic die mdglichen Fehlermeldungen, die
XCopy beim Kopieren ausgeben konnte.
1 Less Or More Than 11 Sectors
Die Anzahl der gefundenen Lesemarkierungen stimmt nicht mit
der vom AmigaDOS geforderten Anzahl iiberein.

2 No Sync Found
Es wurden keine Lesemarkierungen gefunden.

3 No Sync After Gap Found
Der Track besitzt eine zum Teil zerstorte AmigaDOS-Struktur.
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4 Header Checksum Error
Eine Priifsumme, die das AmigaDOS iiber einen Teil der Daten
gebildet hat, stimmt nicht mehr.

5 Error In Header/Format Long
Tritt dieser Fehler auf, stimmt nicht nur die Prifsumme iiber den
Header nicht mehr, sondern der Inhalt des Headers ist.zerstort.

6 Data Block Checksum Error
Die Priifsumme iiber einen Teil des Tracks stimmt nicht mehr.

7 Long Track
Dies ist ein Spezialformat, welches nur mit Cyclone kopierbar ist
8 Verify Error
Die Diskette im Ziel-Laufwerk weist einen physikalischen Fehler
auf, die Beschichtung mit Magnetpartikeln ist defekt. Achtung:
Bei dem Aufireten von Verify-Errors bietet XCopy Professional
folgende Tastaturkommandos:
R - Retry: Nochmaliger Versuch C - Cancel: Abbruch

3.10 XCopy beenden

Bevor Sie das Programm beendcen, sollten Sie ALLE Disketten aus
den Laufwerken entfernen. Danach plazieren Sie den Mauszeiger in
die linke, obere Ecke und driicken die linke Maustaste. Im normalen
Modus kehrt der Amiga nun zur Workbench zuriick. Haben Sie Kill-
sys verwendet, miissen Sie den Amiga durch ein Reset erneut starten.
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%3 Xlent

Xlent ist ein Filecopy-Programm, das alle wichtigen Funktionen
des AmigaDOS beinhaltet. Operationen wie Rename, Move, Copy,
Delete etc. konnen so bequem ausgefiihrt und iiberwacht werden.

4.1 Programmstart

Sie starten Xlent von der Workbench durch das Anklicken des
entsprechenden Icons . Nach dem Start versucht Xlent als erstes das
File Xlentkonfig zu lesen. Dieses File beinhaltet die Voreinstel-
lungen. Xlent.Konfig sollte sich entweder im S-Ordner oder im ak-
tuellen Verzeichnis befinden.

Durch den Druck von [LeftALT] + [Esc] wird das letzte aktive
Fenster in den Vordergrund geholt. Ein erneutes Driicken von [Left
ALT] + [Esc] bringt Xlent wieder in den Vordergrund.

Der Arbeitsbildschirm von Xlent besteht aus zwei File-Boxen, von
denen immer eine als aktiv gekennzeichnet ist, den Device-Gadgets,
den Function-Gadgets und den Custom-Gadgets.

Das Anklicken des Device-Gadgets Lidt das Directory eines Devi-
ces in die aktive File-Box. Als Device-Gadgets erscheinen alle Devi-
ces, die sich wie Laufwerke verhalten und deren Handler geladen
sind. Werden Operationen durch das Anklicken eines Function-
Gadgets gestartet, werden diese auf die markierten Eintrige in einer
File-Box angewendet (zum Beispiel Delete und Copy).

Fiir die Anzeige von IFF-, Text und Hexadezimal-Files wird ein ei-
gener Viewer verwendet. Texte kénnen mit "p" ausgedruckt werden.
Folgende Tastatur-Shortcuts sind in das Programm integriert:

Scrollt Directory nach oben.

Scrollt das Directory nach unten.

Aktiviert linke File-Box.

Aktiviert rechte File-Box.

Kopiert den Pfad der aktiven Filebox in die inaktive Filebox,
4.2 File-Box-Operationen

Durch das Anklicken eines Device-Gadgets wird das entsprechen-
de Root-Directory in die aktive File-Box geladen. File-Box und Ein-
trage in der File-Box werden durch anklicken markiert.

Mit einem doppelten Anklicken auf ein Directory wird dieses in
den Speicher geladen. Ein doppeltes Anklicken eines Files zeigt, ob
das File zum Beispiel eine IFF-Bilddatei, ein Soundsample, ein ARC-,
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LHARC- oder Zoo-File ist. Wird hierbei ein bestimmter Typ erkannt,
wird der Viewer aufgerufen. Eine Bilddatei wird als Bild angezeigt,
ein Soundsample wird abgespielt oder der Inhalt einer Datei erscheint
auf dem Bildschirm. Welcher Viewer aufgerufen und welche Formate
erkannt werden, bestimmen Sie iber die Konfigurationsdatei
Xlent.Konfig.

4.3 Function Gadgets

Die Operationen, die iiber die Function-Gadgets aufgerufen wer-
den, wirken direkt auf die in der aktiven File-Box markierten Dateien.

4.3.1 Kopieren

Das Anklicken der Kopier.-Gadgets startet einen Kopiervorgang,
Es werden alle markierten Dateien und Directories inklusive aller
eventuell vorhandenen Subdirectories und deren Dateien kopiert. Sind
bei Aufruf der Kopier-Funktion in beiden File-Boxen Dateien mar-
kiert, fragt Xlent iiber einen Requester nach, welche File-Box Quell-
Box und welche Ziel-Box sein soll. Ist eine Datei in der Ziel-Box be-
reits vorhanden, fragt das Programm, ob diese iiberschrieben werden
soll. Ist der Meniipunkt Optionen/Uberschreiben gesetzt, unterbleibt
diese Nachfrage und die Datei wird tiberschrieben.

Bevor der Kopiervorgang begonnen wird, iiberpriift Xlent zu-
nichst, ob auf dem Ziel-Laufwerk noch ausreichender Speicherplatz
vorhanden ist. Sollte dies nicht der Fall sein, haben Sie die Auswahl,
ob nur diese Datei iibersprungen oder der Kopiervorgang abgebrochen
werden soll. Nach einem erfolgreichen Kopieren werden die entspre-
chenden Files deselektiert. Beim Kopieren ins "RAM:" wird keine
Priifung auf genug Platz vorgenommen, da dic RAM-Disk, wie alle
dynamisch verwalteten Speichermedien, immer 100% voll ist.

Beachten Sie hierbei: Virtuelle Laufwerke mit dynamischer Spei-
cherverwaltung wie die Commodore RAM-Disk verhalten sich immer,
als wire kein Speicherplatz mehr vorhanden. Daher meldet die Ko-
pierfunktion auf der RAM-Disk immer einen Fehler. Diese Meldung
kénnen Sie mit Optionen/Kein Priifen umgehen. Sollte ein Schreib-
fehler auftreten, wird die teilweise kopierte Datei automatisch wieder
entfernt. Die RAM-Disk ist bisher das einzige bekannte Device, das
sich auf diese Weise verhilt. Da aber nicht garantiert ist, da8 sich ein
anderes Device in Zukunft so verhilt, wurde der Meniipunkt Optio-
nen/Kein Priifen eingefiihrt.

Zwei besonders wichtige Funktionen sind Uberspringen und Klo-
nen imv Optionen-Menii. Uberspringen liBt alle Dateien beim Kopier-
vorgang aus, die im Zielverzeichnis vorhanden sind und die gleiche
File-Linge und das gleiche Erstellungsdatum aufweisen. Klonen ver-
anlafit Xlent, mit der Datei auch das Erstellungsdatum zu kopieren.
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Uber diese beiden Optionen ist es Thnen moglich, nur die Dateien zu
kopieren, die sich seit dem letzten Kopiervorgang verindert haben
oder neu hinzugckommen sind.

Fehler werden von Xlent gemeldet, nach Moglichkeit dokumen-
tiert und fithren in der Regel zum Abbruch des Kopiervorganges.

4.3.2 Verschieben

Fiir die Funktion Versch. gelten im Wesentlichen alle unter: Kopie-
ren angefithrten Punkte. Sollen Dateien innerhalb_eines Devices
verschoben werden, bringt Xlent die Eintrige durch Rename an die
gewiinschte Position. Damit werden Schreib-/Lesezugriffe und Zeit
gespart.

4.3.3 Loschen

Mit der Funktion Léschen entfernen Sie alle markierten Dateicen
und Directories mit allen Unterdateien aus einer File-Box. Sind Datei-
en gegen das Loschen geschiitzt, fragt Xlent:nach, ob die Dateien tat-
sichlich geloscht werden sollen. Beantworten Sie diese Frage mit Ja,
wird der Schutz entfernt und die Datei geléscht. Ist der Meniipunkt
Optionen/Schutz losen gesetzt, unterbleibt die zusitzliche Abfrage und
die Dateien werden ohne Mitteilung geléscht.

4.3.4 Umbenennen

Rufen Sie die Funktion Umben. auf, 6ffnct Xlent einen Requester,
in dem Sie fiir die umzubenennenden Dateien einen neuen Namen
und Pfad angeben kénnen. Als Voreinstellung wird der Name der al-
phabethisch ersten markierten Datei der File-Box angegeben. Die Be-
stitigung mit Return, die Eingabe eines "lecren” Namens oder das
Anklicken des Abbruch-Gadgets unterbricht die Funktion.

4.3.5 Zuriick

Die Funktion Zuriick lidt das iibergeordnete Verzeichnis einer
File-Box, wenn eines vorhanden ist. Ist das Root-Directory bereits in
der File-Box vorhanden, wird es nicht erneut geladen. Dies erspart
insbesondere bei langen Directories erheblich Zeit.

4.3.6 Verzeichnisse erzeugen

Uber ErzVerz-legen Sie ein ncues Verzeichnis an. Dazu offnet
Xlent einen Requester, in dem Sie den Pfad und den Namen des neu-
en Verzeichnisses eingeben. Der Pfad ist mit dem Pfad der aktuellen
File-Box voreingestellt.

4.3.7 Alle

Mit Alle markiert Xlent alle Eintriige in der File-Box. Uber diese
Funktion ist zum Beispiel das Kopieren ganzer Subdirectories beson-
ders bequem.
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4.3.8 Keine

Mit Keine heben Sie alle Markierungen einer File-Box wieder auf.
Diese Funktion kommt zum Beispiel zum Einsatz, wenn Sie verse-
hentlich die Funktion A//e aufgerufen hatten.

4.3.9 Abbruch

Eine laufende Kopier-, Verschicbe- oder Léschoperation kénnen
Sie jederzeit mit Abbr. unterbrechen. Ist cine solche Funktion nicht
aktiv, so ist das Abbr.-Gadget nicht anwihlbar (ghosted).

4.3.10 Anmerkung zu den Funktionen

Reine Filecopy-Programme bleiben hinter den Leistungen von
Xlent meist deutlich zuriick. So sind beide File-Boxen in Bezug auf
Operationen von Xlent stets aktuell. Das bedeutet, wenn zum Beispiel
eine Datei von irgendwoher Renamed wird, so dab sic in einem be-
stimmten Pfad einer File-Box auftauchen miifite, wird sie dies tun,
auch wenn iiber 4ssign Pfade zugewiesen wurden.

Alle auftretenden Fehler durch bereits existicrende Dateien etc.
werden von Xlent gemeldet und nach Moglichkeit dokumentiert, um
die Suche nach einer Fehlerquelle zu erleichtern.

4.4 Meniifunktionen

Die Meniifunktionen beinhalten aalle iibergeordneten Funktionen
von Xlent. Als einzelne Meniis sind hier das Xlent-Menti, Optionen,
Verschiedenes, Anzeige und Konfiguration enthalten. Die Optionen
konnen iiber die Konfigurationsdatei von Xlent voreingestellt werden

4.4.1 Xlent Menii/Beenden

Wiihlen Sie Beenden, wird das Programm Xlent beendet. Der
Amiga kehrt wieder auf die Workbench- oder CLI-Ebene zurtick, je
nachdem von wo das Programm gestartet wurde.

4.4.2 Xlent Menii/Schlafen

Aktivieren Sie die Funktion Schlafen, wird das Xlent-Fenster ge-
schlossen. Auf der Workbench erscheint nun in der Titelleiste ein
kleines Fenster mit einem Close-Gadget. Durch SchlieBen dieses klei-
nen Fensters aktivieren Sie Xlent erneut.

4.4.3 Optionen/Schutz l16sen

Ist die Funktion Schutz lésen aktiv, werden auch Datcien gelischt,
bei denen das Protection-Bit Delete nicht gesetzt ist. Xlent fragt in
diesem Fall nicht extra nach und gibt keine entsprechende Meldung
aus,
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4.4.4 Optionen/Uberspringen

Wenn bei einem Kopiervorgang Dateien in einem Laufwerk be-
reits existieren und zusatzlich die gleiche Lange und das gleiche Er-
stellungsdatum aufweisen, sorgt die Uberspringen-Funktion dafir,
dab die Dateien nicht kopiert werden.

4.4.5 Optionen/DefaultHex

Pafit ein File, das doppelt angeklickt wurde, um den Inhalt anzu-
zeigen, nicht zu den Bedingungen, die in der ViewerSpecification List
angegeben sind und ist diese Funktion aktiv, wird es als Hex-Dump
angezeigt.

4.4.6 Optionen/DoppelAnzeigen

Wenn ein File automatisch anhand der ViewcrSpecificationList
angezeigt werden soll, muB die Funktion Doppeldnzeigen aktiviert
sein.

4.4.7 Verschiedenes/Selektieren

Die Funktion Selektieren 6ffnet cinen Requester, in dem Sie ein
Muster angeben kénnen. Die Wildcards, die Sie verwenden kénnen,
entsprechen denen des AmigaDOS:

#x Beliebige Wiederholungen‘des Musters x.
? Ein beliebiges einzelnes Zeichen.

(xlylz) Alternative Subpatterns.

* Makro fiir "#7"

Nach der Eingabe eines Musters werden alle zutreffenden Eintri-
ge einer File-Box markiert. In'der Titelleiste von Xlent werden an-
schlieBend folgende zusitzliche Informationen geliefert:

e Gesamtzahl aller markierten Eintrige in dieser File-Box
e  Anzahl der neu markierten Eintrige

¢ Grobe (Linge) der markierten Dateien in Byte

4.4.8 Verschiedenes/Deselektieren

Die Funktion Deselektieren funktioniert entgegengesetzt zur Funk-
tion Selektieren. Die Markierung wird entsprechend eines Musters
von den Eintrigen einer File-Box entfernt.

4.4.9 Bytes

Uber di¢ Funktion Bytes erhalten Sie cine Angabe zum Speicher-
bedarf aller markierten Dateien. Beim Start dieser Funktion werden
Sie iiber einen Requester gefragt, ob auch die Subdirectories mit in
diese Angabe einbezogen werden sollen, da diese Abfrage bei Disket-
ten sehr langwierig sein kann.
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4.4.10 Yerschiedenes/Suchen

Diese Funktion durchsucht alle angewihlten Directories nach ei-
nem Dateinamen. Dabei kénnen Sie die im Abschnitt 8.4.7 angefiihr-
ten Wildcards verwenden. Beachten Sie die Unterschiede zur Funk-
tion Finde (nichster Abschnitt).

4.4.11 Verschiedenes/Finde

Zielsetzung dieser Operation ist das Finden einer Datei, deren Po-
sition im Verzeichnisbaum nicht oder nur ungenau bekannt ist. Nach
dem Aufruf der Funktion geben Sie in einem Requester den Namen
des gesuchten Files an. Als Wildcards sind bei dieser Funktion nur "?"
und "** erlaubt.

Im Anschluff an die Eingabe werdcen alle markicrten Directorics
der aktiven File-Box inklusive aller Subdirectories nach zutreffenden
Dateinamen durchsucht.

Beachten Sie bei dieser Funktion unbedingt, dall die Suche nach
Dateien um so linger dauert, je ungenauer Sie den Namen durch
Wildcards definieren.

4.4.12 Verschiedenes/Kommentar

Um Dateien einen kleinen Kommentar zuzuordnen, verwenden Sie
diese Funktion. Der Kommentar ist dann von der Workbench tber
Workbench/Info oder tiber das CLT mit dem Befehl List abrufbar.

4.4.13 Verschiedenes/Schiitzen

Diese Funktion setzt, lischt oder kippt die Protection-Bits der an-
gewihlten Eintriige. Nach dem” Aufruf der Funktion erscheint ein Re-
quester mit acht mal zwei Gadgets. Die angewihlten Gadgets der er-
sten Zeile bestimmen die Protection-Bits, die bei den selektierten Ein-
trigen gesetzt werden sollen. Die zweite Rethe der Gadgets bestimmt
die Protection-Bits, die geldscht werden sollen. Ist ein Bit in beiden
Reihen angewihlt, so wird das entsprechende Bit gedreht. Alle ande-
ren Bits bleiben-unberiihrt.

4.4.14 Verschiedenes/Verzeichnis drucken

Mit der Funktion Verz. Drucken werden alle markierten Verzeich-
nisse auf den Drucker ausgegeben. Bei dieser Funktion kann anstelle
von PRT: auch ein beliebiger, anderer Ausgabekanal gewihlt werden.
Dabei ist auch ein Dateiname erlaubt.

4.4.15 Verschiedenes/Info

Uber Jnfo erhalten Sie Angaben iiber den Volume-Namen und den
freien sowie den belegten Speicherplatz. Die Angabe des Speicher-
platzes wird je nach Datentriiger in KByte oder MByte ausgegeben.
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4.4.16  Verschiedenes/Speicher

Der noch verfiighare Hauptspeicher des Amiga wird Thnen mit
dieser Funktion angezeigt. Dabei wird Thnen das Chip- und das Fast-
Memory, sowie der gesamte freie Speicher angezeigt.

4.4.17  Anzeige/Datum - Flags - Keine

Hier kann ausgewiihlt werden, ob in den File-Boxen das Erstel-
lungsdatum, die Protection-Bits angezeigt werden sollen, oder ob die-
se Anzeige unterdriickt werden soll.

4.4.18  Anzeige/Revers

Wihlen Sie diesen Meniipunkt, werden markierte Eintrige von
Xlent in reverser Schrift dargestellt. Ist dieser Punkt nicht aktiviert,
stellt das Programm markierte Eintriige in einer anderen Farbe dar.

4.4.19  Anzeige/Lesen und Sortieren

Normalerweise wird ein Directory nicht sofort sorticrt, wenn es
eingelesen wird, da Sie Eintrage auch wihrend des Einlescvorganges
anklicken konnen. Wiinschen Sie, daf ein vollstindig eingelesencs
Directory sortiert wird, wihlen Sie die Funktion LesenUndSortieren.

4.4.20  Konfiguration/Custom-Gadgets definieren

Nach dem Anwiihlen dieses Meniipunktes klicken Sie cines der 14
Custom-Gadgets an. Daraufhin erscheint ein Requester, in dem Sie
den Namen des Gadgets und die damit verbundene Befehlszeile einge-
ben. Klicken Sie spiter auf dieses Gadget, wird die Kommandozeile
mit den entsprechenden Ersetzungen ausgefiihrt. Beispiel fiir ein
LhArc Custom-Gadget:

LhArc
(Con:) lharc a %g "Archive Name" %f
Erkliarung:

(Con:) bedeutet, das ein Con:-Fenster geoffnet wird,
in das LhArc seine Ausgaben leitet. Manchmal
erzeugt ein Programm keine Ausgabe, obwohl
ein Window geoffnet wurde (b.B. Info). Dies
kann man erzwingen, indem man nach dem
Kommandonamen ">*" angibt. Beispiel:
(CON:)Info >*

thare Der Dateiname des Programmes

a Dies ist ein Kommando, dab ein Archiv
erstellt
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%g" Archive Diese Eintragung veranlaBt Xlent, einen Re-

Name" quester mit dem Text "Archive Name" zu 6ff-
nen und die Variable %g"Archive Name" in
der Kommandozeile durch den eingegebenen
Text zuersetzten.

%f Diese Variable wird durch den ersten markier-
ten Datecinamen in der aktiven . File-Box
ersetzt.

4.4.21 Konfiguration/Konfiguration speichern

Uber die Funktion Konfiguration Speichern crstellen Sie eine
Konfigurationsdatei unter dem Namen und Pfad "S:Xlent.konfig".
Diese Datei enthiilt die Einstellungen der Options- und Display-
Meniis, die ViewerSpecificationlist und die Inhalte der Custom-
Gadgets. Die Konfigurationsdatei enthilt alle'Angaben in einem edi-
tierbaren Textformat. Niheres zur Konfigurationsdatei und zu even-
tuellen Anderungen erfahren Sie im folgenden Abschnitt.

4.5 Die Datei Xlent.Konfig

Eine der besonderen Stirken von Xlent ist die Konfigurations-
datei Xlent.Konfig. Diese Datei befindet sich normalerweisc im S:-
Ordner oder beim Start von Xlent imaktucllen Verzeichnis.

In diesem Konfig-File kann der Benutzer spezifizieren, welche
Dateitypen erkannt werden und mit welchem Viewer diese angezeigt
werden sollen. Dariiber hinaus kénnen auch die Meniipunkte der
Optionen- und Anzeige-Meniis voreingestellt werden. Weiterhin kon-
nen Sie hier die Inhalte der Custom-Gadgets speichern.

Syntax Meniivoreinstellung:

/o Meniipunktname [Mentipunktname ...)

Die angegebenen Meniipunkte des Options-Mentis werden selcktiert.
/d Meniipunktname [Menilipunktname ...]

Die angegebenen Meniipunkte des Anzeige-Meniis werden sclektiert.
Syntax Viewerrcquest:

/[viw]l "("<<Offset>>"]"<<Op>><<Arg2>>
"1"<<Commandline>>

Durch einen Doppelklick in der aktiven Filebox wird die Viewer-
SpecificationList aufgerufen. Das markierte File wird ab <Offset> ent-
sprechend der Vergleichsoperation <Op> mit dem
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Vergleichsargument <Arg2> verglichen. Liefert der Vergleich ein
"True", wird die Kommandozeile <Commandline> per Execute
ausgefithrt.

In der Kommandozeile kann ein Printf Stringparameter %s_vor-
kommen, der vor der Ausfithrung durch den Namen des angeklickten
Files ersetzt wird.

/v ... offnet fiir den gegebenenfalls gestarteten Viewer ein StdOut-
Window. Dies ist unbedingt fiir Viewer zu empfehlen, die nicht wie
AmigaDOS-Kommandos ein eigenes Window oder ‘einen eigenen
Screen 6ffnen.

/w ... offnet fiir den gegcebenenfalls gestarteten. Viewer kein
StdOut-Window. Dies ist nur zu empfehlen, wenn/der entsprechende
Viewer ein eigenes Ausgabefenster oder einen eigencn Bildschirm
6ffnet.

<Offset> kann eine oktale, binire, dezimale oder scdezimale Zahl
sein. Das angeklickte File wird ab Byte Nummer <Offset> mit dem
Vergleichsargument verglichen.

<QOp> ist das Vergleichsargument. Dies kann folgende Aussagen
beinhalten: <, =, >, <=, >=und <>,

<Arg2> kann cine oktale, biniire oder sedezimale Zahl sowie ein
String in Hochkommata sein. Bei Strings werden maximal die ersten
16 Zeichen zum Vergleich herangezogen. Dabei muB der Vergleich
zu <<Op>> fiir alle Zeichen ein True liefern. Als Escape-Characters
sind erlaubt:

\t - Tab ASCIT 009
\n - Newline ASCIT 010
\0 - Null ASCII 000

Bei numerischen Argumenten kann ein optionaler Size-Parameter

angegeben werden. Defaulteinstellung ist WOOD. Dazu ein paar

Beispiele:

(0)=$3%$3.1.  Testet, ob das erste Langwort des angewdahlten Files
gleich $3f3 ist (Object Module).

(0)="\t\t\t\t"  Testet, ob die ersten vier Bytes des angeklickten Files
vom Wert her grofier oder gleich ein Tab ($09) sind.

(Syntax Coustom-Gadgets

/c <num> "<GadgatName>" ! [(Con:)]
<Commandline>

<num>ist die Nummer des Customgadgets (1 bis 14).
Beispicl:
/c1l "XCopy" !'xcopy
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Das erste Custom-Gadget wird mit dem Namen "XCopy" belegt
und startet beim Anklicken das Programm XCopy. Es wird kein Win-
dow geodfinet, da (Con:) vor der Kommandozeile fehlt. In der Kom-
mandozeile kénnen Sie gezielt Ersetzungen vornehmen. Dazu stehen
folgende Platzhalter zur Verfiigung:

%f Diese Variable steht fiir den aktuell markierten Eintragsna-
men. Sind mehrere Eintrage markiert, werden diese nachein-
ander bearbeitet.

%s Beinhaltet den Pfad der Quell-File-Box
% d Beinhaltet den Pfad der Ziel-File-Box

%a Beinhaltet den Pfad der aktiven File-Box
%i Beinhaltet den Pfad der inaktiven File-Box

%l  %l<filename>. Diese Option erzeugt eine Textdatei mit den
Namen sidmtlicher in der aktuellen Box selektierter Eintriige.
Jeder Dateiname ist durch einen Zeilenvorschub von dem
Nichsten getrennt. Dies ist besonders niitzlich um Dateien zu
archivieren.

%g Es wird in einem Requester nach einem Text gefragt, der
dann in die Kommandozeile eingesetzt wird. Hinter der Va-
riablen %G mull noch ein Text eingegeben werden, der im
Requester erscheinen soll.

%ri Liest das Directory der inaktiven Filebox nach dem Ausfithren
der Kommandozeile nochmal ein.

%ra Liest das Directory der aktiven Filebox nach dem Ausfiihren
der Kommandozeile nochmal ein.

Einige Beispicle:

/cl"LhArc"! (Con:)lharc -m a %g"Archiv Name" %f
/c2"Edit" led" 3 £"

/c3"Run"!run"%f"

/cd"Noiseplay" 'noiseplayer -ml"%f"

/c5"XCopy" !xcopy

/c6"LhUnArc" ! (Con:)lharc x %f

/c7"CON Run" ! (CON:)run "$%f"

Anmerkung:

Die ViewerSpecificationList kann nach Belieben erweitert werden.
Wenn Sie zum Beispiel einen eigenen Sprite-, einen Shapeeditor oder
einen Editor fiir 3D-Objekte geschrieben haben, und ein entsprechen-
des Programm besitzen, welches diese Objekte anzeigt, konnen Sie
sich'so miihelos auch solche Objekte anzeigen lassen.
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4.6 Besonderheiten unter Kickstart 2.0

Unter Kickstart 2.0 palit sich das gesamte Outfit von Xlent an die
Farben der WB2.0 an.

Der Pfadname im Pfad-Stringgadget wird immer vollstindig ange-
zeigt. Dies ist aber abschaltbar.

Ein Relabel (Diskettennamen dndern) ist moglich. N

Bei Customgadget-Kommandos mit (CON:) Direktive, also mit Off-
nen eines Windows, ist auch eine Eingabe méglich.

Unter Kickstart 2.0 kann (und sollte!) die (CON:) Direktive am An-
fang der Kommandozeile der Customgadgets weggelassen werden. Es
wird ein AUTO Console Window geoffnet, daB sich bei der ersten
Ausgabe auf die Konsole automatisch 6ffnet. Erfolgt keine Ausgabe,
so bleibt es geschlossen. Nach Beendigung des Programms bleibt das
Window so lange offen, bis man es zuklickt oder CTRL-\ driickt.

Im Ubrigen haben wir speziell fiir Kickstart 2.04 und héher das
Programm XLentPro entwickelt, das Sie auf dieser Diskette eben-
falles finden.

©by ¥ BININE ER
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S. XPress

5.1 Starten von Xpress

Nach dem Laden von Xpress versucht das Programm, die Konfi-
gurationsdatei "Devs:Xpress.config" zu lesen. Ist dies nicht mdglich,
weil Sie das erste Mal mit Xpress arbeiten. erscheint ein Requester
mit einer entsprechenden Mitteilung. Ist die Konfigurationsdatei vor-
handen oder verwenden Sie die Voreinstellungen, o6ffnet sich das
Hauptfenster von Xpress. Hier konnen Sie die Sicherung oder die
Wiederherstellung von Daten oder das Project-Menii anwihlen.

5.2 Das Project-Menii

Innerhalb des Project-Meniis finden Sie folgende Meniipunkte:
Uber Xpress: Copyright-Meldung des Programmes Xpress erscheint.
Schreibe Konfig: Sichern der aktuellenKonfiguration.

Quit: Mit Quit verlassen Sie das Programm Xpress.

5.3 Backups erstellen
Fiir jeden icherungsvorgang bendtigen Sie eine neue Tree-Disk.
5.3.1 Die Parameterseite

Auf der Parameterscite geben Sie zuniichst den Pfad an, von dem
Sie eine Sicherungskopie erstellen wollen (zum Beispiel DHO:). Als
niichstes geben Sie das oder die Ziel-Laufwerk(e) an, auf den/dencn
die Sicherung erstellt werden soll. Direkt nach der Eingabe tiberpriift
Xpress die Giiltigkeit Threr Angaben. Haben Sie eine fehlerhafte Ein-
gabe vorgenommen, positioniert das Programm den Cursor auf die
entsprechende Angabe. '
Beep & Flash
Ist diese Funktion aktiv, gibt der Amiga im Fehlerfall einen Warn-
ton aus und 1iht den Bildschirm kurz blinken.

Sicherungsprotokoll
Beim Aktivieren dieser Funktion erscheint ein Requester, in dem
Sie den Zielpfad fiir das Protokoll eingeben. Hier kénnen Sie auch
PRT: eintragen, und das Protokoll auf den Drucker ausgeben.

Verify )
Diese Funktion schaltet das Uberpriifen der Zieldisketten nach
dem Schreiben ein. Verify sollten Sie immer aktiviert lassen

Archive-Flag sctzen

Uber diese Funktion wird das Archive-Flag von Dateien gesctzt.
Bei dem nichsten Sichern ist es dann mgglich, nur Dateien auszu-
wihlen, deren Archive-Flag nicht gesetzt ist. Damit sichern Sie

ausschlieBlich neue oder nach dem Sichern bearbeitete Dateien.
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Zuriick
Mit Zuriick kehrt das Programm zur vorhergehenden Seite zuriick.

Weiter
Weiter schlieft die Parameterauswahl ab.

Wenn Sie die Parameterauswahl abgeschlossen haben, liest Xpress
den Dateibaum des angegebenen Pfades ein. Den Lesevorgang konnen
Sie zu jeder Zeit durch Anklicken abbrechen.

5.3.2 Die Dateiauswahl-Seite

In der Mitte der Datciauswahl-Secite werden. die Dateien und Ver-
zeichnisse des aktuellen Zugriffspfades angezeigt. Innerhalb dieser
Anzeige wihlen Sie die Dateien aus, die Sie sichern wollen. Um eine
Datei an- oder abzuwihlen, klicken Sie den Dateinamen an. Wenn Sie
mehrere aufeinanderfolgende Dateien auswihlen wollen, plazieren Sie
den Mauszeiger auf den ersten Eintrag und driicken die linke Mausta-
ste. Mit gehaltener Maustaste plazieren Sie nun den Mauszeiger auf
den letzten Eintrag. Alle unter dem Mauszeiger liegenden Dateien
sind nun gewihlt. Klicken Sie auf einen Verzeichnisnamen, zeigt Th-
nen Xpress alle darin enthaltenen Dateien und Unterverzeichnisse.
Die Gadgets am linken Rand haben folgende Bedeutung:

Wurzel: ‘

Die Bezeichnung Wurzel reprisentiert das oberste Verzeichnis ei-

nes von Thnen gewihlten Backup-Pfades. Zurtick:

Mit der Anwahl von Zuriick springt Xpress ein Verzeichnis hoher.
Unterverz./Dies.Verz.:

Hiermit wihlen Sie, ob Funktionen nur auf das aktuelle Verzeich-

nis oder auch auf die darunterliegenden Verzeichniesse wirkt
Fertig:

Diese Funktion beendet die Auswahl und startet das Sichern.
Unter dem Namen Auswahl stehen Thnen weitere Sammelbefehle
zur Verfiigung:

Selektieren:
Uber "selektieren” withlen Sie alle Dateien aus.

Deselekticren:
Mit Deselektieren werden alle Dateiauswahlen widerrufen.
Filter:
Mit dem Filter kénnen Sie Dateien mit drei Kriterien anwihlen,
bezichungsweise ausschliefien.
Archiv, Datum und Muster aktiviercn Sie durch Anklicken.
Archiv: .
Diese Funktion entspricht dem Archiv-Meniipunkt. Jedoch kann er
hier auch in einer Kombination angewendet werden.
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Datum: )
Es werden nur die Dateien ausgewdhlt, die zwischen den Anfangs-
und Enddatum liegen.

Muster:
Fir die Auswahl der Dateien kénnen Sie Muster angeben, die mit
den vom AmigaDOS bekannten Wildcards angegeben werden
kénnen.

Einschl.:
Die gefilterten Dateien werden eingeschlossen.

Ausschl.:
Die gefilterten Dateien werden ausgeschlossen.

Ende:
Beendet den Filter ohne Wirkung.

Xpress zeigt IThnen immer den aktuellen Stand der momentanen
Auswahl an. Dabei erfahren Sie wieviel Speicher durch die Auswahl
belegt ist und wieviele Disketten Sie fiir die Sicherung benotigen.

Haben Sie die Auswahl abgeschlossen, klicken Sie auf Fertig.
Der Mentlipunkt Verschiedenes beinhaltet die Funktion Ldosche Files.

Losche Files:
Uber diese Funktion konnen Sie Dateien von der Festplatte 16-
schen. Damit Sie Dateien I6schen kénnen, miissen diese markiert
sein. Rufen Sie nun die Funktion Lésche Files, erscheint ein Re-
quester, der den Namen der zu 16schenden Datei enthilt. Dartiiber-
hinaus enthélt der Requester drei Auswahlmoglichkeiten fiir

Aktionen.

- <Ja> Léscht die angegebene Datei.
<Nein> Springt zur nichsten markierten Datei.
<Stop> Bricht den Vorgang ab.

Wihrend des Sicherungsvorgangs miissen Sie nur noch die Zicl-
disketten wechseln. Xpress liefert Ihnen dazu genaue Angaben, wel-
che Diskette in welchem Laufwerk gewechselt werden muB. Es ist
nicht nétig, die Disketten vorher zu formatieren.Der Sicherungsvor-
gang kann jederzeit iiber das Stop-Gadget abgebrochen werden.

Ist das Sichern beendet, fordert Xlent Sie auf, eine Tree-Diskette
(Tree = Verzeichnisbaum) einzulegen. Auch diese Diskette muBl nicht
formatiert sein. Auf dieser Diskette wird verzeichnet, wo auf den Dis-
ketten die Dateien gespeichert sind. Deshalb ist diese Tree-Diskette
besonders wichtig und fiir einen Restore-Vorgang unverzichtbar.

Nachdem auch die Tree-Diskette gesichert wurde, werden nun
noch die Archive-Flags gesetzt und das Protokoll geschrieben. Mit
Fertig kehrt das Programm zum Anfangsmenii zurtick.
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5.4 Wiederherstellen

Die Parameterscite des Restores entspricht weitgehend der des Si-
cherungsvorganges. Folgende Unterscheidungen gibt es zwischen den
beiden Meniis:
Uberschreibe Files:
Ist diese Funktion aktiv, werden Dateien auf der Festplatte bei Na-
mensgleichheit tiberschrieben.
Archiv Flag l6schen:
Mit dieser Funktion bestimmen Sie, ob die Archive-Flags der zu-
riickgespeicherten Dateien gelgscht werden sollen, damit diese als
"neu" gekennzeichnet werden.

Nach den Einstellungen auf der Parameterseite fordert Sie Xpress
auf, die Tree-Diskette des Backups in ein Laufwerk einzulegen. Klik-
ken Sie nun Fertig an, wird der Inhalt der Tree-Diskette eingelesen.
Klicken Sie dagegen auf Stop oder legen keine Tree-Diskette ein, wird
das Restore abgebrochen.

Die Dateiauswahlseite des Restores entspricht vollig der Seite des
Sicherungsvorganges. Nur die Angabe zur Anzahl der Disketten ist
nicht vorhanden.

5.5 Erkennen der Backup-Disketten

Sollte Thnen cinmal entfallen sein, welche Diskette die Tree-
Diskette ist oder welche Diskette zu welcher Nummer gehort, gehen
Sie folgendermalien vor:

Starten Sie die Workbench'und Iegen Sie die Disketten nacheinan-
der in ein Laufwerk ein. Unter dem Disketten-Info erscheint dann ent-
weder "Tree” fiir die Tree-Diskette oder eine Angabe der Form
“Xnnn", wobei nnn eine dreistellige Zahl ist. Bei einer Angabe wie
zum Beispiel X042 handelt es sich um die Backup-Diskette Nummer
42.

5.6 Tastaturkommandos

Anstatt auf'die Gadgets zu klicken, kinnen Sie an viclen Stellen
des Programmes einzelne Tasten als Abkiirzungen verwenden.

Allgemeine Kommandos:

Weitergehen/Auswahl abgeschlossen

m
w
H%

Zuriick/Abbruch
Startmenii
Sicherung
Wiederherstellen
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Paramcterscite

Beep & Flash

Protokoll

Archiv Flag

Verify (nur bei Backup)

Uberschreibe Files (nur bei Restore)
Dateiauswahl-Seite

Wi Wurzel

Zuriick

seace]  Dieses Directory / Unterverzeichnis

Selektieren und danach sofort Fertig

5.7 Mogliche Fehler bei der Wiederherstellung

Wenn Xpress die Tree-Diskette nicht annimmt und gleich wieder
in das Startmenii zuriick springt, kannfolgender Fehler vorliegen:

Bei manchen Sicherungen kann es vorkommen, daft cin Flag beim
Sichern falsch abgespeichert wird. Dadurch ist das Wiederherstellen
einer Sicherung nicht méglich. Die Sicherung ist bei diesem Fehler
aber nicht verloren! Bitte setzen Sie sich in diesem Fall mit Cachet in
Verbindung, da zu diesem Zeitpunkt der Programmfehler schon beho-
ben ist.

5.8 Die AREXX-Schnittstelle von Xpress

Seit der Version 1.50 hat Xpress eine AREXX-Schnittstelle,
AREXX ist eine Programmiersprache, mit der sich immer wiederkeh-
rende Vorginge automatisieren lassen.

Im Folgenden finden Sie cine Aufstellung der giiltigen Befehle fiir
das passende Window. Alle Befehle miissen so eingegeben werden,
wie sie vor dem Doppelpunkt stehen,

5.8.1 Befehle fiir das Start-Window

Hicr sind nur zwei Befchle giiltig, da das Menii nur zwei Funktio-
nen beinhaltet:

SICHERUNG : [Kein Parameter]

Sichern einer Festplatte.

WIEDERHERST.: [Kein Parameter]

Wiederherstellen einer Festplatte.
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5.8.2 Befehle fiir das Parameter-Window

PFAD: [Zeichenkette]

Der Pfad, der gesichert werden soll. Es wird sofort iiberpriift, ob.der
Pfad existiert. Sollte dies nicht mehr der Fall sein, erfolgt eine Fehler-
riickmeldung der Gréfie 15.

LAUFWERK1: [Zeichenkette]

Das erste Laufwerk, auf dem gesichert werden soll. Es muB zu diesem
Zeitpunkt dem Betriebssystem schon bekannt sein.

LAUFWERK2: [Zeichenkette]

Das zweite Laufwerk, auf dem gesichert werdenssoll. Es muf zu die-
sem Zeitpunkt dem Betriebssystem schon bekannt sein. Dieses Lauf-
werk ist optional, daher muB es nicht angegeben werden.

BEEP : [Ein/Aus]

Schaltet das UserSignal einfaus.

PROTOKOLL: [Ein/Aus]+ [Zeichenketic]

Schaltet das Protokoll ein/aus. Beim Einschalten muf jedoch ein giil-
tiger Pfad mit cinem Dateinamen ;angegeben werden. Beispiel:
RAM:Protokoll.

VERIFY: [Ein/Aus]

Schaltet das Verify beim Sichern ein.

ARCHIVSETZEN: [Ein/Aus]

Schaltet das Setzen des Archiv-Flags nach dem Backup ein.
ARCHIVLOSCHEN: [Ein/Aus]

Schaltet das Loschen des Archiv-Flags nach dem Wiederherstellen
ein.

WEITER: [Kein Parameter]

Beendet das Parameter-Window.

5.8.3 Befehle fiir das Auswahl-Window

EBENE: [Kein Parameter]

Schaltet die Selektierung so um, daB die Befehle entweder nur das an-
gezeigte oder auch die darunterliegenden Verzeichnisse betreffen.
WURZEL: [Kein Parameter]

Bringt das Programm wieder ins Wurzelverzeichnis zuriick.
ZURUCK: [Kein Parameter]

Bringt-das Programm um eine Hierarchiecbene im Datei-Baum nach
oben.

Sollten Sie Anregungen und Wiinsche fiir zukiinftige Up-
date-Versionen haben, oder wider erwarten einen Fehler
im Programm entdecken, schreiben Sie uns bitte !




VERZ: [Zeichenkette]
Das Programm springt in das angegebene Verzeichnis. Existiert die-
ses nicht, erfolgt eine Fehlermeldung in der Hohe 15.
SELERTIEREN: [Kein Parameter]
Selektiert das gesamte Verzeichnis.
DESELEKTIEREN: [Kein Parameter]
Deselektiert das gesamte Verzeichnis.
ARCHIV: [Kein Parameter]
Selektiert nur die Dateien, deren Archiv-Flag geldscht wurde.
FILTER: [mehrere Angaben]
Bei der Angabe dieses Schliisselwortes mufs gleich dahinter aufgefiihrt
werden, welche Teile des Filters beeinflut werden sollen. Folgende
Angaben sind maéglich:

ARCHIV: [Ein/Aus]

DATUM: STARTDATUM [Zeichenkette]

ENDDATUM {Zeichenkette]
[Ein/Aus]

Vor dem Befehl [EIN] muf immer das Start-und das Enddatum ge-
setzt werden. Sonst erfolgt eine Fehlermeldung von 15.

MUSTER: [Zeichenkette mit *, #7?, 7]

EINSCHL. :

Diese Dateien einschlicBen.
AUSSCHL.:
Diese Dateien ausschlieen.

SELEKTIERENFERTIG:
Beendet das Auswihlen der’Dateien und startet das Backup oder
Restore.
Sollte ein AREXX-Kommando nicht giiltig sein, so wird dies mit der
Fehlermeldung 50 beantwortet. Sollte sonst ein Parameter fehlen oder
nicht giiltig sein, hat dies den Fehler 5 zur Folge.

Auf der Programmdiskette befindet sich ein ausfiihrliches Beispiel zur

Verwendung der AREXX-Schnittstelle von Xpress. Geschrieben wur-
de dieses Beispicl von Hans Kurent.
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6. QED

QED ist ein kleiner Texteditor, der speziell fiir die Bediirfnisse
von Programmierern ausgelegt ist. "C" wird hierbei besonders
unterstitzt.

Bearbeiten Sie mehrere Texte gleichzeitig, kionnen Sie zwischen
diesen durch Driicken von <CTRL> + [Funktionstaste] hin- und her-
schalten. So kénnen Sie, zum Beispiel zu Kontrollzwecken, schnell
zwischen mehreren Texten wechseln. Ferner lassen sich mit den
Funktionstasten bis zu zehn Marken in einem Text setzen, zu denen
Sie dann durch einen Druck der entsprechenden Funktionstaste sprin-
gen kénnen. Sollten Sie einmal vergessen haben, wie ein spezielles
QED-Kommando aufgerufen wird, kénnen:Sie beim Editieren jeder-
zeit <Help> driicken. Sie erhalten dann eine Liste mit der Befehls-
iibersicht. Mit dem Druck einer belicbigen Taste kehrt das Programm
in den Editor zurtick.

6.1 Starten von QED

Der Editor QED wird entweder aus dem CLI oder von der Work-
bench aufgerufen. Beim Starten vom CLI kénnen Sie die Namen der
Dateien (maximal zehn Stiick), die Sie bearbeiten wollen, und die Ta-
bulatorgréBe einstellen. Die vollstindige Syntax fiir den CLI-Aufruf
ist in diesem Fall:

QED(Filenamel (, tabl)),..., (FilenamelO(, tabl102))
Geben Sie keine Tabulatorgrific ein, stellt QED 3 als Default ein,
zum Beispiel bei “.c"-Files. ‘Bei ".asm"-Files wird 8 eingestellt.

6.2 Elementare Funktionen von QED

In der Statuszeile erhalten Sie Informationen iiber den Text, den
Sie gerade bearbeiten. Die Statuszeile ist am Bildschirmrand darge-
stellt. Zundchst steht hier QED#n:, n steht fiir die Nummer des Tex-
tes, den Sie gerade bearbeiten. Dahinter folgt der Dateiname.

Am hinteren Ende der Statuszeile finden Sie die Angabe Linie:
z/az/s. Die Variablen haben folgende Bedeutungen:

z Aktuelle Zeilennummer.
az Gesamtzahl der Zeilen eines Textes.
$ Spalte, in der sich der Cursor befindet.

Neben der iiblichen Tastaturbelegung besitzt QED einige Beson-
derheiten, um Thnen die Arbeit soweit wie mdglich zu erleichtern. Zu-
erst zu den verschiedenen Belegungen der Cursor-Tasten.

Cursor:

Ohne eine andere Taste haben die Cursor-Tasten die normale
Funktion.
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Weitere Cursor-Funktionen:

& Der Cursor springt zum Ende einer Zeile.
& Der Cursor springt zum Anfang einer Zeile.
& Blittert eine Seite nach oben.

& Blittert eine Seite nach unten

& Springt an den Anfang des Textes.

& Springt an das Ende des Textes.

& Riickt eine Zeile um eine Tabulatortaste‘ein.

& Widerruft eine Einriickung um cine Position.

Um die letzten beiden Funktionen zu nutzen, muf} sich-der Cursor vor
oder auf dem letzten Zeichen befinden, das kein Leerzeichen mehr ist.
Ist dies nicht der Fall, hat die Funktion keinen Effekt.

]

Die Return-Taste fiigt eine neue Zeile ein und springt in diese, ohne
die aktuelle Zeile zu zerteilen. Der Cursor steht nun hinter den An-
fangstabulatoren, die auch fiir die Zeile dariiber gelten.

G )

Gibt einen Zeilenumbruch (Wordwrap) ein.

21] (Zahlenblock)

Diese Funktion entspricht dem Return, wobei nicht automatisch ein-
geriickt wird. ‘

Die Funktionstasten werden von QED fiir verschicdene Zwecke
genutzt:

& [Funktionstaste]

Setzt eine Textmarke an der aktuellen Cursor-Position, die der

Funktionstaste entspricht.

[Funktionstaste]

Es werden gesetzte Textmarken angesprungen.
Die Tasten <F9> und <F10> sind zusiitzlich die Marken fiir den
Anfang und das Ende eines Blocks, auf den Sie die Blockfunktio-
nen anwenden koénnen. Ein markierter Block wird invers
dargestellt.

=) & (9

Offnet einen neuen Text, wenn Sie nicht schon mit 10 Texten arbei-
ten. Die Textunterscheidung ermdglicht Ihnen die Statuszeile.
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& [Funktionstaste]
Textauswahl entsprechend der Funktionstaste.

) & B9

Wechsel zwischen dem QED und dem Hintergrund.

6.3 Die Funktionen des QED

Alle Funktionen des QED rufen Sie iiber die Kombination von
<CTRL> und einer bestimmiten Taste auf. Fiir dic Eingaben erscheint
in der Statuszeile eine entsprechende Eingabeaufforderung.

Bei Eingaben dieser Art gelten folgende Konventionen:

Eingaben von Zahlen miissen mit @ abgeschlossen werden.

* Bestitigen Sie die Zahleneingabe ohne die Eingabe einer Zahl, gilt
die Eingabe als abgebrochen.

e Alle Eingaben, ob nun Text oder Zahlen; brechen Sie mit ab.

Funktionsbeschreibung: Aus Griinden der Ubersichtlichkeit fiih-
ren wir im Folgenden nur die jeweilige Taste auf. Bei der Eingabe der
Tasten miissen Sie zusitzlich <CTRL> driicken.

[2): ASCII Input
Der ASCII-Wert des Zeichensunter dem Cursor wird angezeigt
und kann gedndert werden.

[B): Block Commands

Wenn mit <F9> und <F10> ein Block markiert ist, kénnen Sie
iiber die Statuszeile unter mehreren Funktionen wihlen:
Copy:

Kopiert den markierten Bereich an die aktuelle Cursor-Position.
Kill:

Lascht den markierten Bereich.

Replace:

Wendet die Ersetzfunktion auf den Block an.

Save:

Speichert den Block oder druckt ihn aus.

Unmark:

Loscht die Blockmarkierung.

[S]: Toggle Colors
Schaltet die Farben

[E]- Exchange
Vertauscht das Zeichen mit dem Folgenden.

[F): Free Memory
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Zeigt die Grofe des freien Chip- und Fast-Mems an.
[G): Goon

Fiihrt die letzte Such - oder Ersetzen-Funktion nochmals aus.
[1): Jump Line #
Sprung zur einzugebenden Nummer.

[KJ: Kill Line
Loscht die Zeile, in der sich der Cursor befindet. Die Zeile ist da-
durch jedoch nicht verloren, sondern wird in einem speziellen Zei-
lenpuffer gespeichert.

[L): Put Line
Fiigt die zuletzt geloschte Zeile an der Cursor-Position ein.

[M): Merge File
Lidt eine Datei von der Diskette und fiigt diese ab der Cursor-
position in den aktuellen Text ein.

[N): Name und Save

Speichert den aktuellen Text unter €inem neuen Namen. Diese
Funktion kann auch benutzt werden, um den gesamten Text
auszudrucken.

[©J: Open Files

Lidt einen neuen Text, wobei der aktuelle Text geloscht wird.
[@): Quit
[R): Replace

Sucht und ersetzt einen Begriff.

[5): Search

Sucht einen Begriff. Der zu suchende Text wird iiber einen Reque-
ster eingegeben. Dabei kénnen Sie das "7" als Joker verwenden.
In dem Requester gibt es zusitzlich ein Gadget, iiber das Sie be-
stimmen, ob QED die GroB-/Kleinschreibung beachten soll.

[@: Top

Der Cursor springt zum Anfang des Textes. Ist er bereits dort,
springt er zum Textende.

[©]): Undo

Macht allé Anderungen in der aktuellen Zeile riickgingig.

[V]: C-Verify
Fiihrt einen Test fir typische C-Fehler durch. Dabei werden runde
"()"und geschweifte "{}" Klammern getestet. Nach der Funktion
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steht der Cursor entweder an der Stelle, an der ein Fehler gefun-
den wurde oder nach den entsprechenden Klammermn.

: Write

Speichert den aktuellen Text unter dem bisherigen Namenab.
[XJ: Kill to BOL

Loscht alle Zeichen einer Zeile vor der Cursor-Position.

[¥J: Kill to EOL

Loscht alle Zeichen einer Zeile ab der Cursor-Position.

[2): Zap Buffer
Léscht den aktuellen Text, so dal Sie einen ncuen Text beginnen
konnen.

) & B

Andert die GroB-/Kleinschreibung des Zeichens unter dem Cursor.

G &
Nach dem Aufruf der Funktion kénnen Sie iiber die Statuszeile ei-
ne neue TabulatorgréBe eingeben.

6.4 Bedienung der Dateiauswahlbox

Anstatt eine Datei im Verzeichnis auszuwiihlen und dann OK an-
zuklicken, kénnen Sie diese‘auch durch einen Doppelklick aktivieren.
Bei allen Abspeicheraufrufen der Dateiauswahlbox kénnen Sie auch
die drei Gadgets PRT:, PAR: und SER: anklicken. So kann der Text
oder Textausschnitt iiber die entsprechenden Treiber gedruckt werden.
Das XTRA-Gadget legt beim Speichern fest, ob cine Extradatei
(<File> QED) mit dem Text gespeichert werden soll, die die einge-
stellten TabulatorgréBen und die Positionen der méglichen Marken
enthilt.

Das Tab-Gadgetlegt beim Speichern fest, ob die Leerzeichen wie-
der in Tabulator-Zeichen umgewandelt werden.

Beim Laden dient dieses Gadget dazu auszuwiihlen, ob die Tabu-
latoreinstellung fiir diese Datei aus der X7RA4-Datei geholt wird oder
ob die bisherigen Einstellungen beibehalten werden sollen. )

Ist das Gadget aktiv, aber keine XTRA-Datei vorhanden, werden
automatisch dic oben beschricbenen Standardtabulatorgréfien
eingestellt.
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7. X-It

Das Programm X-It ist ¢in Diskettenkodierer. Mit ihm kodieren
Sie Disketteninhalte auf verschiedene Arten, um sie vor unbefugtem
Zugriff zu schiitzen. Uber Parameter steuern Sie die Kodierung und
Dekodierung. Durch die einstellbaren Parameter ergeben sich mehr
als 10 Milliarden Méglichkeiten der Kodierung.

7.1 Die Gadgets

Die Gadgets aktivieren Sie entweder durch Anklicken mit der
Maus oder durch den Tastendruck auf einen Buchstaben. Der jeweili-
ge Buchstabe ist im Beschreibungstext des Gadgets hell
hervorgehoben.

Quelle
Mit diesem Gadget bestimmen Sie, welches Laufwerk als Quell-
Laufwerk verwendet wird.

Ziel
Das Ziel-Laufwerk bestimmen Sie durch dieses Gadget. Uber die-
ses Laufwerk speichern Sie die kodierten Daten auf Diskette. Alle
eventuell auf dieser Diskette enthaltenen Daten werden
iiberschrieben.

Wenn Sie X-It auf einem Laufwerk anwenden wollen, Quell- und

Ziel-Laufwerk also gleich sind, sollten Sie immer mit einer Kopie der

Originaldaten arbeiten, da das Programm den Disketteninhalt auf sich

selbst kodiert.

V (Verify) .

Wenn Sie das V-Gadget durch-Anklicken aktivieren, wechselt sei-
ne Farbe von Grau auf Gelb. Damit aktivieren Sie das Verify. Mit
Verify iiberpriift X-It,.ob-alle Daten korrekt auf dem Ziel-Laufwerk
gespeichert werden.
Der Kodiervorgang iiber Verify dauert zirka 1/3 langer als normal,
da jeder geschriebene Zylinder noch einmal gelesen werden mub.
Sie sollten jedoch prinzipiell mit Verify kodieren, da nur so Daten-
sicherheit gewihrleistet werden kann, Ohne Verify iibertragene
Daten kénnen zum Beispiel durch einen Diskettenfehler unlesbar
sein.

Kodieren
Dieses Gadget startet den Kodiervorgang mit den eingestcllten Pa-
rametern. Die Zylinder werden einzeln von der Quelldiskette ein-
gelesen, kodiert und dann auf die Zieldiskette geschrieben.
Der Kopiervorgang kann jederzeit durch Anklicken des Stop-
Gadgets oder durch Betitigen der ESC-Taste abgebrochen werden.

Dekodieren
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Mit diesem Gadget starten Sie den Dekodiervorgang. Achten Sie
besonders darauf, daB die kodierte Diskette in das Quell-Laufwerk
eingelegt wird. Die dekodierten Daten werden im Ziel-Laufwerk
gespeichert.

Damit der Dekodiervorgang einwandfrei durchgefithrt wird, miis-
sen die Parameter unbedingt mit denen ibereinstimmen, die bei
der Kodierung verwendet wurden. Sonst werden die Daten nicht
korrekt auf die Zieldisk gespeichert.

Die eingestellten Parameter kénnen beim Dekodieren nicht iiber-
priift werden, da sie in diesem Fall auf der kodierten Diskette ent-
halten sein miiBten. Dann wire aber das Dekodieren der Diskette
von einer aufienstehenden Person sehr einfach.

7.2 Parameter

Uber die Parameterfunktionen steuern Sie den Kodier- und Deko-
diervorgang. Beachten Sie unbedingt, daB kodierte Daten nur mit
iibereinstimmenden Parametern dekodiert werden kénnen.

Erster Zylinder
Hier geben Sie die Nummer des Zylinders an, ab dem kodiert/de-
kodiert werden soll. Zulissige Werte sind hier 0 bis 79.

Letzter Zylinder
Uber diesen Parameter bestimmen Sie den letzten Zylinder, der
kodiert/dekodiert werden soll. Zuldssige Werte sind wiederum 0
bis 79. Der Wert mub allerdings grofer oder gleich dem Wert sein,
der unter Erster Zylinder steht.

Bit Rotation um
Alle Bytes werden um 1 bis 7 Bits rotiert.

Spur umdrehen
Der Inhalt eines Zylinders wird in umgekehrter Reihenfolge
gespeichert.
Passwort
Die Daten werden iiber ein von lhnen eingegebenes Pafiwort
kodiert/dekodiert.
Die sicherste Kodierung erhalten Sie durch die Kombination mehrerer
Parameter mit einem PaBwort, das acht Zeichen lang ist. Achten Sie
jedoch ‘darauf, dah eine Kodierung immer nur so sicher ist, wie Ihre
Parameter und das PaBwort. Verwenden Sie nur Parameter und Paf}-
worte, die Sie sich einfach merken kénnen und die nur Thnen bekannt
sind.
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8. DiskCopier

Der DiskCopier ist ein Kopierprogramm, das Mecdien von allen
Trackorientierten Laufwerken (oder Pseudo-Laufwerken, wic RAD:)
die angemeldet sind, kopieren kann. Es ist ins Amiga-Multitasking
eingebunden und erlaubt ungestértes Weiterarbeiten wihrend des Ko-
pierens. DiskCopier benétigt AmigaOS 2.04 oder héher,

8.1 Programmstart

Nach dem Start versucht DC die Datei "DiskCopicr.Options"” zu
lesen. Diese beinhaltet die Konfiguration . Wird diese Datei nicht ge-
funden, verwendet DiskCopier die Standard-Einstellungen

8.2 Die Listboxen

In dem DiskCopier-Fenster sind drei sogenannte Listboxen zu se-
hen, die mit "Quelle", "Ziel" und "Fehler" beschriftet sind.

8.2.1 Die "Quell" Listbox

Durch Klicken auf cinen Eintrag in dieser Listbox wiihlen Sie das
Quellaufwerk aus.

8.2.2 Die "Ziel" Listbox

In dieser Listbox kénnen Sie durch das Anklicken eines Eintrages
das Ziellaufwerk auswihlen. Wenn das Quellaufiverk mit dem Ziel-
laufwerk identisch ist, wechstelt ‘DiskCopier automatisch in den
1-Laufwerk Kopiermodus, der es erlaubt, ein Medium iiber das RAM
oder eine Datei (z.B. auf der Festplatte) zu kopieren. Es mufl darauf
geachtet werden, da DC nur Medien kopieren kann, die das gleiche
physikalische Format haben. So ist es moglich, eine S0MB-Festplatte
auf eine andere SOMB-Platte des gleichen Herstellers zu kopieren, es
ist aber nicht moglich, eine Disk auf eine Festplatte zu kopieren.

8.2.3 Die "Fehler'"-Listbox

In dieser Listbox werden alle Fehler angezeigt, die withrend eines
Kopiervorgangs auftraten. Die Fehler werden mit Laufwerksname,
Tracknummer und einer kurzen Beschreibung des Fehlers angezeigt.

8.3 Die Checkboxes

In der Mitte des DiskCopier-Fensters sind fiinf sogenannte Check-
boxes zu sehen. Diese Checkboxes sind mit "Priifen", "Auswerfen",
"Sperren”, "Mehrfachkopie” und "Neues Datum" beschriftet. Wurde
die entsprechende Funktion ausgewihlt, so erscheint ein Hikchen.

8.3.1 Die "Priifen'-Checkbox
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Wenn diese Checkbox angewiihlt ist, werden die Daten, die auf
das Ziellaufwerk geschrieben werden, mit den Quelldaten verglichen.
Dies gewiihrleistet eine exakte Kopie des Quellmediums.

8.3.2 Die "Auswerfen'-Checkbox

Ist diese Checkbox aktiviert und wird es wihrend des Betricbs
von DC nétig, ein Medium aus dem Laufwerk zu entfernen, wird das
Medium automatisch ausgeworfen. Die Funktion hat aber bei den
meisten Laufwerken keinen Effekt, da es bis jetzt kein uns bekanntes
Laufwerk fiir den Amiga gibt, welches Software-Auswurf unterstiitzt.

8.3.3  Die "Sperren'-Checkbox

Ist diese Box angewiihlt, werden alle Laufwerke die bei einem
Kopier- oder Priifvorgang benutzt werden, fiir-das Betriebssystem
gesperrt.

8.3.4 Die "Neues Datum'-Checkbox

Ist diese Checkbox angewiihlt, so bekommt das Ziclmedium eine
ncue Erstellungszeit. Die Erstellungszeit ist auf dem Datentrigern
gespeichert und gibt dem System die Méglichkeit, zwei Datentriger
mit dem selben Namen zu unterscheiden. Befinden sich zwei Daten-
triger mit dem selben Namen und dem setben Erstellungsdatum in
zwei verschiedenen Laufwerken, so kommt das System durcheinander
und es kann sogar zum Absturz kommen. !!! WARNUNG !!!
Benutzen Sie bitte niemals die "Neues Datum"-Option auf Disketten,
die nicht das Standard AmigaDOS-Dateisystem benutzen.

8.3.5 Die "Mehrfachcopy''-Checkbox

Mehrfachkopie ist nur bei 1-Laufwerk Kopicrmodi maglich. Ist
diese Checkbox angewihlt, wird nach jedem Schreiben auf das Ziel-
medium gefragt, ob-noch eine weitere Kopie erstellt werden soll.

8.4 Bestimmen des Start- und Endtracks

Mit Hilfe der beiden Gadgets ""Start” und "Ende'" konnen Sie be-
stimmen, bei welchem Track der Kopiervorgang anfangen, bzw. en-
den soll. Mbachten Sie nur bestimmte Tracks kopieren, kénnen Sie
hier dic entsprechenden Werte eingeben.

8.5 Die Gadgets

Neben den obengenannten Bedienungselementen sind die drei mit
"Start", "Stop” und "Kopiermodus" beschricbenen Knopfe.

8.5.1 Der "Start"-Knopf

Durch Anklicken des "Start"-Knopfes starten Sie den Kopiervor-
gang. Ist der "Start"-Knopf nicht anklickbar, so sind die selektierten
Laufwerke nicht zueinander kompatibel.
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8.5.2  Der "Stop"-Knopf

Damit kann der Kopier- bzw. Priifvorgang gestoppt werden
8.5.3 Der "Kopiermodus'-Knopf

Dies ist ein Gadget, das zwischen folgenden Zustiinden wechselt:
Direkt

Direkter Disk-zu-Disk Kopiervorgang. Jeder Track wird von der
Quelldisk gelesen und sofort auf die Zieldisk geschrieben

RAM
DiskCopier versucht, fiir soviele Tracks wie moglich Speicher zu
reservieren und liest von der Quelldisk, bis dieser Speicher voll ist.
Danach wird der Speicher auf die Zieldisk geschrieben. Diese Pro-
zedur wird wiederholt, bis die ganze Disk kopiert.ist. Der RAM-
Kopiermodus ist nur fiir 1-Laufwerk Kopiervorginge vorgesehen.

Datei
Ahnlich wie RAM, nur es bendtigt keinen Speicher fiir den Track-
puffer, da es die Daten von der Quelldisk in eine Datei ( am besten
auf einer Festplatte ) schreibt. Die Datei kann im Menii "Optio-
nen/Erweiterte  Optionen" eingestellt - werden. Der Datei-
Kopiermodus ist nur fiir 1-Laufwerk Kopiervorginge vorgeschen.

8.6 Die Meniis

Neben  den  oben  aufgeziihlten  Bedicnungselementen  im
DiskCopier-Fenster kénnen Sie auch erweiterte Funktionen aus den
Pull-Down-Meniis aufrufen.

8.6.1 Das Menii '"Projekt"

iiber... Zeigt eine kurze Copyright-Meldung.
Hilfe... Ruft die AmigaGuide Online-Hilfe auf.
Beenden Beendet DiskCopier.

8.6.2 Das Menii "Optionen"

Erweiterte Optionen...
Speicher freilassen:
Hier kann eingestellt werden, wieviel Speicher minimal {reigehal-
ten werden soll, falls eine Disk mit dem Kopicrmodus "RAM" ko-
piert wird. Es miissen mindestens 100KB freibleiben, da sonst das
Amiga Multitasking System nicht mehr korrekt arbeiten kann.
1-Laufwerk Kopiermodus:
Hier kann der Kopiermodus fiir das Kopieren mit nur einem Lauf-
werk eingestellt werden. Dieser Modus wird automatisch aktiviert,
falls Quell- und Ziellaufwerk identisch sind.
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Datei Pfad:

Diese Datei wird als Pufferdatei im 1-Laufwerk Kopiermodus “Da-
tei" benutzt.

Datei nachher loschen:

Ist diese Box angewihlt, wird die Datei nach dem Kopiervorgang
wieder geloscht. Ist sie abgewihlt, wird die Pufferdatei nicht ge-
I6scht. Dadurch kann man ein "Image" einer Diskette erstellen.
OK:

Setzt die eingestellten Optionen

Abbruch:

Verwirft Einstellungen und setzt sie auf vorherige Werte zurtick.

Button Font...
Offnet einen Fontrequester, mit dem Sie die Schriftart fiir die
Kngpfe auswihlen kénnen.

Listpox Fonts... .
Offnet einen Fontrequester, mit dem Sie die Schriftart fiir die
Quelle, Ziel und Fehler-Listbox auswihlen konnen.

String Font...
Offnet einen Fontrequester, mit dem Sie die Schrifiart fiir die
Status-Texte auswihlen konnen.

Optionen speichern
Speichert die eingestellten Optionen in cine Optionsdatei im Ver-
zeichnis von DiskCopier ("DiskCopier.Options”).

8.6.3 Das Menii ''Werkzeuge'

Quelldisk priifen...
Priift das Medium im Quellaufwerk auf eventuelle Fehler. Dabei
wird jeder einzelne Track des Laufwerks gelesen und eventuelle
Fehler in der Fehler-Listbox angezeigt.
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9. XlentPro

XlentPro ist die Weiterentwicklung von Xlent mit erweiterten Op-
tionen und Fihigkeiten. Da all die neuen Funktionen unter Kick 1.2
bzw. Kick 1.3 nicht realisierbar sind, funktioniert XlentPro nur unter
082.04 oder hoher. XlentPro ist wie Xlent ein File-Utility und dient
zum Kopieren, Loschen, Umbenennen und Schiitzen von einzelnen
Files.

9.1 Programmstart

Sie starten XlentPro von der Workbench durch Doppelklick auf
das entsprechende Icon. Nach dem Start versucht XlentPro die Datei
"XlentPro.Options", die sich im selben Verzeichnis wie XlentPro be-
findet, zu lesen. Sollte diese Datei nicht vorhanden sein, so benutzt
XlentPro die Standardeinstellungen.

9.2 Die Listboxen

In der Mitte des Bildschirms sehen Sie drei sogenannte Listboxen.
In den zwei grofen Listboxen rechts und links werden die Dateien des
ausgewdhlten Verzeichnisses angezeigt.. Die mittlere, kleine Listbox
dient zum Anzeigen der Devices.

9.2.1 Die Fileboxen

Die Fileboxen zeigen die Dateien und Unterverzeichnisse des cin-
gestellten Verzeichnisses. Durch Anklicken der Eintriige mit der lin-
ken Maustaste werden die Eintrige markiert, bzw. demarkiert, wenn
sie schon markiert waren. Alle Operationen, die mit Dateien und Ver-
zeichnissen zu tun haben, beziehen sich immer nur auf die markierten
Dateien der aktuellen Filebox, welche durch ecine hervorgechobene
Umrandung angezeigt wird.

Ein Doppelklick auf ein Verzeichnis liest dies ein und zeigt dessen
Inhalt an. Ein Doppelklick auf eine Datei zeigt diese mit dem einge-
stellten Default-Anzeiger an.

Mchrere Eintrige kénnen mit der Maus markiert oder demar-
kiert werden. Dazu klicken Sie den ersten zu markierenden Eintrag an
und bewegen die Maus bei gleichzeitigem Gedriickthalten der Mausta-
ste nach unten oder oben. Es werden alle Eintrdge tiber die der Maus-
zeiger streicht entweder markiert,oder demarkiert..

9,2.2 Die Device-Liste

Die Listbox in der Mitte des Fensters zeigt alle vorhandenen phy-
sikalischen Devices (z.B. DF0:, DF1, DHO etc.), sowie alle logischen
Devices (C:, L:, LIBS:, etc.), bzw Assigns an.
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Durch Anklicken einer der Eintriige der Listbox wird der Name
des Devices in das Pfad-Stringgadget der aktiven Filebox eingesetzt
und das entsprechende Verzeichnis eingelesen.

Wird der "leere” Eintrag zwischen den Devices und den Assigns
angeklickt, so wird die Device-Liste neu aufgebaut. Somit kénnen
nachtriiglich Mounts oder Assigns in die Liste aufgenommen werden,
ohne das Programm verlassen und neu starten zu miissen.

9.3 Die Buttons

Die acht Buttons, welche im oberen Teil des:Fensters zu finden
sind, dienen zum Ausldsen der verschiedenen Funktionen ( wie z.B.
kopieren, bewegen und loschen).

9.3.1 Der Kopieren-Button

Nach dem Anklicken dieses Buttons kopiert XlentPro alle ange-
wihlten Verzeichnisse und Dateien aus der aktiven Filebox in das
Verzeichnis, daB in der inaktiven Filebox eingestellt wird.

9.3.2 Der Bewegen-Button

XlentPro bewegt alle angewiihlten Verzeichnisse und Dateien aus
der aktiven Filebox in das Verzeichnis, daB in der inaktiven Filebox
cingestellt ist.

9.3.3 Der Loschen-Button

Lischt alle angewiihlten Verzeichnisse und Dateien der aktiven
Filebox.

9.3.4 Der Umbenennen-Button

Offnet fiir jeden der angewiihlten Eintriige der aktiven Filebox ei-
nen Requester, in dem:Sie den neuen Dateinamen fiir den jeweiligen
Eintrag angeben kénnen.

9.3.5 Der Verzeichnis-Button

Offnet cinen Requester, in dem Sie den Namen fiir das neu anzule-
gende Verzeichnis angeben konnen. Das Verzeichnis wird im Pfad
der aktiven Filebox angelegt.

9.3.6 Der Lesen-Button

Liest das Verzeichnis der aktiven Filebox neu cin,

9.3.7 Der Abbruch-Button

Wenn dieser Button anwihlbar ist, konnen hier verschiedene
Operationen abgebrochen werden.
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9.4 Die Pull-Down-Meniis

Neben den Funktionen, die Sie tiber die Buttons errcichen kénnen,
kénnen Sie in den Pull-Down-Meniis noch erweiterte Funktionen
aktivieren.

9.4.1 Das Project-Menii

Uber...
Zeigt einen Requester mit der Copyright-Meldung und zeigt in der
Statuszeile die Versionsnummer mit Datum an.

Hilfe...
Zeigt die AmigaGuide-Onlinehilfe.

Iconifizieren
Verkleinert XlentPro zu einem Icon auf dem Workbench-Screen,
das durch einen Doppelklick mit der Maus wieder auf die ur-
spriingliche Grofie gebracht werden kann.

Beenden
Verlafit das Programm.

9.4.2 Das Dateien-Menii

Markieren
Markiert Eintrige in der aktiven Filebox.
Nach Namen...
Offnet einen Requester, wo Sie/ein-AmigaDOS-Pattern eingeben
kénnen, mit dem die Eintrige angewiihlt werden.
Nach Datum...
Offnet einen Requester, in dem Sie Start- und Enddatum bzw.
Zeit eingeben konnen. Jeder Eintrag dessen Erstellungsdatum in
diesem Zeitintervall liegt, wird markiert.
Nach Grifle...
Offnet einen Requester, in dem Sie die Minimal- und Maximalgro-
fe eingeben koénnen. Jeder Eintrag dessen DateigroBe in diesem
Bereich liegt, wird markiert.
Alle
Wihlt alle Eintrige in der aktiven Filebox an.

Demarkieren
Demarkiert Eintrige der aktiven Filebox nach dem gleichen Sche-
ma wie "Markieren".

Markierte Bytes
Zihlt die DateigroBen aller markierten Dateien, bzw. aller Dateien
in den markierten Verzeichnissen und gibt deren Gesamtgrofe in
der Statuszeile aus.
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Hierbei wird nachgefragt, ob Verzeichnisse (falls selektiert) durch-
sucht werden sollen, da dies bei langsamen Datentréigern (z.B.
Floppy-Disks) etwas linger dauern kann.

Diese Option kann durch den "Abbruch" Button abgcbrochen
werden.

Finde...
Sucht eine Datei. Hierbei 6ffnet XlentPro einen Requester wo Sie
ein AmigaDOS-Pattern eingeben kénnen, mit dem eine Datei in
den markierten Verzeichnissen gesucht wird. Wurde eine Datei
gefunden, erscheint ein Requester der iiber den kompletten Pfad-
namen der Datei informiert. Bestitigen Sie diesen Requester mit
"OK", so wird die Suche abgebrochen und der gefundene Pfadna-
me in der Status-Zeile angezeigt. Wihlt man jedoch "Weiter" wird
weitergesucht.
Am Ende der Suche wird immer der letzte gefundene Pfadname
angezeigt.

Kommentar...
Andert den Kommentar von Dateien bzw. Verzeichnissen.

Schytzbits dindern...
Andert die Schutzbits von Dateien und Verzeichnissen.

9.4.3 Das Disk-Mentii

Info...
Gibt Informationen iiber den Datentriiger der aktucllen Filebox
aus. Hierbei werden Gesamtgrofe, Freier Speicherplatz, Status und
Dateisystem angezeigt.

Relabel...
Andert den Namen des Datentrigers zu dem das Verzeichnis der
aktuellen Filebox gehort.

9.4.4  Das Optionen-Menii

Das Menii Optionen/Dateicn:
Loschen bestitigen
Ist diese Option angewihlt, so mufl das Loschen von Eintrdgen be-
stitigt werden
Uberschreiben
Ist diese Option angewihlt, werden Dateien automatisch beim Ko-
pieren bzw. Bewegen {iberschrieben, falls sich im Zielverzeichnis
eine Datei mit gleichem Namen befindet. Ansonsten mufl ein
Uberschreiben bestitigt werden.
Entschiitzen
Soll eine Datei geldscht werden (beim Loschen, Kopieren bzw. Be-
wegen), so wird automatisch ein eventueller Loschschutz durch die
Schutzbits entfernt.
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Gleiche iiberspringen

Beim Kopieren werden Dateien ibersprungen, die schon im Ziel-
verzeichnis vorhanden sind UND die gleiche Lange und das glei-
che Datum haben.

Gleiche oder Neuere iiberspringen

Beim Kopieren werden Dateien tibersprungen, dic schon im Ziel-
verzeichnis vorhanden sind und ein neueres Datum haben.
Verzeichnis-Icons erzeugen

Legt beim Erzeugen eines Verzeichnisses durch den Button "Ver-
zeichnis" gleichzeitig ein Icon fiir dieses Verzeichnis an.

Das Menii Optionen/Anzeige
Screen
Schaltet zwischen der Darstellung des Fensters auf der Workbench
oder einem eigenen Screen (der dic gleiche Aftribute wie der
Workbench Screen besitzt) um.
Kein Rahmen
Ist dieser Meniieintrag angewihlt, wird (falls XlentPro auf einem
eigenen Screen liuft) der Fensterrahmen abgeschaltet. Dadurch er-
halten Sie mehr Platz fiir die Fileboxen.
Kleiner Abstand
Ist dieser Meniieintrag angewihlt, wird ein kleinerer Abstand zwi-
schen den Bedienungselementen benutzt. Dies wird fiir Non-
Interlace Screens empfohlen.
Button Font...
Offnet einen Font-Requester, um die Schriftart fiir die Buttons zu
bestimmen.
Filebox Font...
Offnet einen Font-Requester, um die Schriftart fiir die Fileboxen
Zu bestimmen.
Menii Font...
Offnet einen Fontrequester, um die Schriftart fiir dic Mcniis zu be-
stimmen. Die Titelzeile der Meniis erscheint nur dann in dieser
Schriftart, wenn XlentPro auf einem cigenen Screen liuft.
Text Fonts...
Offnet einen Fontrequester, um die Schriftart fiir die Status-Texte
und Requester-Texte zu bestimmen .
Screen Font...
Offnet einen Fontrequester, um die Standard-Schriftart fir den
Screen (falls eingestellt) zu bestimmen.
Das Menii Optionen/Automatischer Anzeiger
Editiere Anzeigerliste...
Neu
Fiigt einen neuen Anzeiger zu der Liste hinzu. In dem sich
offnenden Fenster konnen Sie eine Beschreibung und eine
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Spezifikation fiir den "Automatischen Anzeiger" eingeben.
Editicren
Andert cinen aus der Liste der Anzeiger durch Anklicken
ausgewihlten Anzeiger.
Ldschen
Loscht den angeklickten Anzeiger aus der Liste.
Default Anzeiger...
Falls die anzuzeigende Datei zu keinem der Anzeiger aus der An-
zeigerliste paBt, wird automatisch der Default Anzeiger aufgeru-
fen. Hier wird die Kommandozeile fiir diesen Default Anzeiger
bestimmt.
Default Anzeiger nur bei Text
Ist dieses Menii angewihlt, so wird der eingestellte "Default An-
zeiger" nur bei Textdateien benutzt. Ansonsten wird der interne
Hex-Anzeiger benutzt.
Konsolen Fenster...
Hier kann man die Spezifikation fiir das Konsolenfenster, das bei
der ersten Ausgabe eines aufgerufenen Programms geofInet wird,
andern.
Diese Spezifikation hat folgendes Format:
CON:<x>/<y>/<Breite>/<H6he>/<Titel>/AUTO/WAIT
Beispiel:
CON:0/11/600/100/Mein Fenster/AUTO/WAIT
Das Fenster wird an der Position 0/11 mit der Breite 600, der Ho-
he 100 und dem Titel "Mein Fenster" gedffnet. Das Parameter
"JAUTO" bewirkt, daB das Fenster nur dann geoéffnet wird, wenn
das Programm eine Ausgabe macht, sonst bleibt es geschlossen.
Der Parameter "/WAIT" bewirkt, daB das Fenster nach Beendi-
gung des Programms nicht geschlossen wird, sondern vom Benut-
zer durch Anklicken des SchlieBsymbols oder durch Driicken von
CTRL-\ geschlossen wird.
Bei Doppelklick anzeigen
Ist dieser Meniipunkt abgehakt, so wird bei einem Doppelklick auf
einen Eintrag in den Fileboxen diesec Datei mittels des "Default-
Anzeigers" angezeigt.
Das Menii Optionen/Anwender-Buttons
Anwender Buttons sind dic Buttons am unteren Ende des
XlentPro-Fensters.
Button Font...
Offnet einen Fontrequester, um die Schriftart fiir die Anwender-
Buttons zu bestimmen,
Editiere Anwender-Button...
Siche Anwender-Buttons
Eingeschaltet
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Hiermit koénnen die Anwender-Buttons ein- und ausgeschaltet
werden.

Das Menii Optionen/Kommandozeile anzeigen
Ist dieses Menii abgehakt, so wird die expandierte Kommandozeile
vor ihrer Ausfithrung angezeigt. Dies ist niitzlich, um sich mit den
vielen Optionen der Kommandozeilen-Expansion vertraut zu
machen.

Das Menii Optionen/Optionen speichern
Die Einstellungen aus dem "Optionen" und "Anwender" Menii
werden in einer Optionsdatei ("XlentPro.Options")im XlentPro-
Verzeichnis gespeichert. Beim nichsten Start von XlentPro stehen
sie damit wieder zur Verfiigung.

9.4.5 Das Anwender Menii

Ein Anwender Menii besteht aus dem Namen sowie ciner Kom-
mandozeile. Ist das Item "Edit Anwender Meniis" angewihlt, so las-
sen sich die Anwender Meniis editieren. Es 6ffnet sich ein Requester,
in den Sie den Namen und die Kommandozeile eingeben konnen.
Wihlen Sie ein Anwender Menii ohne Namen, so wird automatisch
der Editier-Requester gedffnet. Die Anwender Meniis lassen sich
durch die Tasten F1-F10 ansprechen.

9.5 Die Anwender-Buttons

Ein Anwender Button besteht aus dem Button-Namen sowie ciner
Kommandozeile. Ist das Item "Optionen/Anwender Buttons.../Editiere
Anwender Button" angewihlt, so lassen sich die Anwender Buttons
editieren. Klickt man auf einen. Anwender Button, so ¢ffnet sich ein
Requester, in den Sie den Namen und dic Kommandozeile eingeben
kénnen. Klicken Sie auf einen Anwender Button ohne Namen, so
wird automatisch der Editier-Requester gediInet.

9.6 Die Kommandozeile

Eine Kommandozeile kann folgende speziclle Platzhalter enthal-
ten, die beim Ausfiihren entsprechend gesetzt werden:

Um das Ersetzen dieser Platzhalter zu testen, markieren Sie das
Menii-Item "Optionen/Kommandozeile anzeigen". Dann wird die
Kommandozeile vor der Ausfithrung angezeigt.

%f Markierter Eintragsname.
%F Markierter Eintragsname incl. seinem vollen Pfad.
%a Pfadname der aktiven Filebox.
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%A

%ti

%I
%g"msg"

%G
" msg"
"default"

Y%ow
%W

Y%d"dir"

%ra
%ri

o/oynmsgn

%l Ist"

%L"Ist"
Yop

Pfadname der aktiven Filcbox, wobei ein "/" angehidngt
wird, falls es sich um einen Verzeichnisnamen handelt.

Pfadname der inaktiven Filcbox

Pfadname der inaktiven Filebox, wobei ein "/" ange-
hingt wird, falls es sich um einen Verzeichnisnamen
handelt.

Offnet einen String-Requester mit der Meldung "msg"
uns setzt den eingegebenen Text ein.

Wie "%g", nur daB das String-Gadget mit dem Text
"default" vorbelegt wird.

Schaltet den Workbench-Screen nach vorn. Nach Been-
dung des Kommandos wird der XlentPro-Screen (falls
vorhanden) wieder nach vorn geschaltet.

wie "%w", aber es wird nicht zuriick auf den XlentPro-
Screen geschaltet

Andert das aktuelle Verzeichnis auf "dir”.

Liest das Verzeichnis der aktiven Filebox nach Ausfiih-
rung der Kommandozeile neu ein.

Liest das Verzeichnis der inaktiven Filebox nach Aus-
fithrung der Kommandozeile neu ein.

Zeigt einen "OK / Cancel" Requester mit der Meldung
"msg”. Wird hier "Cancel" angeklickt, so wird die Aus-
fiihrung unterbrochen.

Erzeugt eine Textdatei mit dem Namen "Ist", in der alle
Namen der markierten Eintrige stehen. Diese Datei
wird nach Ausfiihrung der Kommandozeile wieder
geldscht.

wie "%l", nur die Datei wird nicht geldscht.

Setzt den Namen PublicScreen, auf dem XlentPro lduft,
ein. Liuft XlentPro auf dem Workbench Screen, wird
"Workbench" eingesetzt. Dies ist notig, damit bestimm-
te Programme, die es erlauben den Namen eines Public-
Screens anzugeben, auf dem XlentPro-Screen ithr Win-
dow &ffnen.

Beispiele fiir Kommandozeilen

e Editieren einer Datei:
ED "%f" % w
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%w schaltet den Workbench-Screen nach vorn, da "ed" nur ein
Fenster auf der Workbench 6ffnet, und XlentPro auch auf einem
anderen Screen laufen kann.

® Entpacken eines LhA Archivs unter Angabe cines Pattern in das
Verzeichnis der inaktiven Filebox
lha x "%f" %G"Pattern”"#7?'" "$I" %ri

Ist die markierte Datei "archive.lha", das Verzeichnis der inakti-
ven Filebox "Ram Disk:T" und wurde als Pattern "#7'" eingegeben,

so entsteht folgende Kommandozeile:
lha x "archive.lha" #? "Ram Disk:T/"

Man beachte die Anfithrungszeichen zwischen %f und %, sie sind

notig, falls eine Datei (%f) oder das Ziclverzeichnis (%l) Leerzei- ‘
chen im Dateinamen enthalten!

%ri liest das Verzeichnis der inaktiven Filebox neu ein, da dort die

entpackten Dateien stehen.

e FErstellen eines LhA Archivs aus den markierten Dateien und Ver-
zeichnissen unter Angabe des Archiv-Namens:
lha -r a %g"Archive Name" @T:filelist
$1"T:filelist™

Sind die Dateien "test1" und "test2" markiert und wurde als Ar-
chiv Name "archive.lha" eingegeben, entsteht folgende Zeile:

lha -r a archive.lha @T:filelist
Zusitzlich wird eine Datei "T filelist" angelegt, die folgenden In-

halt hat:
testl
test?2

¢ Entpacken eines mit DMS gepackten Disk Archivs:
dms write "%f" to &G"Destination""DF0:"

9.7 Die Automatischen Anzeiger .

Ein Automatischer Anzeiger bestcht aus dem Namen sowie ciner
Kommandozeile, die sich jedoch von der Kommandozeile der Anwen-
der Meniis/Buttons dadurch unterscheidet, daB ihr noch eine Datei-
Erkennung vorangestellt ist, die angibt, welche Zeichen an welcher
Stelle einer Datei stehen miissen, damit diese Kommandozeile ausge-
fithrt wird.

Beispiel einer Kommandozeile der Automatischen Anzeiger:
8 = "ILBM" showiff %f

T T T

Position Zeichenfolge Kommandozeile
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Dies soll heifen: Die Kommandozeile "showi ££f $%£" wird nur dann
ausgefiihrt, wenn ab dem 8. Byte der Datei die Zeichenfolge "TLBM"
steht. Hierbei muf unbedingt GroB- und Kleinschreibung beachtet
werden!

Beispiele zum Erkennen von Dateien:

ILBM IFF-Bild 8 ="ILBM"
8SVX IFF-Sample 8§ ="8SVvVXx"
PowerPacker Datafile 0 = "PP20"
Soundtracker Module 1080 ="M.K."
DMS gepackte Disk 0 ="DMS!"
ZOOM gepackte Disk 0 ="ZOOM"
Disk-Imploder gepackte Disk 0 = "DIMP"
LhArc Archiv 2="-1n"
ZIP Archiv 0="PK"
Z0OO0 Archiv 0 ="200"
9.8 Der interne Anzeiger

XlentPro besitzt einen eingebauten Anzeiger fiir Text- und Biniir-
dateien. Der Anzeiger wird aktiv; falls kein "Default Anzeiger" einge-
stellt wurde.

Er unterscheidet automatisch zwischen Text- und Bindrdateien und
zeigt sie dann entweder als ASCII oder Hex-Dump an.

Der Anzeiger kann durch Anklicken des SchlieBgadgets oder durch
Driicken der Taste "Esc" verlassen werden.

Per Tastatur kénnen noch folgende Funktionen abgerufen werden:

Eine Zeile nach oben schicben.
& Eine Seite nach oben schicben.
Eine Zeile nach unten schieben.

& Eine Seite nach unten schieben.
oder Text ab der ersten angezeigten Zeile suchen.

oder Nach weiterem Vorkommen des Textes suchen. Die
Zeile mit dem gefundenen Text wird dann in der
ersten Zeile angezeigt.

9.9 Die Tool Types

Wenn Sie das XlentPro-Icon auf der Workbench einmal anklicken
und dann das Menii "Icons/Information" auf der Workbench anwih-
len, so konnen Sie die Tool Types von XlentPro dndern. Die Bedie-
nung des erscheinenden Requesters ist im Amiga-Handbuch
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ausfuhrlich erklirt. Folgende Tool-Types stehen in Verbindung mit
XlentPro zur Verfiigung:
Iconify _

Startet XlentPro als Icon auf der Workbench.
LEFTPATH=<PATH>

Liest beim Start von XlentPro das Directory <path> in die linke

Filebox ein.
RIGHTPATH=<PATH>

Liest beim Start von XlentPro das Directory <path> in die rechte
Filebox ein
Beispiel: RIGHTPATH=DHO : work

9.10 Niitzliche Tastenkombinationen

Viele der Funktionen von Xlent lassen sich auch iiber Tastenkom-
binationen erreichen. Manche speziclle Kommandos kann man sogar
nur iiber die Tastatur erreichen.

9.10.1 Die Menii-Kommandos

Die hinter den Meniicintriigen angezeigten Buchstaben lassen die
Meniiaktion durch Driicken der rechten Amiga-Taste und dem ange-
zeigten Buchstaben ausfithren.

9.10.2 Button Kommandos

Die unterstrichenen Buchstaben im Button-Namen lassen die Ak-
tion des Button durch Driicken der entsprechenden Taste (OHNE
Shift 0.4) ausfithren.

9.10.3 Spezielle Kommandos

Die folgenden Aktionen kionnen nur iiber die Tastatur erzeugt
werden:

Wechsel der aktiven Filebox.

& El

Einsetzen und lesen des Pfades der aktiven Filebox in die inaktive
Filebox.

(] & < <@
Durch Driicken von Shift und der entsprechenden Buchstabentaste
wird der Filebox Cursor auf den ersten Eintrag gesetzt, der mit dem
entsprechenden Buchstaben beginnt.

Liest das Verzeichnis der Diskette in DF0:, DF1:, DF2: oder DF3:
(sofern vorhanden) in die aktive Filebox ein.
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&di
Aktiviert das Pfad-Stringgadget der aktiven Filebox.

Liest das Ubergeordnete Verzeichnis der aktiven Filebox (gleiche
Funktion wie das anklicken des "Zuriick" Buttons oder Driicken der

Taste

Steht der Filebox-Cursor auf einem Verzeichnisnamen, so wird das
Verzeichnis eingelesen.

Steht der Filebox-Cursor auf einem Dateinamen; so wird diese Datei
mit dem Default-Anzeiger angezeigt. Steht der Filebox-Cursor auf ei-
nem Verzeichnisnamen, so wird dieses eingelesen.

Setzt den Filebox-Cursor auf den nichsthéheren Eintrag.

Setzt den Filebox-Cursor auf den néchtsttieferen Eintrag.
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Protection-Flags

Die Protection-Flags steuern fiir Dateien unter AmigaDOS die je-
weilige Zugriffserlaubnis.

Status des Eintrags.

Erst mit der Version 1.3 der Workbench sind die Flags H (hide),
S (script),P (pure) und A (archive) dazugekommen. Wollen Sie
eine oder mehrere der acht Features unterbinden, haben Sie die
Maglichkeit, dies mit der AmigaDOS-Funktion Protect zu tun.

H Das Protect-Flag H steht fiir "Hide" (Hide=versteckt).
Diese Datei wird als versteckte Datei behandelt

S Dieses Flag steht fiir "Script” (Script=Anweisungsdatei)

P Der Buchstabe steht fiir "Pure" (Pure=pur, diese Datel ist
so immer vorhanden). Ist dieses Flag gesetzt, wird die
Datei als resident behandelt,

A Uber dieses Flag ("Archived"=archiviert) kennzeichnet
der Amiga Dateien, die bereits einmal gesichert wurden.
Stimmen die Daten bei einem neuen Sicherungsvorgang
iberein, wird diese Datei tibergangen.

R Einen Lesezugriff auf eine Datei erlaubt dieses Flag
("Readable"=lesbar).

W Mit "W" ist-der Schreibzugriff auf eine Datei erlaubt
("Writeable"=beschreibbar).

E Das ecine Datei ausfithrbar ist, zeigt dieses Flag
("Executable"=ausfiihrbar).

D Ist dieses Flag gesetzt, darf die jeweilige Datei gel6scht
werden ("Deletable"=16schbar).
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